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1 Far Cry ») Painkiller >> Splinter Cell: Pandora Tomorrow > Syberia IIb Singles > Castle Strike »> Westej 


„The l of the Dragon ToCA: Race Driver 2 Far Cry Knights of the Temple M “ 

2 sWSWE — s. Afrika Korps 

5 B,- = ve p "Knights of the Temple“ 
-E51 E MŠ Counter Strike: 
E S Pau U- Secret Wars : Šchizm 1 3 Condition Zero p 
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ma "P M Battle Mages © 
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> Soutěže o hity Far Cry a Pandora Tomorrow, počítač, procesory a další hardware 
> Hardware: test DVD vypalovaček, grafické karty nové generace 


THEBLACKEYEDPEAS 
= © WHEREISTHELOVET 


Uvítejte volající hit 
Potěšte toho, kdo vám volá, 

zatímco čeká, než přijmete hovor. 

Vyberte si do svého mobilu originální Uvítací tón. Po zavolání na číslo 14714 si můžete poslechnout 


nabídku Uvítacích tónů a zvolit si ten svůj. Konkrétní Uvítací tón lze též objednat zasláním SMS s jeho 
kódem na číslo 14714 (např. SMS ve tvaru 100521 pro píseň „Where Is The Love?“ od Black Eyed Peas). 


Vyberte si některý z největších hitů nebo navštivte www.t-zones.cz. 


„Where Is The Love?“ Black Eyed Peas / KÓD:100521 „Reign“ Ja Rule / KÓD:100278 

„Shut Up“ Black Eyed Peas / KÓD:100319 „Never Leave You“ Lumidee / KÓD:100296 
„In Da Club“ 50 Cent / KÓD:100276 „Dilemma“ Nelly / KÓD:100464 

„Gotta Get Thru This“ Daniel Bedingfield / KÓD:100404 „Round Round“ Sugababes / KÓD:100520 
„Business“ Eminem / KÓD:100281 „Move Your Feet“ Junior Senior / KÓD:100463 


Měsíční paušál: 15 Kč (do 30. dubna zdarma). Cena za aktivaci vybraného Uvítacího tónu: 15 Kč. 
Cena volání na číslo 14714 je 3,66 Kč/min. Cena za odeslání SMS dle vašeho tarifu. 

Uvedené ceny jsou včetně DPH. 

Více na Infolince T-Mobile 603 603 603 nebo na www.t-mobile.cz 


J - -Mobile: -- 


Pro váš lepší svět. 


Leté make things bet“ 


OBSAH )» 


Chcete změnit 
svůj vzhled, 


zaměstnání, byt 
A či přátele? Není 
nic jednoduššího. 
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COUNTERÁSTIIKE:" 


C OT DI T Lao <- UTEE 86: 


1 SVĚTOVÁ 
JČ „ONLINE AKČNÍ 
| HRA ČÍSLO 1! 


níh 
* Obsahuje 20 exkluzivních 
. single-player misí plných akce. 
* Představuje oficiální 
CS Bot pro online i offline hru. 
* Vylepšené CS postavy, modely 
9 a exploze ve zbrusu nové 
| a! tj oslnivé kvalitě. 


zakoupite ve všech obchodech s počitáčovými hrami, v hypermarketech a u všech dobrých prodejců výpočetní techniky 
V ČR vydává a distribuuje CENEGA CZECH s, r. 0 Naskové 3. 150 00 Praha 5, tel: 257 189511414“ 


fax: 257 189.510, www.cenega.cz, e-mail: próděj © ogpegá.cz -= PM 
; ave. tizajleé logo unter-Striko t C 


pravdu, už jsme tam. Tedy nechci říci, že my, GameStar, jsme tam, 
GameStar Běž: ži kde by nás nejraději viděla konkurence. Mám na mysli vstup České 


republiky do Evropské unie. Ač jsem se politickým motivům v úvod- 


| číslo 62, květen 2004 nících doposud vyhýbal (koneckonců, o politice slyšíte všude, tak proč se 
VYDÁVÁ rozčilovat ještě při čtení GameStaru, že?), dnes udělám malou výjimku. 


Vstup do EU za zmínku totiž rozhodně stojí. Je bezpochyby krokem správ- 


divize Infotainment vydavatelství IDG Czech, a. s. ě bj ká í > 9 ň Pze 
ným směrem, ovšem bylo by chybné se domnívat, že se o nás nyní ně- 


SEFREDAKTOR kdo postará. Ne ne, právě naopak. Bude záležet hlavně na nás, jak se bu- 
| Jiří Sládek , : 
: s deme v budoucích letech mít. 
; ZÁSTUPCE SEFREDAKTORA Pokud byste se však domnívali, že v době zapojení do EU z nás již defini- 
Favel Mondschein tivně spadly okovy totalitní minulosti a svoboda projevu je dnes napros- 
VÝTVARNÝ REDITEL tou samozřejmostí, pak byste byli na omylu. Abyste věděli, co vše je ješ- 
Tomáš Mayer tě i dnes možné, vřele vám doporučuji opravdu pozorné přečtení rubriky 
REDAKTOŘI ve“ Dopisy. Od pedagogického sboru jedné základní školy jsme totiž dostali 
Libor Vacata, Tomáš Mayer skutečně neuvěřitelný list, který je učebnicovým příkladem netolerance 
: GRAFIK : a nepochopení. Opravdu si ho přečtěte, stojí za to. Všem školákům ze 
Tomáš Langer srdce přeji, aby se s takto zvráceně uvažujícími učiteli nikdy nesetkali. 
| AUTOŘI A teď trochu veseleji. Jedna z našich spolupracovnic (neprozradíme která, 
| Viktor Bocan, Ondřej Broukal, Ladislav Červinka, Gef, ale můžete hádat) v době, kdy se toto číslo připravovalo v tiskárně, vstou- 
Alena Kiriloviczová, Jan Krátký, Jindřich Krátký, pila do svazku manželského. Tedy, alespoň doufám — vzhledem k tomu, že 
| Daniel Podhorský, Petr Prošek, Jan Rod, Vladislav Růžička, obřad byl naplánován až na víkend po uzávěrce, nemohu při psaní těchto 
| EA, Severin a Tomáš Suchomel řádků s určitostí říci, jestli se u oltáře neozvalo rezolutní „Ne!“ Předpoklá- 
| PŘEKLADATEL dejme však, že všechno dopadlo dobře (i když účast reprezentace Game- 
| Daniel Šustr Staru v podání Mondy 8 Jíra © Libor hladkému průběhu obřadu a následné 
| SPOLUPRACOVNÍCI oslavy příliš nenahrává) a v našem kolektivu ubude jedna slečna a přibude 
Petra „Félie“ Albrechtová, Tomáš Jirásko, Jan Klauda, jedna paní. Přesto, že ji její protějšek ke sňatku určitě přiměl s použitím vel- 
| Aleš Krátký a Tomáš Přibyl kého množství alkoholu či omamných látek, oběma gratulujeme. 
HARDWARE A vida — prostor vymezený pro úvodník je již skoro zaplněn a přitom jsem 
| Lukáš Erben ještě neřekl ani slovo o čísle, které právě držíte v ruce. Jeho obsah by se 
JAZYKOVÁ REDAKTORKA dal shrnout velmi jednoduše: pecky, pecky, pecky. Vydavatelská soukolí 
Kateřina Švejdová F se po zimním spánku opět roztočila na plné obrátky a vy si můžete vy- 
REDAKTOR CD/DVD a chutnat takové tituly, jako je Far Cry, Painkiller, Syberia Il a v neposlední řa- 
Libor Vacata dě nový Splinter Cell. Třešničkou na dortu je pohodový rozhovor s Roma- 
DABING CD/DVD nem Šebrlem, který je nejen světovým šampionem, ale i náruživým 
LPFish hráčem počítačových titulů. Samozřejmostí je k prasknutí nabité dvojité 
WEBMASTER ) sj DVD (od tohoto čísla dvouvrstvé namísto oboustranného) či 2 CD včetně 
Petr Prošek exkluzivního mixu od DJ Luccy, zapomenout nemůžeme ani na náš web 
a GameStar Shop. Ale nebudu vás již zdržovat od čtení a hraní, však ča- 
INZERCE sopis i přílohy dozajista důkladně prozkoumáte sami. Příj sb 
Vladimír Plachý pis i přílohy dozajista důkladně prozkoumáte sami. Příjemnou zábavu 
Tel.: 257 088 116, fax: 235 520 812 a na shledanou za měsíc. k Ae 
GAMESTAR ON-LINE VA SKONE 
www.gamestar.cz, e-mail: gsdopisy(©idg.cz 
ADRESA REDAKCE 
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Péťa byl vcelku pohledný chlapec. 
Žil spořádaným životem a chodil 
včas do práce. Měl pár přátel, s ni- 
miž si občas poklábosil u jedné 
dvou sklenek, a byl poměrně spo- 
kojený. Dokonce si našel přítelkyni, 
která dokázala tolerovat jeho per- 
verzní choutky, a za pár týdnů se 
měli brát. len malý bastard se ale 
bůhvíproč rozhodl, že o sebe pře- 
stane pečovat. Zrušik koupelnu, 
a dokonce přestal chodit i na zá- 

chod. Dal v práci výpověď, flámo- 

val a dělal loužičky. Byl to zkrát- 

ka sim za všechny prachy. 


roce 2000 vytvořil mistr Will Wright spo- 
lečně s ostatními vývojáři z Maxisu origi- 
nální simulaci života, o které se nikomu 
ani nesnilo. Hra s názvem 7he Sims obletěla ce- 
lý svět a hluboce se zaryla do srdcí spousty lidí 
Na její úspěch navázalo několik vcelku povede- 
ných datadisků i neméně lákavých speciálních 
edicí, a simové tak dali vzniknout novému her- 


Virtuální simové jsou chytřejší, uvědomělejší 
a citlivější k prostředí i ostatním postavám. 
Více rozumějí společenským vztahům v rodině 
i mezi přáteli a dokáží se podle toho chovat. 


nímu žánru, který se v podobě 7he Sims Online 
vpletl (byť nepříliš zdařile) i do internetové sítě. 
Jejich čas se však pomalu ale jistě chýlí ke kon- 
ci, neboť pod pokličkou Maxisu vzniká nová ge- 
nerace virtuálních bytostí, jež letos na podzim 
pošle své předchůdce do věčných lovišť. 


ZMĚNA JE ŽIVOT 
V případě tak oblíbené hry jako 7he Sims je ve- 
lice obtížné přijít s pokračováním, které by by- 
lo stejně šokující jako tehdy před lety první díl. 
Očekávání všech fanoušků je až nezdravě vy- 
soké a není jednoduché je uspokojit. Následník 
starých Smů ovšem již nyní vypadá velice zají- 
mavě. Nenabízí totiž pouze vynikající vizuální 
zážitek, ale rovněž spoustu zbrusu nových prv- 
ků, jež dávají péči o staré dobré virtuální by- 
tosti zcela odlišný rozměr. 

Na začátku si pochopitelně budete muset 
vytvořit své Virtuální já. Pokud si nevyberete 
z několika přednastavených postav, které jistě 
budou pohodlnějším hráčům k dispozici, vrh- 
nete se na detailní tvorbu svého miláčka. Vy- 
berete si například druh osobnosti, vztah 
k ostatním lidem nebo míru ctižádosti, a ne- 
chybí ani vskutku propracované nastavení 
vzhledu. Najdete zde v podstatě cokoliv — od 
klasického pohlaví, barvy pleti, výšky a tloušť- 
ky přes typ a barvu vlasů a očí až po tvar a ve- 


Máte-li dostatek pe 
můžete si zaplatit i maliř 


likost nosu a řas, šířku pusy, druh vousů, te- 
tování atp. Nechybějí ani různé druhy obleče- 
ní, jako například společenské šaty či výstřed- 
ní triko a džíny. Pro někoho to může být až pří- 
liš, ale fandové simů tuto možnost jistě ocení, 
zvláště když si každá virtuální postava v sobě 
ponese unikátní DNA, v níž je zakódována vět- 
šina těchto informací. 

Tvorbou vašeho maz- 
líčka ale všechno teprve 
začíná. Jakmile se vrhnete 
do hry a trochu ze rozkou- 
káte, zjistíte, že autoři ma- 
linko pozměnili interface. 
Přidali nové | statistiky 
a upravili některé starší, 
aby dosáhli intuitivnějšího ovládání. Nový je na- 
příklad ukazatel duševního stavu sima a spole- 
čenské statistiky se liší pro rodinu a přátele. 
Velkými změnami prošlo rovněž nakupování. 


i 


The Sims 2 obsahuje stovky nových objektů, 
a tak rozhodně budete mít z čeho vybírat. 
Mnohé věci navíc upravíte přímo ve hře, za- 
tímco v předchozím dílu jste museli použít 
editor. Toužili jste odjakživa po bazénu na 
střeše své útulné vily? Chystané pokračování 
vám tento krásný sen splní. 

Neméně důležitými změnami prošla rov- 
něž umělá inteligence postav. Virtuální simové 
jsou chytřejší, uvědomělejší a citlivější k okol- 
nímu prostředí i k ostatním postavám. Daleko 
více rozumějí společenským vztahům v rodině 
i mezi přáteli a dokáží se podle toho chovat. 
Navíc jsou obdaření pamětí, takže předchozí 
silné zkušenosti mohou ovlivňovat jejich reak- 
ce v budoucnu. Autoři výtvořili speciální život- 
ní okamžiky, které se virtuálním človíčkům za- 
ryjí hluboko pod kůži. Zatímco svatba či naro- 
zení děťátka dokáže mladé dívky rozněžnit, 
únos mimozemšťany jim způsobí nepředstavi- 


„Dá mi, nedá mi, 
= dá mi, nedá mi — dá mi!“ 
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Vsadime boty, že hraje 
konzolové 7he Sims. 
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Nechybí ani romantický polibek. v 
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telné trauma. Některé momenty jsou doplněny 
vtipnými enginovými animacemi a speciálními 
efekty, jež celkový zážitek ze hry ještě více 
umocní. Představte si třeba takový první poli- 
bek — to je, panečku, učiněný zázrak... 


)» OD KOLÉBKY DO HROBU 
Dosti podstatnou novinkou 7he Sims 2 je čas. 
Ne nadarmo je chystaný druhý díl označován 


B báň bn 


za novou generaci, neboť o generace zde do- 
slova jde. Simové stárnou a procházejí šesti 
stadii: nemluvně, batole, dítě, teenager, do- 
spělý člověk a senior. Zatím není přesně urče- 
no, jak dlouho bude celičký vývoj trvat, a tak 
doufejme, že autoři upřednostní hratelnost 
před realistickým pojetím. Již nyní je však jisté, 


2“ = 
úl M p 


o 


1 < 4 
6. = : d > 


Rodinný život a všechny jeho radosti 

a strasti budou nyní mnohem zajímavější díky 
již zmiňovaným genetickým informacím. Děti 
zdědí po svých rodičích podobu i většinu 
vlastností, a pokud bude partnerka vašemu si- 
movi nevěrná, pozná to určitě nejen on, ale 
i vy podle vzhledu milovaného potomka. 7he 
Sims 2 bude zkrátka mnohem dyna- 


Simové stárnou a procházejí šesti 


stadii: nemluvně, batole, dítě, 


teenager, dospělý člověk a senior. 


že virtuální postavy by měly umírat pouze stá- 
řím, a to obvykle v. době, kdy jim odrostou 
vnoučátka, aby si s nimi ještě užili spoustu le- 
grace. S tím ovšem souvisí i určitá zodpověd- 
nost, s níž budete muset na život svého chrá- 
něnce nahlížet. Pokud se sim stane vyvrhelem, 
nenajde si životní partnerku a nezaloží rodinu, 
hra jeho smrtí skončí. V opačném případě pře- 
vezmete role potomků a budete vesele pokra- 
čovat dál. 


PŘIPRAVTE SI SVÉHO SIMÁKA 


Očekávaná simulace reálného života he Sims 2 
se původně měla objevit již na začátku roku, ale na- 
konec bylo vydání posunuto až na letošní podzim. 
Aby si autoři rozlícené hráče udobřili, plánují v květ- 
nu vypustit prográmek pojmenovaný The Sims 2 Bo- 
dy Shop. Jak již název napovídá, je určen k samo- 
statné tvorbě postaviček. Pokud se tedy chystaného 
druhého dílu nemůžete dočkat, rozhodně si tento edi- 
tor nenechte ujít. S jeho pomocí si totiž již tento mě- 
síc připravíte originálního hrdinu svého virtuálního 
dobrodružství. Stejně jako v plné hře budete i zde vy- 
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bírat z úctyhodného množství rozdílných vlastností. 
Zvolíte si pohlaví, tloušťku a výšku postavy, barvu 
kůže, vlasů a očí, tvar obočí, typ a šířku nosu a pusy, 
tvar brady, vousy a jednu z dalších desitek obličejo- 
vých modifikací. Máte-li v lásce extravagantnější ty- 
py, pořídíte simovi výstřední tetování, obarvíte mu 
dredy na modro a obléknete ho do šíleného trika 
a lesklých kožených kalhot. Jednotlivé textury může- 
te dokonce upravovat pomocí klasických grafických 
editorů. Postavu pak naimportujete do hry nebo ji vy- 
měníte s jinými fanoušky přes internet. 


bratříček. | obyčejné válení na gauči 
spojené s nadměrnou konzumací po- 
travy z vaší postavy udělá neomalené- 
ho tlouštíka, který by si rozhodně měl 
pořídit posilovací stroj. Velkou pozornost bys- 
te měli věnovat rovněž svým ratolestem, jeli- 
kož: správné návyky jim vštípíte především 
v jejich dětských letech. Pokud je nenaučíte 
slušnému chování a pořádku jako malé, v do- 
spělosti vám to vrátí i s úroky. Přestanou cho- 
dit do práce a vás šoupnou do domova dů- 
chodců. 

Práce a s ní spojená kariéra také zazna- 
menala několik podstatných změn. Dříve stej- 


Ten piše! 


né dny se nyní dělí na pracovní a víkendové, 
jako v normálním životě. Simové se tak mohou 
intenzivněji věnovat vlastní rodině. Druhů po- 
volání bude víc a nechybějí ani mnohé profes- 
ní postupy. Nutno podotknout, že pubertální 
chlapec bude mít jiné možnosti než dospělý 
muž nebo mírně senilní děda. Jakmile povýší- 
te, změní se i vaše ošacení, a když se dosta- 


Prožijte netradiční život — pořádejte 
večírky, vyzkoušejte virtuální nevěru 
nebo homosexuální či lesbický vztah. 


Fantazii se meze nekladou. 


nete na vrchol, zpřístupní se nový speciální cíl. 
Kariéra ovšem není nutným zlem, kterému se 
nemůžete vyhnout. Prožijte netradiční život — 
pořádejte večírky, vyzkoušejte virtuální nevěru 
nebo homosexuální či lesbický vztah. Fantazii 
se meze nekladou. 


bb KOUZLO TŘETÍHO ROZMĚRU 

Při všech těch inovacích není divu, že vývojáři 
z Maxisu podlehli i 3D zpracování a nabízejí 
The Sims 2 tak, jak si móda žádá. Nejenže jsou 


Takový záchudek 
máme i v redakci, heč! 


všechny objekty vytvořeny v líbivém třetím roz- 
měru, ale zkrášlení pochopitelně neunikly ani 
samotné postavičky. Autoři jim nadělili kom- 
plexní kosterní systém, díky kterému se doká- 
ží velmi realisticky pohybovat. Strnulé obličeje 
nahradily animované tváře, schopné plynulé 
komunikace a přirozené mimiky. Díky tomu ny- 
ní i z pouhého výrazu a chování sima velice 
dobře poznáte, v jaké náladě se prá- 
vě nachází. Dříve lopatkovité ruce se 
změnily článkovité prsty, schopné sa- 
mostatných pohybů. Zkrátka radost 
pohledět. 

Abyste se do hry mohli lépe vžít 
a nezůstali pouze v roli pozorovate- 
lů, využijete nové, plně ovladatelné 
kamery. Tou budete obraz otáčet, přibližovat 
či oddalovat nebo naklánět v různých úhlech. 
Navíc se kdykoliv budete moci přepnout do 
pohledu očí svého sima a ocitnout se v jeho 
kůži. Možná se tak lépe vžijete do jeho situa- 
ce a dokážete ho více pochopit. Vydáte se 
s ním do obchodu na nákupy, poklábosíte si 
s přáteli a vyřádíte se na novém posilovacím 
stroji. Díky jednoduchému editoru budete 
moci navrhovat v podstatě neomezené množ- 
ství nových objektů, jež lze následně jedno- 
duše implementovat do hry. Nechybí zde ani 
možnost tvorby modů nebo importu vlastních 
krajin ze známé budovatelské strategie Sím- 
City 4. Jistě si užijete i vytváření alb či videí, 
jež zachycují celičký život čj některé zajímavé 
momenty vašeho miláčka. 

Podtrženo a sečteno, druhý díl legendár- 
ních Simů má rozhodně co nabídnout. Na prv- 
ní pohled se zdá, že bude excelovat po všech 
stránkách a díky lákavému zpracování neosloví 
jen fanoušky původní hry, ale i spoustu nováč- 
ků. Klíčem k úspěchu je však hratelnost, o níž 


se přesvědčíme až s vydáním plné verze. Do té 
doby zbývá jen držet autorům palce a naposled 
oprášit 7he Sims společně s početnou rodinou 
datadisků — určitě si to zaslouží. M4 
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Reality Pump Studios 

Máte-li rádi realtimové strategie, 
těšte se na pokračování jedné z ne- 
zapomenutelných sérií. Již brzy 
okusíte Earth 2160, ve které budete 
mít na výběr ze čtyř válčících stran. 
První z nich je Euroasijská dynastie, 
jejíž vůdci se po zničení Země za- 
chránili na palubě evakuační flotily 
a dnes bojují za přežití lidské rasy. 
Další je mírumilovná matriarchální 
společnost LC, která musí najít svůj 
nový domov. UCS je nenávistné 
společenství vražedných strojů, 
rozhodnuté zničit všechny přeživší 
lidské tvory. Poslední válečnou frak- 
cí jsou vetřelci probuzení z hlubo- 
kého spánku na planetě Mars. 
Všechny strany mají k dispozici od- 
lišné technologie a válečné jednot- 
ky, s nimiž svedou líté boje na ně- 


)) 


kolika planetách sluneční soustavy. 
Koncept hry se nebude příliš lišit od 
klasických RTS, a tak půjde zejmé- 
na o co nejrychlejší vybudování zá- 
kladny, efektivní využití přírodních 
zdrojů a zadupání nepřátel do ze- 
mě. Autoři, toužící po originalitě, 
přidávají do hry také novinku v po- 
době najímatelných virtuálních 
agentů. Ti se liší svými speciálními 
schopnostmi, které mohou být 
použity k boji či při vývoji nových 
technologií. Každý agent je zcela je- 


/ 


dinečný, a pokud je najat jednou ze $ 


stran, další již nemá možnost jej zís- 
kat. V singleplayerové hře vás če- 
kají čtyři kampaně po sedmi misích 
a v multiplayeru si změříte síly až 
s patnácti lidskými protivníky ve 
čtyřech různých módech. 
www.earth2160.com 


Digital Extremes 

Slavný vývojářský tým Digital Extremes, 
který nedávno dokončil očekávaný Unreal 
Tournament 2004, odhalil další hru s ná- 


tum vydání. Vývojáři z Digital Extremes už 
několikrát prokázali své schopnosti, takže 
doufejme, že jim Fariah jejich renomé ni- 
jak nepošramotí. 


zvem FPariah. Na této singleplayerové first 
person akci pracují vývojáři již dlouhé dva 
roky a o její vydání na PC i herní konzoli 
Xbox se postará společnost Groove Ga- 
mes. Pariah na první pohled uchvacuje 
úžasným grafickým zpracováním, které 
naštěstí nebude jediným lákadlem. Autoři 
totiž údajně kladou důraz také na poutavý 
příběh, podrobnosti o něm však zatím ni- 
jak neupřesnili. Stejně tomu bohužel je 
i v případě ostatních prvků. Je známo pou- 
ze to, že půjde o futuristickou FPS, ve kte- 
ré budete bojovat o přežití (jako by to v ji- 
ných hrách bylo jinak). Více informací bu- 
de k dispozici až v průběhu květnové 
výstavy Electronic Entertainment Expo, 
kdy bude rovněž oznámeno plánované da- 


Nová adventura Beneath a Steel Sky 2 
Vynikající adventura Beneath a Steel Sky z roku 1994 se dočká pokračování. Spo- 
lečnost Revolution Software si totiž na začátku března zaregistrovala doménu 
www.steel-sky2.com a nyní došlo i k oficiálnímu potvrzení vývoje. Beneath a Steel 
Sky 2 je vytvářena pro PC a konzole nové generace (PlayStation 2, Xbox a GameCu- 
Chcete-li si připomenout původní klasiku, na CD/DVD příloze GameStaru 54/2003 na- 
jdete její plnou verzi. 
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www.pariahgame.com 


Pokračování vynikajícího RPG na obzoru 
Vývojáři z týmů BioWare a Obsidian Entertainment (několik bývalých členů Black Isle 
Studios) vytvářejí pokračování úspěšného RPG z prostředí Hvězdných válek. Star 
Wars: Knights of the Old Republic 2 vyjde i tentokrát ve verzi pro PC a jistě nebude 
chybět ani nějaká herní konzole — pravděpodobně opět Xbox. 0 chystaném druhém 
dílu zatím nejsou známy žádné bližší informace. Doufejme, že připravovaný titul neu- 
dělá svému staršímu bratříčkovi ostudu. 


i 
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Centauri Production 

Málokterá starší česká hra si získala takovou oblibu jako 2D adventura Gooka 
vydaná v roce 1997. Po sedmi letech se nýní klube její bratříček, kterého na 
světlo světa přivádějí čeští Centauri Production. Znovu se bude jednat o ad- 
venturu, tentokrát ovšem s jemným nádechem RPG. | přes změny v konceptu 
a zpracování hry zůstane hlavní hrdina stejný — bude jím tedy statečný Gooka, 
dnes již vážený a uznávaný soudce s telepatickými schopnostmi. Příběh začíná 
ve chvíli, kdy se Gooka vrací domů a nalézá zde svou nemocnou ženu, od kte- 
ré se dozvídá, že jejich syn byl unesen. Neváhá proto ani minutu a neohroženě 
se vydává po stopách ztraceného dítěte. Gooka: 7he Mystery of Janatris oblék- 
ne slušivý 3D kabátek, ozdobený dynamickou kamerou. Jedná se o klasickou 
adventuru, ve které budete používat jeden předmět na druhý a občas s pomo- 
cí telepatických schopností přesvědčovat ostatní postavy. Zpestřením příběhu 
se stanou boje, které na způsob Fina/ Fantasy probíhají na kola a rozhodne 
v nich zejména použitá taktika. Dále se můžete těšit na 40 NPC, dynamické 
změny počasí, lákavou středověkou architekturu a logické hádanky. Vydání no- 
vého Gooky je plánováno na letošní červen. 


» Očekávaný Predátor od Vivendi 

Společnost Vivendi nedávno zveřejnila finanční výsledky za minulý rok a při té pří- 
ležitosti oznámila nový plán pro rok 2004. Krom toho, že byste se měli dočkat na- 
příklad fantasy MMORPG World of Warcraft, first person akce Half-Life 2 nebo hu- 
morné erotické adventury Leisure Suit Larry: Magna Cum Laude, nebude chybět ani 
Predator, o kterém se již nějakou dobu šušká. Vivendi tak potvrdili vydání plánova- 
né na letošní rok pro PC i konzole PlayStation 2 a Xbox. « 


VVWW.GAMESTAR.CZ 


Už nehledejte jinde! 


NENÍ V GAMESTARU VAŠE OČEKÁVANÁ HRA? 
PŘEČTĚTE SI O NÍ NA NAŠEM WEBU! 


NENÍ NA CD VAŠE OBLÍBENÁ DEMOVERZE? 
STÁHNĚTE SI JI Z NAŠEHO SERVERU! 


SHÁNÍTE ČEŠTINY DO AKTUÁLNÍCH HER A PROGRAMŮ? 
NAJDETE JE NA NAŠICH STRÁNKÁCH! 


POTŘEBUJETE POMOCI? © 
ZEPTEJTE SE OSTATNÍCH HRÁČŮ! 


GAMESTAR WEB NABÍZÍ SPOUSTU INFORMACÍ, 
KTERÉ SE DO ČASOPISU JIŽ NEVEŠLY. 


NYNÍ VLASTNÍ INTERNETOVÝ OBCHOD! 


O KIA 


an + X IMISIBLE ÚFiIR | 


G5 Software 

Ruská společnost Buka Entertainment a vý- 
vojářský tým G5 Software horlivě pracují na 
realistické first person akci The Stalin Sub- 
way. Její děj je zasazen do Moskvy roku 
1952, kdy zde stále pevnou rukou panuje 
despotický dvaasedmdesátiletý Stalin, o je- 
hož odstranění usiluje skupina vysoce po- 
stavených vojenských důstojníků. Začnou 
spřádat ďábelský plán na použití silné tajné 
zbraně, která by ovšem zavinila smrt spous- 
ty nevinných lidí. V tomto okamžiku do pří- 
běhu vstupuje hráč v kůži důstojníka KGB 
Gleba Suvorova, jenž se pokusí překazit dí- 
lo vzbouřenců a zachránit nevinné životy. 
Hra krom poutavého děje nabídne rozličné 
lokality rozprostírající se v Moskvě a hlavně 
v tajemných podzemních prostorách. Nav- 
štívíte Kreml či moskevskou státní univerzi- 
tu, množství katakomb, tajných stanic a la- 
boratoří i přísně střežený Stalinův bunkr. 
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Blue Byte Software 

Kdo by neznal staré dobré Sett/ery. Dodnes 
se her z této úspěšné strategické série pro- 
dalo více než pět milionů kusů, a ani to auto- 
rům stále nestačí. Společnost Ubisoft totiž 
oznámila, že německý vývojářský tým Blue 
Byte Software opět vytváří další pokračování, 
které by mělo spatřit světlo světa na konci le- 
tošního roku. V pořadí již pátý díl Settlerů na 
první pohled zaujme novým 3D kabátkem, na 
který jsou autoři nejvíce pyšní. Dodává prý 
hře doslova a do písmene další rozměr, neboť 
se zavedením 3D vznikají i další strategické 
možnosti, které jsou hlavním cílem 7he Sett- 
lers V. Blue Byte Software chtějí stařičké sérii 
vdechnout nový život a nabídnout ji jak skal- 
ním fanouškům, tak i všem hráčům, kteří 
s Osadníky neměli dosud nic společného. To- 
ho hodlají dosáhnout lákavým grafickým ka- 
bátkem a mnoha novými prvky. Doufejme, že 
se jim to podaří a nové pokračování nepřine- 


V boji užijete mnoho autentických zbraní 
(protitankovou střelu PTRS 41, granáty RKG £ 
3, Molotovovy koktejly atd.) a budete mít 
možnost řídit metro či obrněné vozidlo. ; 
K lepší atmosféře dopomohou i NPC, na | 
které čas od času narazíte. Doplňkový muk 
tiplayer je u FPS samozřejmostí a zatím je 
známo, že bude obsahovat módy typu de- 
athmatch i méně obvyklou kooperativní 
hru. Těšte se na jaro příštího roku, kdy by se 
tato akce měla objevit na pultech obchodů. 
www.g5software.com 


se pouze staré Sett/ery v nablýskaném audio- 


vizuálním hávu. 


wwww.thesettlers.com 


EA vytváří virtuálního Kmotra 
Pokud vás dostala třídílná filmová série Kmotra, možná vás potěší, že společnost 
Electronic Arts vyvíjí na motivy těchto snímků novou počítačovou hru. V současné 
určen pouze pro dospělé. Dá se tedy předpokládat, že bude plný násilných a brutál- 
ních scén těžkého kalibru. Od vydání hororové first person akce Clive Barkers Undy- 
ing to je po několika letech další projekt od EA s takovým přísným omezením. 
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Datadisk ke Call of Duty 


Dohráli jste vynikající first person akci Call of Duty z prostředí druhé světové války 
a s chutí byste pokračovali v dalších misích? Budete mít možnost, jelikož již na pod- 
zim by se na pultech obchodů měl objevit datadisk s názvem United Offensive. Je vy- 
víjen slavným týmem Gray Matter Studios, který se postaral například o oblíbenou 
FPS Return to Castle Wolfenstein. O tom, co všechno nový přídavek přinese, se v sou- 
časné době moc neví. Zatím je jisté, že singleplayerovou hru obohatí samostatná 
americká (Battle of the Bulge), ruská (Battle of the Kursk) a britská kampaň. 


vů G du 
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Tilted Mill Entertainment 

Pokud jste již znuděni všemi budovatelskými strategiemi, které v podsta- 
tě nabízejí stále ty samé prvky zabalené pouze do inovovaného audiovi- 
zuálního kabátku, možná vás potěší vývojářský tým Tilted Mill Entertain- 
ment se svým novým titulem. Jmenuje se Children of the Nile a zavede 
vás do prostředí starověkého Egypta. Tentokrát budete muset veškerou 
pozornost soustředit na obyvatele své rozvíjející se říše. Ti se prý budou 
chovat velice reálně, a abyste si získali jejich důvěru, budete jim muset vy- 
tvořit co možná nejlepší místo pro každodenní život i práci. Jen s jejich po- 
mocí pak egyptská civilizace přetrvá a dojde až ke kulturnímu vrcholu. Co 
se grafického zpracování týče, můžete se těšit na vynikající 3D prostředí 
s možností zoomování a otáčení kamery. Již z prvních vydaných screen- 


shotů je patrné, že na vizuální stránce Children of the Nile si autoři oprav- NE 
du dávají záležet. Stejně tomu prý bude i v případě hudby a ostatních zvu- = Hra Icewind Dale Complete na 3 CD včetně 
ků. Doufejme, že se nás Tilted Mill Entertainment nesnaží pouze obala- BONUSU ZDARMA: datadisků Hearts of Winter 
mutit a brzy svá odvážná tvrzení doplní několika dalšími detaily. . a Trials of Luremaster! 
www. tiltedmill.com/cotn + Ů 
v čnend““ z deeténí (ené ve vytrených 
ČESK Mouinovychfstancích 
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NOVINKY I OSVĚDČENÉ TITULY 
V ČEŠTINĚ ZA BÁJEČNÉ CENY! 


NOVINKA 


ZNÍ 2500 


Chystá se Ghost Recon 2 

Slavná taktická akce Tom Clancy's Ghost Recon se nakonec přeci jen dočká dru- 
hého dílu, jak bylo nedávno uváděno na stránkách serveru GhostRecon.net. Spo- 
lečnost Ubisoft to potvrdila v tiskové zprávě, kde uvádí i plánované datum vydá- 
ní pro PC i konzole, stanovené na letošní předvánoční období. Na druhém dílu opět 
pracuje vývojářský tým Red Storm Entertainment a můžete se těšit na zbrusu no- 
vý audiovizuální kabátek, podpořený stejnou dávkou realistického zpracování. 
Znovu převezmete roli velitele speciální vojenské jednotky, s níž se tentokrát po- 
díváte na různá bojiště východní Asie v blízké budoucnosti. Oproti původní hře se 
v Ghost Recon 2 prý dočkáte intenzivnější akce a rozsáhlejších lokací. 
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Ni ČESKÁ VERZE 
li DISTRIBUCE 
NA SLOVENSK 


OJEKT 


K dostání v sítích piodatém: Comfor, DATART, Game Line, Globus, 
Hypernova, JRC, TESCO. Na Slovensku v sítích prodejen MAY, Brloh a JRC. 
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Phenomic Games 

Už jste několikrát dohráli vynikající fantasy mix 
RPG a strategie Spellforce: The Order of Dawn 
a staré známé mise vás nudí? Těšte se na chys- 
taný přídavek! Jmenuje se 7he Breath of Winter 
a hlavním lákadlem bude bezpochyby zbrusu no- 
vá kampaň, která poskytne fanouškům původní 
hry okolo dalších čtyřiceti hodin zábavy v jejich 
oblíbeném virtuálním světě. Příběh datadisku se 


bohy. Vyvolá mocného ledového draka Aryna 
a své vlastní pohůnky vyšle do říše nic netušících | 
lidí. Krom nových prvků v singleplayerové kampa- ji 
ni se můžete těšit i na několik zpestření v multi- | 
playeru. Jedním z nich je kooperativní volný mód, 
který vám umožní společně s ostatními hrdiny 
procházet mapy z klasické kampaně. Samozřej- 
mě nechybí sbírání zkušeností, zvyšování úrovní 
a získávání nových kouzel. Vydání Spel/Iforce: The 


točí okolo prince démonů z dávno zapomenutých 
dob, který má v úmyslu probudit k životu temné 


Altar interactive 

Brněnský vývojářský tým Altar interactive, 
který se minulý rok proslavil očekávanou 
taktickou strategií UFO: Aftermath, odhalil 
nové fantasy RPG. Jmenuje se Vísíon a na 
pultech obchodů by se mělo objevit až 
ve druhé polovině příštího roku. Autoři se 
chlubí, že jejich nové dítko bude vskutku 
výjimečným titulem a považují ho za další 
krok vstříc moderním RPG. Zdali se jim 
podaří splnit vše, co si předsevzali, je za- 
tím ve hvězdách, ale předběžné informa- 
ce zní zajímavě. Do popředí je stavěno vy- 
nikající audiovizuální zpracování, podpoře- 
né takřka uměleckým designem úrovní. 
Ve hře budete ovládat skupinu hrdinů, kte- 
ří překvapí realistickým chováním, ostatně 
stejně jako spousta nepřátel. Těšit se mů- 
žete na velké množství předmětů, zbraní 
a kouzel, jichž využijete v napínavých sou- 
bojích. Nemalou roli však odehraje rovněž 


Další datadisk pro brutální Postal 2 
Jestliže vás vývojáři z Running With Scissors oslovili svou brutální first person akcí Po- 
stal 2, určitě jste si nenechali ujít ani první datadisk s názvem Share the Pain. Ten však 
neoplýval příliš dlouhou hrací dobou, takže vás jistě potěší, že jeho autoři pilně pracu- 
jí na dalším přídavku. Zatím nejsou známy žádné bližší informace, podtitul, ani předpo- 
kládané datum vydání. Je však jisté, že se zase dočkáte spousty netradiční brutální zá- 
bavy a datadisk vás opět na několik „příjemných“ hodin zaměstná. 
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poutavý příběh, odhalovaný jak v propra- 
covaných rozhovorech s NPC, tak i pomo- 
cí mnoha enginových animací. Velký důraz 
autoři kladou na detailní systém doved- 
ností a vývoje postav, jehož bližší popis 
v současné době bohužel není k dispozici. 
Za zmínku nakonec ještě stojí i speciální 
vnitřní zrak, díky němuž budete moci od- 
halovat například skrytou magii. Zní to 
vskutku zajímavě, a tak doufejme, že se 
vývojáři z Altar interactive jen nechvástají. 

www.rpg=vision.com 


Co je české, to je hezké 

Není sporu o tom, že kvalitní české překlady zpravidla zaručují větší prodejnost. Toho 
samozřejmě využívají distributoři, a tak se v blízké době můžete těšit například na RPG 
Divine Divinity a RTS Ground Control 2 s českými titulky od společnosti Cenega, kte- 
rá svoji nabídku doplní i kompletně nadabovanou adventurou Westerner nebo FPS 
S.TA.L.K.E.R: Shadow of Chernobyl rovněž s českými titulky. Pozadu samozřejmě ne- 
zůstává ani CD Projekt, který v češtině nabídne například lákavou FPS Conflict: Viet- 
nam, hokejový manažer Eastside Hockey Manager a závodní hru Richard Burns Rally 
se spoustou originálních hudebních skladeb slavného Paula Oakenfolda. Svojí českou 
verzí přispěje též společnost US Action, která přinese přeloženou lechtivou simulaci 
Singles. 


h) (CARIBBEAN CRISIS 


G5 Software 


Úspěch válečné strategie Blitzkrieg se nepromítá pouze ve formě chysta- 
ného datadisku a druhého dílu, ale rovněž v tvorbě ostatních titulů. Ruští 
vývojáři G5 Software totiž pod dohledem společnosti 1C chystají strategii 
s názvem Caribbean Crisis, běžící právě na enginu zmiňovaného klenotu. 
Tentokrát se však nezúčastníte druhého světového konfliktu, nýbrž zavítá- 
te do alternativní historie, psané od osudného dne 27. října roku 1962, kdy 
začíná třetí světová válka. Caribbean Crisis nabídne tahový a realtimový 
mód v jednom. Svých taktických schopností využijete v průběhu čtyř kam- 
paní, celkem čítajících zhruba sto misí. Bude záležet pouze na vás, zdali se 
postavíte za Sovětský svaz, Čínu, unii USA a Británie nebo spojenectví 
Německa a Francie. V každém případě vás čeká spousta nových jednotek, 
jako například vrtulníky, vojáci s raketomety nebo špionážní specialisté. 
V průběhu bojů budete muset brát v potaz kontaminované zóny, mající vliv 
na jednotky i jejich výzbroj. Přesto však tato novinka pravděpodobně zau- 
jme jen příznivce válečných strategií, neboť nepřináší nic zásadního, co by 
dokázalo nalákat hráče jiných žánrů. 

www.g5software.com 

=.. « 


Gas Powered Games tvoří novou RTS 

Slavný vývojářský tým Gas Powered Games (Total Annihilation, Dungeon Sie- 
ge, Legends of Aranna) s mistrem Chrisem Taylorem v čele uzavřel dohodu se 
společností Electronic Arts. Přestože nad posledními tituly tvůrců úspěšného 
akčního RPG drželi ochrannou ruku Microsoft Games, rozhodli se pro velkou 
změnu a spojili se s EA. S jejich plnou podporou pracují na nové realtimové stra- 
tegii pro PC, jejíž vydání je plánováno na rok 2006. Zatím nepotvrzený název by 
mohl být Supreme Commander. Než však tato hra spatří světlo světa, měli bys- 
te již hrát rovněž chystaný Dungeon Siege I, který naopak vyjde opět pod hla- 
vičkou Microsoftu. 


Exkluzivní vydání skvělého RPG běžící ná'vylepšeném enginu Baldur's Gate-2. Atraktivní příběh 


a nádherné grafické zpracování nabízející rozlišení až 2048x1536. Rozsáhlý svět plný ohavných 


příšer, tuny vedlejších úkolů a zajímavýchsetkání. Sběratelská nutnost pro milovníky RPG žánru! 


Spousta bonusů ZDARMA: tištěný 152tiStránkový český manuál, bestiář, mapa světa, 


kud 


Wwww.cdprojekt.cz 


s bonusové CD se soundrackem a další! 


TVŮJ ZDROJ INFORMACÍ 
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on český 


Novinka od firmy Spellbound Studios,tvůrce 
her Desperados a Robin Hood: Legenda 
Sherwoodu. V chicagských-ulicích 

zuří nelítostný boj mezi mafii.a policií. 

Na čí stranu se přidáte? Skvělý český 
dabing: Tomáš Hanák, Miroslav Moravec, 
Jan Přeučil a Antonín Molčík! 


PROFESIONÁLNÍ ČESKÁ VERZE 
A VÝHRADNÍ DISTRIBUCE 
VČESKÉ REPUBLICE A NA SLOVENSKU 


CDPRAJEKT 


Všechny názvy, loga a ci 
Vše: 


Nová dobrodrůžství hrdinů z oskarového 


i 


i 


© Disney/Pixárn. Všáchn práva vytrazana. i PA 


snímku Hledá se-Nemo, V:této.hřé še - 
mohoiřdětižnovu ponořit do mořských - 
hlubin-a vyzkoušet si sedm zábavných 
miniher. Hvězdný český dabing: Ivan 
Trojan, Barbora Munzarová, Marek“ 
Páleníček, Bohdan Tůma a další. 


wvvw.cdprojekt.cz 
TVŮJ ZDROJ INFORMACÍ 


akteristické grafické motivy jsou chráněné známky a patří svým právoplatným majitelům. 
ny ostatní známky náleží svým vlastníkům,Všechna práva vyhrazena 


K dostání v sítích prodejen Comfor, DATART, Game Line, Globus, 
Hypernova, JRC, TESCO. Na Slovensku v sítích prodejen NAY, Brloh a JRC. 


hy MOVADROME 


Stainless Software 

Chybí vám chystaný čtvrtý díl Carmageddonu 
a nemáte co ničit? Možná vám kápnou do noty 
vývojáři ze Stainless Software, kteří vytvářejí no- 
vou závodně-akční hru. Jmenuje se Novadrome 
a zavede vás na planetu Nova, kde se pro poba- 
vení místních obyvatel konají brutální závody. Ta- 
to mimozemská rasa však odmítá masakrovat je- 
dince svého druhu, a tak se rozhodne unést pár 
lidí. Vy se ocitnete v roli právě takového vesmír- 
ného gladiátora, který je nucen bojovat proti 
ostatním zajatcům, přičemž vás pohání vidina ví- 
tězství a s ním související svobody. Získáte vlast- 
ní vozidlo a v obrovských futuristických arénách 
budete bojovat o holý život. Vozový park v průbě- 
hu hry mnohokrát rozšíříte, a pořídíte si tak lepší 
stroje. Autoři se nechali inspirovat Šíleným Ma- 
xem, díky čemuž budete řídit offroadové vozy, 
ozdobené různými čepelemi a podobným užiteč- 
ným vybavením. Novadrome je rozdělen do čtyř 
fází, ukončených finálními bossy. Každá taková 


zóna obsahuje pět levelů, přičemž v každém se 
může konat až pět různých závodů — celkem se 
tak zúčastníte téměř stovky nebezpečných klání. 
Jen aby hra časem neupadla do stereotypu. To se 
ale dozvíme až po jejím vydání, které je plánová- 
no na tento měsíc. 

www.novadrome.com 

t bpU 


»» DALŠÍ AKCE Z DRUHÉ SVĚTOVÉ 


Gearbox Software 

Po úspěchu Medal of Honor a Call of Duty není 
pochyb, že first person akce z válečného pro- 
středí mají stále co nabídnout. Toho se snaží vy- 
užít i společnost Ubisoft, která dohlíží na vývoj 
nové FPS od týmu Gearbox Software. Jmenuje 
se Brothers in Arms a zavede vás do druhé svě- 
tové války, kde převezmete roli seržanta Matta 
Bakera. V jeho kůži povedete jednotku parašu- 
tistů, kteří se v osudný den D snesli na území 
Normandie. Autoři se při vývoji soustředí hlavně 
na co nejrealističtější zpracování. Příběh je zalo- 
žen na skutečných událostech a během misí bu- 
dete hrát klíčovou roli v mnoha historických bi- 
tvách, virtuálně oživených podle dobových foto- 
grafií a vyprávění očitých svědků. Stejně jako 
v případě Ca// of Duty bude i zde kladen veliký 
důraz na spolupráci s ostatními muži ve zbraní. 
V roli velitele budete navíc udělovat příkazy, při- 
čemž ponesete plnou zodpovědnost za životy 
všech více či méně zkušených vojáků ze své 


skupiny. V neposlední řadě je zapotřebí zmínit 
se i o vynikajícím vizuální zpracování, které spo- 
lečně s realistickým ozvučením napomáhá na- $ 
vodit správnou atmosféru. Krom singleplayero- 
vé kampaně se samozřejmě dočkáte i podpory 
multiplayeru, kterou však autoři zatím blíže ne- 
specifikovali. 3D akce Brothers in Arms by měla 
vyjít o letošních Vánocích a bude pouze první 
částí z plánované několikadílné série. 
www.brothersinarmsgame.com 


Požárníkem ve Fire Department 2 
Pokud vás oslovila loňská originální strategie Fire Department, neměli byste si nechat 
ujít její pokračování. Na Fire Department 2 opět pracují Focus a Monte Cristo Games 
a slibují spoustu nových prvků. Můžete se těšit na pět kampaní ozdobených vylepše- 


Kingpin 2 odhalen 

Známá společnost Interplay v průběhu nedávné finanční konference odhalila zajíma- 
vou informaci, týkající se pokračování slavné gangsterské 3D akce Kingpin. Na té pra- 
covaly vývojářské týmy Xatrix Entertainment a Gray Matter Interactive a s velkou slá- 
vou hru vydaly v roce 1999. Nyní je v plánu druhý díl, který by se měl objevit nejen 
na PC, jak tomu bylo v případě původní hry, ale i pro konzoli Xbox. Zatím není známo, 
kdy Kingpin 2 vyjde, ani co všechno hráčům nabídne, ale pro fanoušky first person 
akcí to je rozhodně dobrá zpráva. 


nější umělá inteligence, jednodušší ovládání většího množství jednotek a podpora mul- 
tiplayeru, která jistě potěší všechny, kterým v předchozím dílu chyběla. Plánované da- 
tum vydání Fire Department 2 zatím bohužel není známo. 
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h POKRAČOVÁNÍ TRANSPORT TYCOONU 


Chris Sawyer 

Slavný designér Chris Sawyer neoficiálně 
odhalil další projekt. Kromě již ohlášeného 
třetího dílu budovatelské strategie z prostře- 
dí zábavních parků RollerCoaster Tycoon vy- 
tváří takřka „na vlastní pěst“ titul pracovně 
nazvaný Locomotion. Jde v podstatě o ne- 
přímé pokračování legendární série 7ran- 
sport Tycoon, jelikož budete budovat a spra- 
vovat dopravní síť. Chris se v rozhovoru při- 
znává, že na nové verzi pracuje již od roku 
1996. Nedokončené projekty však musely 
dát přednost prvnímu a druhému dílu Ro/ler- 
Coaster Tycoonu, jež v podstatě vznikly na 
enginu chystaného pokračování Zransport 
Tycoonu. Locomotion se ponese v duchu 
svých předchůdců. Povedete dopravní spo- 
lečnost a budete se snažit zruinovat konku- 
renční firmy. Nejvíce času ale věnujete sa- 
motné výstavbě dopravní sítě, plánování 
všech možných spojů a následnému nadše- 


pokulhává. 


)) POSTAVTE STŘEDOVĚKÉ MĚ 


Monte Cristo Games 


nému pozorování jedoucích vláčků, létají- 
cích tryskáčů a plovoucích lodí. Velkou roli 
zde bude hrát rovněž úprava terénu, neboť 
se přesunete i pod černou zem. Samozřej- 
mě se můžete těšit na více druhů doprav- 
ních prostředků, rozsáhlejší mapy a další no- 
vé prvky. Zatím jedinou patrnou vadou hry je 
její grafické zpracování, které v porovnání 
s ostatními současnými tituly bohužel silně 


KS MO 


M 


Máte-li zálusk na tradiční budovatelskou strate- 
gii s notnou dávkou nefalšovaného válčení, mě- 
li byste zacílit na chystanou hru od týmu Monte 
Cristo Games. Jmenuje se Medieval Lords a za- 
vede vás do středověkých časů. Stanete se 
vládcem dobového městečka a budete ho mu- 
set co nejlépe vystavit a připravit na útok zákeř- 
ných protivníků. Stavět budete bez omezení po- 
myslné sítě, která ve strategiích obvykle určuje, 
jak a kam máte budovy umístit. Můžete se těšit 
na zbrusu nový 3D engine, který již z prvních 
screenshotů vypadá velice lákavě. Umožňuje 
klasické přibližování a oddalování i natáčení ob- 
razu. Ve velkých bitvách, které svedete s více 
než dvaceti různými protivníky (od obyčejných 
zbojníků až po dobře organizované Vikingy), jis- 
tě uvítáte co možná největší přehled, a když bu- 
dete pečovat o své poddané, rádi si je prohléd- 
nete pěkně zblízka. Pokud obyvatelé města ne- 
budou s vaší vládou spokojeni, klidně si do 


svého čela zvolí někoho jiného a vás vyženou 


daleko za hradby. Klíč tedy tkví v bohaté zásobě 28 


surovin, spokojených poddaných a dobré obra- 
nyschopnosti, což není nic jednoduchého. 
Ostatně uvidíte na podzim, kdy se Medieval 
Lords dostanou do obchodů. 


www.montecristogames.com 


Politické machinace 

Prezidentské volby v USA se pro Stardock Entertainment staly inspirací k vývoji stra- 
tegické hry 7he Political Machine. V ní se ujmete role manažera štábu kandidáta na 
prezidenta USA a ihned se vrhnete do příprav předvolební kampaně. Vaším denním 
chlebem se stane především shánění finančních zdrojů a jejich následná investice do 
všemožné propagace, komunikace s médii či přípravy na setkání s potenciálními voli- 
či. Herní mapa je přesným obrazem USA a každý stát má na svého prezidenta jiné po- 
žadavky, jimž musíte přizpůsobit místní propagandu a přitom se držet programu své po- 
litické strany. Za protivníky budete mít všechny ostatní mocichtivé kandidáty. Troufne- 
te si vystřídat George W.? 


Grafické orgie v akčním RPG 

Nezávislý vývojářský tým Emogence, založený bývalými zaměstnanci firmy Micro- 
soft, se pouští do herního projektu s názvem Grafan. 0 hře zatím víme pouze to, že 
rozšíří nepříliš početné řady first person akčních RPG a nabídne opravdu kvalitní gra- 
fickou podívanou, využívající nejnovějších technologií (např. Pixel Shader 3.0). V této 
oblasti můžeme tvůrcům bezezbytku důvěřovat, jelikož při tvorbě hry využívají svých 
bohatých zkušeností, nabytých například během vývoje Direct3D nebo her jako Age 
of Mythology či Halo. Doufejme však, že tento projekt kromě výborného zpracování 
nabídne i skvělou zábavu. 
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»IAÁKČNÍ RPG KULT: 


3D People 

Slovenští 3D People nejprve přejmenovali své akč- 
ní RPG Cu/t na Kult a nyní (snad již naposledy) na 
Kult: Heretic Kingdoms, přičemž hra vyjde letos 
v červnu pod hlavičkou holandské společnosti Pro- 
ject 3 Interactive. Nové pojmenování ale není jedi- 
nou změnou, kterou chystané RPG v poslední době 


HERETIC KINGDOMS 


cí, která by nejradši měla všechny problémy co nej- 
rychleji z krku. Ať tak či onak, v závěru hry vás čeká 
šest různých konců, což je rozhodně lákavá nabíd- 
ka. Svět akčního RPG Ku/t: Heretic Kingdoms je roz- 
dělen zhruba na padesát lokací, obydlených spous- 
tou různých lidských protivníků a monster. Autoři 
navíc slibují svižný vývoj postavy a více než padesát 


prošlo. Během uplynulých tří měsíců se autoři sou- hlavních úkolů. 

středili na vytváření nového designu a celkové vy- kult.3dpeople.de 
lepšování konceptu. Nově se tak můžete těšit i na „ , h —— 
poutavý příběh a další zajímavé prvky. Ve fantastic- u ; i 

kém království, kde se kacířství pomalu ale jistě stá- 

vá novým náboženským směrem, převezmete roli 

mladé inkvizitorky, zapletené do boje mezi dvěma 

tajnými spolky. Ocitnete se před spoustou zapekli- 

tých problémů a bude záležet jen na vás, jakým 

způsobem je vyřešíte. Můžete být čestnou hrdin- 

kou, zlou egoistkou nebo třeba svéráznou bojovni- 


»»EASTSIDE HOCKEY MANAGER 


Sports Interactive 

Autoři úspěšných fotbalových manažerů ze Sports Interactive mají plné ruce práce 
s chystaným hokejovým manažerem, který na náš trh přinese společnost CD Projekt 
kompletně v češtině. Jmenuje se Eastside Hockey Manager a můžete se těšit na dva- 
cet různých lig a turnajů, mezi nimiž nebude chybět například TipSport Extraliga včet- 
ně ČP Play-Off a slovenská ST Extraliga. Dokonce se šušká o tom, že by se ve hře ba Zstrla 
mohla objevit i kompletní NHL liga včetně fotografií většiny sportovců. Na začátku si ( i 
samozřejmě vyberete jeden ze stovek hokejových týmů nebo si vytvoříte rovnou svo- 

ji vlastní sestavu. Abyste však udělali díru do světa, budete si muset připravit. dobré 
tréninkové schéma a zvolit správnou taktiku i způsob komunikace s vlastními hráči, sal 

médii, fanoušky či sponzory. Díky propracovanému hernímu rozhraní budete moci s U.S.A, 

sledovat zápasy ve formě komentáře nebo detailních statistik. Navíc nechybí ani kom- 

plexní systém osobností hráčů, s jehož pomocí budete moci odhadnout jejich cho- 

vání při zápasech. Hokejoví fanoušci tedy s Eastside Hockey Manager nejspíš nepro- 27.12.03 USA. Růsštá 


hloupí. www.sigames.com 27.12.03. Slovakla Austria 
> TC. O = 


Russia 
Slovakla 


28.12.03 Russia Slovakla 


(Bpaertm) 
- 28.12.03 Austria Sweden 


30.12.03 Sweden Russia 
30.12.03 Slovakia U.S.A. 
1.1.04 Ť Russta Austria 
1.1.04 U.S.A. Sweden 
+ 
2.1.04 Austria 


Lákavé novinky od Eidosu 

Společnost Eidos Interactive ve své nedávné finanční zprávě zveřejnila i svůj smělý 
plán pro fiskální rok 2005, začínající letošním červencem a končící červnem příštího ro- 
ku. Na toto období je plánováno pokračování několika herních pecek, mezi nimiž na- 
jdete například čtvrtý díl third person akce Hitman (možná s podtitulem Blood Money) 
nebo již sedmý díl Tomb Raidera, který by se měl od těch předchozích v mnohém lišit. 
K dalším lákavým titulům patří pokračování Commandos (nejspíše v trochu jiném sty- 
duchu než jeho předchůdci. Nechybí ani Backyard Wrestling 2, Championship Mana- 
ger 5 a dvě absolutní novinky s názvem Crash 'n' Burn a 25 to Life. 
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Druhý přídavek pro URU: Ages Beyond Myst 
Fantastická adventura URU: Ages Beyond Myst od vývojářského týmu Cyan Worlds 
se nedávno dočkala prvního datadisku 7o D'ní. Hráči si tak mohli zdarma rozšířit do- 
brodružství ve svém oblíbeném virtuálním světě. Na světlo světa však vystrkuje růž- 
ky již druhý přídavek s názvem The Path of the Shell, jehož vydání je plánováno na 
23. červen a na rozdíl od předchozího datadisku, který najdete mimo jiné na našem 
DVD, bude k dostání pouze v obchodech. Pokud jste s původní adventurou dosud 
nepřišli do styku, možná vás nakonec zaujme speciální edice Myst URU: Complete 
Chronicles, obsahující Ages Beyond Myst i oba zmiňované datadisky. 


DĚSIVÝ SURVIVAL HOROR 


Ice-Pick Lodge 

Bojíte se rádi? Potom se dobře připravte na nové dílo 
ruského vývojářského týmu Ice-Pick Lodge s názvem 
Fathologic. Spojuje prvky first person akce, RPG a ad- 
ventury a odehrává se v izolovaném městě ztraceném 
kdesi ve stepi, které bylo dříve pouhou osadou pro za- 
městnance obrovských jatek. Zdejší podivíni si vytvořili 
vlastní zákony, uzavřeli se před veškerými vnějšími vlivy 
a přežívali po několik generací. Nyní však v jejich řadách 
začala řádit zvláštní smrtící nákaza, proti niž nemají lék. 
V se vžijete do role jedné ze tří postav, které do města 
přijíždějí. První je vysoce vzdělaný muž, známý svým 
bezohledným způsobem vedení vyšetřování. Druhý je 
geniální chirurg, pátrající po odkazu vlastního otce, 
a třetí je výstřední dívka, ovládající tajemné schopnosti 
léčení. Záleží tedy pouze na vás, koho si vyberete. Pat- 
hologic nabízí tři odlišné příběhové linie s několika růz- 
nými konci, přičemž pokaždé vám vstoupí do cesty 
i dvě další hlavní postavy. Podivné město má svůj vlast- 
ní život a vaše činy mají vliv na vaše okolí. Autoři by rá- 


PACIFIC FIGHTERS 


Maddox Games 

Ruský vývojářský tým Maddox Games, zodpovědný za 
vynikající letecký simulátor /L-2 Sturmovik, pracuje na 
dalším titulu ze stejného žánru. Nese název Pacific 
Fighters a vzniká pod záštitou společnosti Ubisoft. 
Opět se dostanete do prostředí druhé světové války 
a letecké bitvy budete prožívat v kůži amerických, ja- 
ponských, britských a australských hrdinů. Zakusíte pi- 
lotování více než čtyřiceti letadel, mezi nimiž nechybě- 
jí stroje jako F6F Hellcat a smrtící japonský Zero. V Ti- 
chomoří se zúčastníte slavných bojů na šestnácti 
mapách, obsahujících i Pearl Harbor nebo Guadalcanal. 
Velitelství vás pověří rozmanitými úkoly od sestřelení 
nepřátelské letky až po zničení loďstva hlubinnými mi- 
nami. Vedle singleplayerové kampaně se můžete těšit 
i na multiplayer s volbou kooperativní hry a deathmat- 
che. Do kokpitů ocelových orlů zasednete ještě letos 
na podzim, kdy se mají Facific Fighters objevit na pul- 
tech obchodů. 


Beyond Diviňity 
Blade 4 Sword 
Codename: Panzers 
Disney; Tarzan 
Eastside Hockey 
„Empire Earth 2 
Hitman 3: Contracts 
Kookabonga 
Sacred í 
Sóldner: Secret Wars 
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di navodili pocit děsivého, neviditelného nebezpečí, 
které vás pronásleduje na každém kroku. Těšte se na 
různé způsoby řešení většiny problémů ve hře, originál- 
ní grafiku s fotorealistickým ztvárněním postav a dyna- 
mický hudební doprovod. 
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DO HLAVY NE! 


Box není moc zdravý sport. Je to vcelku pochopitelné — když vás někdo 
bude soustavně tlouci do hlavy, musí se to později nějak projevit. Přesně 
to se nejspíš stalo bývalému šampionu lehké váhy Alexisovi Arguellovi. Ze 
svých třiaosmdesáti profesionálních zápasů jich vyhrál 77 a ze zbylých 
šesti případů se sám dostal na zem jen třikrát. Jeho sláva ale začíná uva- 
dat, a tak se snaží přivydělat si i někde jinde. Vzal to hezky z gruntu: zaža- 
loval společnosti Electronic Arts, Sony a Nintendo za to, že se jeho foto- 
grafie objevila bez jeho svolení na přebalu krabice se hrou Knockout Kings. 
Že se durdí na EA, to docela chápeme, protože tato firma zmíněný titul vy- 
dala, a nese tedy veškerou zodpovědnost. Proč se ale chce soudit se zbý- 
vajícími dvěma firmami? Údajně proto, že na jejich platformách hra vyšla, 
a měly z ní tedy peníze. V tom případě by ale měl podat žalobu i na Mic- 
rosoft, protože projekt Knockout Kings se objevil i na Xboxu. A co třeba ob- 
chodníky, ty pohnat před soud nechce? Vždyť i těm generoval zisk. Už 
zbývá jen zavřít i všechny hráče... Máme pocit, že těch téměř třicet let 
v ringu Arguellovi moc neprospělo. 


PERLA SEM, PERLA TAM... 


LEGÁLNÍ STAHOVÁNÍ 


Konkurovat pirátským kopiím je pro vydavatelské společnosti čím dál tím obtížněj- 
ší. Nejde přitom jen o cenu. Takzvaný warez totiž nabízí i mnohem větší uživatelský 
komfort — hráč nemusí vytoužený titul zoufale shánět po obchodech a v klidu si ho 
stáhne, aniž by opustil pohodlí svého domova. Něco podobného se nyní snaží na- 
podobit společnost Atari svou službou Atari on Demand, pomocí které si budou 
vlastníci vysokorychlostního internetu moci vybrané tituly stáhnout k sobě na počí- 
tač a na měsíc si je „pronajmout“. Za jednu hru přitom zaplatí necelých 15 dolarů 
(zhruba 400 korun), což může pro někoho představovat nabídku, jíž nelze odolat. 
Přes Atari on Demand lze totiž sehnat například vynikající RPG 7he JTemple of Ele- 


"mental Evil (běžně 50 dolarů), datadisk Civilization /Il: Conguests (běžně 30 dolarů) 


či sportovní titul Backyard Basketball (běžně 20 dolarů). Měsíc by přitom měl být 
dostatečně dlouhou dobou na to, abyste měli možnost titul dohrát až do konce. Je 
sice pravda, že o hezké krabici vhodné k vystavení na poličce si můžete jen nechat 
zdát, ale úspora v přepočtu několika set korun bude pro mnoho lidí jistě předsta- 
vovat dostatečnou kompenzaci. Dlužno poznamenat, že pro Atari to není první po- 
dobný pokus - již v září loňského roku nabízela „trial verzi“ Greyhawku přes P2P síť 
KaZaA. Dá se předpokládat, že pokud se služba Atari on Demand setká u veřejnosti 
s úspěchem, vydají se stejným směrem i ostatní společnosti. Přesto si nemyslíme, 
že by tradiční obchodní model zanikl; fajnšmekři budou i nadále vyžadovat krabice, 
které si budou moci založit do sbírky a případně se k titulu po čase vrátit. 
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: The Temple of Elemental Evil f Civilization III: Conguest 


s nepořízenou. Příslušná senátní komise pro 
umění, zábavu, sport, turistiku a internetová mé- 
dia je totiž zamítla. První norma měla rozšířit de- 


Pakliže jste doufali, že společnost Sick Puppi- 
es někdy v dohledné době přichystá pokračová- 
ní podařené duchařské strategie Ghost Master, 
tak vás musíme zklamat. Vydavatelství Empire 
Interactive totiž došlo k názoru, že se tato hra 
nedočkala požadovaného komerčního úspěchu, 
což mělo za následek rozpuštění studia. Věčná 
škoda. 

Nové vývojářské studio naopak vzniklo v Dán- 
sku. Jmenuje se Mnemonic Studio a jeho zakla- 
datelem je Hans Olsen, který prošel společnost- 
mi jako Creative Labs, JoWooD, Vivendi či Run- 
ning With Scissors. O připravovaných projektech 
zatím není nic známo, ale Olsen se nechal slyšet, 
že se chce zaměřit především na původní tvorbu 
pro PC, konzole,prý přibudou později a filmové 
a jiné licence nejspíš nikdy. Schválně, jak dlouho 
mu to vydrží. 

Připravuje se pokračování RPG série Ba/du- 
rs Gate, nebo ne? Těžko říct. Na jednom disku- 


sním fóru hráči tak dlouho „propírali“ vztah spo- 
lečnosti Atari k žánru RPG, až jednomu z pra- 
covníků jejího PR oddělení takříkajíc ruply nervy. 
Rozčileně prohlásil, že nechápe, proč jsou 
všichni tak jedovatí, když se Atari o zmíněný typ 
her stará jako nikdo jiný — například prý financu- 
je vývoj Baldurs Gate 3 či Neverwinter Nights 2 
pro platformu PC. Shodou okolností tak učinil 1. 
dubna, ale vehementně popíral, že by se jedna- 
lo o aprílový žertík. Nakonec to ovšem dopadlo 
přesně tak, jak se dalo očekávat. Nepotvrzená 
informace se roznesla do světa a Atari muselo 
vydat tiskovou zprávu, ve které vše sice demen- 
tovalo, ovšem s poznámkou, že „Ba/durs Gate 
pro PC rozhodně nepouštějí k vodě a pokračo- 
vání mají v plánu, ale nechtějí nic uspěchat“. 
Myslet si můžeme svoje. 

Americký senátor Leland Yee má opravdu 
smůlu. Opět se snažil prosadit dva zákony ome- 
zující prodej počítačových her a opět odešel 


finici „mládeži škodlivého obsahu“ takovým způ- 
sobem, aby se dětem nemohly dostat do rukou 
žádné hry, v nichž mohou virtuálně páchat zloči- 
ny. Cílem druhé bylo striktně omezit prostory 
v obchodech, kde by bylo možné takovéto tituly 
vystavovat. Jedním z důvodů, proč komise záko- 
ny zavrhla, byla údajně jejich zmatečnost a ab- 
sence návrhů, jak opatření zavést do praxe. Ne 
že by to Yeeovi vzalo elán — jsme si jisti, že do 
měsíce přijde s nějakým dalším nápadem, jak ve 
svém svatém tažení proti elektronické zábavě 
pokračovat. 

Společnost Take 2 Interactive se opět rozrůstá. 
V půlce dubna zakoupila britské studio Mobius 
a přejmenovala jej — v zájmu tradice — na Rock- 
star Leeds. Mobius s Take 2 již dříve spolupraco- 
val, nedávno například dokončil konverzi 3D akce 
Max Fayne pro GBA. Rockstar Leeds by se měl 
i nadále věnovat vývoji her pro handheldy, napří- 
klad i pro PSP od Sony. 


PAVEL MONDSCHEIN 
04G0272 
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colin mcrae rally 


“Golin McRae je vždy tou nejlepší závodní hrou 
na jakékoliv platformě" | BO záře 
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aneb desatero komerčního využití 
- netradičních vznášedel 


Ačkoli by se mohlo zdát, že následující odstavce budou věnovány ná- 
vodu na snadné zbohatnutí za pomoci odírání zákazníků, pravý opak je 
pravdou. Chceme (spolu)cestujícím v herní branži ukázat, jak se vyhnout 


> PRAVIDLO ČÍSLO JEDNA: 

LŽETE — ČÍM VIC, TIM LIP 

starším zákonem byznysu. Proč ho tedy nevyu- 
žíti v naší branži, že? Kolikrát už jste se na oba- 
lu, reklamním letáku, v tiskových zprávách 
a bůhvíkde ještě dočetli, jak je vámi vyhlédnu- 
tý výrobek nepřekonatelný, ve své kvalitativní 
kategorii nejlevnější na trhu, v zahraničí nejob- 


líbenější a vůbec ve všech směrech tím pra- 
vým pro vás? Takže provedeme lehkou apli- 
kační modifikaci. Stačí mírné zamlžení defini- 
ce vzdáleností v ceníku, trochu porouchaný 
taxametr, zastaralá mapa a utajování znalosti 
cizích jazyků. Nakonec vám zákazník kývne 
i na půlkilometrový přesun ze Staroměstského 
náměstí k Národnímu muzeu za 50 eur v do- 
mnění, že ho vezete přes celou Prahu, kurz ko- 
runy je 1: 5 a příplatek 


za vyhlídkovou jízdu na stylovém vozítku je 
v Čechách naprosto běžný. Když to jde v herní 
branži, proč by to nemělo jít v sektoru služeb. 
Příklad? Nemusíme ani chodit moc daleko 
(jak v čase, tak co se týče kilometrů). Třeba ta- 
kový Patrician /I. Na první pohled se tváří jako 
výborné pokračování povedené série. Na ten 
druhý však začínáte pomalu tušit, že něco ne- 
ní v pořádku, a tak trochu zalovíte ve své 
herní paměti. A na co nepřijdete — 
němečtí vývojáři si z vás udělali 
dobrý den. Žádná trojka se neko- 
ná, v krabici s tímhle označením 
naleznete něco, co v germánských 
zemích vyšlo o rok a půl dříve jako 
Gold verze, tedy kompilace druhé- 
ho dílu a datadisku. Že to není až 
zase tak velký prohřešek, jelikož v anglické ver- 
zi nebyl datadisk nikdy distribuován? No, ne- 
jsme si tak úplně jisti, jestli je opakované pro- 
dávání dvou třetin produktu (základní část dru- 
hého dílu) pod zavádějícím názvem a za novou 
plnou cenu opravdu košer. Tedy vlastně ne, 
my si jisti na rozdíl od distributorů jsme. Košer 
to rozhodně není. 


nepoctivému taxikáři. Tedy alespoň doufáme, že naše nepokryté po- 
noukání k podlostem bude bráno jako zastírací manévr, a naše pověst 
seriózního periodika tak příliš neutrpí. 


PRAVIDLO ČÍSLO DVA: 
SLIBUJTE (A SLIBY © 
POCHOPITELNÉ NEPLŇTE) 

Říká se, že sliby jsou chyby. No, možná to pla- 
tí pro slušné lidi, ale jako správní byznysmeni 
to klidně můžete hodit za hlavu. Čím víc toho 
naslibujete, tím větší bude o vaše imaginární 
produkty zájem. A následné zjištění, že ne vše 
je tak, jak jste všude naslibovali, zabere trochu 
času a navíc to některé jedince od zaplacení 
stejně neodradí. Takže s chutí do toho — vy- 
hlaste do světa, že se vašk»vznášedélko dosta- 


K RPG TES JI: Morrowind nám byla od 
počátku slihována čeština. Dočkáme se jí? 


U Lionheartu se nelze zbavit dojmu, že druhou 
polovinu dělal někdo úplně jiný, než tu první. 
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ne z jednoho konce metropole na druhý v do- 
pravní špičce za půl hodiny a ani jednou se za 
celou tu cestu nezřítí. Co na tom, že první zá- 
kazník nepřežije pátou havárii v řadě, druhý 
skončí na dva měsíce v nemocnici a třetímu 
bude jízda s vámi připadat jako ten nejlepší 
úlet za poslední roky jeho nudného života. Ni- 
kdo se o nadnesenosti vychvalování vašich 
kvalit minimálně pár měsíců nedozví. A za tu 
dobu si můžete nahrabat... Podívejte se třeba 
na takový Lionheart, ten byl v tomto směru 
opravdu mistrovským kouskem. 

Osvědčený vydavatel, osvědčené izometric- 
ké RPG s osvědčeným herním systémem a lá- 
kavě vypadající prostředí alternativní minulosti. 
V BioWare dokonce nezůstali jen u slibů v PR 
článcích a na krabici hry, ale udělali první polovi- 
nu jako stvořenou pro pařany ze staré školy. 
Spousta vedlejších úkolů, které šlo plnit několika 
(kupodivu logickými) způsoby, rozdílné strategie 
za různé herní postavy, výborné dialogy — co víc 
si přát. Jenže ouha — projektu očividně došly 
v polovině prostředky, a tak se zbytek hry postě 
splácnul dohromady za co nejlevnější peníz. Vy- 
padla z toho jen bezduchá řežba, postrádající ja- 
koukoli motivaci k dotažení ke zdárnému finále. 
Nicméně o kvalitách druhé části titulu nikdo ni- 
kde neinformoval, a že by se o nich páni vydava- 
telé nepřesvědčili sami, o tom si troufáme tak 
nějak pochybovat. 

A co teprve takový Morrowind. Náš lokální 
distributor sliboval češtinu. Je tomu dávno (rok 
a půl), co měla podle prvních zvěstí spatřit 
světlo zdejších luhů a hájů, a ono stále nic. 
Ovšem domácí hráči trpělivě čekají a občas se 
dokonce ještě najde nějaký naivka, který si ve 
víře, že čeština vůbec někdy vyjde, krabici s lá- 
kavým potiskem koupí. Jsou prostě nenapravi- 
telní. 


PRAVIDLO ČÍSLO TŘI: 
NASTAVUJTE KAŠI 
Jakmile si u vás zákazník objedná jen několika- 
minutový převoz a ještě vás vytáhne z vyhřáté- 
ho místa na štaflu, je na čase přimyslet si ně- 


jakou tu uzavírku, případně operativně pozmě- 
nit stanoviště červených placek na sloupech 
označujících zákaz vjezdu. A když ani to nevy- 
dá na pořádné rito, sáhněte k mobilizaci veš- 
kerých svých známých a učiňte dopravní zácpu. 
Nutno podotknout, že v Praze či Plzni v pracovní 
dny není třeba se příliš snažit. Nebo jednoduše 
zabluďte (u jistých provozovatelů taxislužby také 
není třeba nějak zvlášť se vědomě snažit měnit 
zaběhlé rituály). 


Abychom si situaci přiblížili na příkladu z při- 
družené herní branže, podívali jsme se k našim 
oblíbeným německým sousedům. Tam se 
dějí věci. Na poněkud deformovanou 
představu o tom, co vlastně datadisk 
znamená (dříve úplně nová hra na stej- 
ném enginu a se stejnými pravidly, dnes 
jakési neplnohodnotné pokračování), už 
jsme si stačili zvyknout. Zastírání spojitos- 
ti s předchozími počiny, ač- 
koliv se jedná o némlich 
to samé, je pro nás 
však stále ještě tro- 
chu moc. Hry jako 
Cultures 2 a Nort- » 
hland by vás pod- 
le názvů vůbec 
nenapadlo nějak 
spojovat. Přesto 
v obou vystupují 
ti samí hrdinové, 


A 


jejich dobrodružství se odehrává na totožném 
území a jejich děj dokonce na sebe navazuje 
i z časového hlediska. Zapeklité vysvětlení vyda- 
vatele, že se pro nový název rozhodl z důvodu, 
že se nejedná o plnohodnotné pokračování, bu- 
dí jen shovívavý (jak u koho) úsměv. Ano, nepl- 
nohodnotným titulem se Northland rozhodně 
nazvat dal — nebyla v něm ani špetka něčeho no- 
vého, o jeho rekordně krátké herní době ani ne- 
mluvě. Ale onen zastírací manévr pro neznalé, 
kterým se tahle nastavená kaše podsouvala jako 
naprosto nový neotřelý projekt (za naprosto no- 
vou neotřelou cenu plného titulu), se dá nazvat 
vším možným, jen ne poctivou snahou vydava- 
tele o vývoj co nejlepší hry. 


PRAVIDLO ČÍSLO ČTYŘI: 
DEJTE NA ZNAČKY 
Vyplatí se to. Ne že byste měli dbát na doprav- 
ní předpisy. Ty jsou tady přece proto, abyste 
měli co porušovat, a těžit tak z poctivosti dru- 
hých. Ale taková nálepka Porsche nebo Mer- 


Pána prstenů máme rádi. Hry 
s jeho licencí většinou ne. 


Ani krásné ženy neudělají ze všech 
Jamesů Bondů kvalitní tituly. 


cedesu se vždycky hodí. Co na tom, že se vám 
pod bakelitovou kapotou skrývá drážďanský 
dvoutakt — to se přece pozná teprve poté, co 
se zákazník pohodlně usadí a okusí slasti jízdy 
s vámi. Pochopitelně také potom, co bez 
nároku na vrácení peněz řádně 
zaplatí. Nemyslíme si, že by by- 
lo, zapotře- 
bí nějak se 
zbytečně 
snažit vy- 
píchnout je- 
den příklad za 
všechny, v tomto pří- 
padě se totiž nabízí hned 
několik přímo ukázkových 
titulů. Za posledních pár 
měsíců stačí jmenovat 
například Matrix, Termi- 
nátora či několikeré snahy 
o interaktivního Pána prstenů od 
tupé akce až po tupou, jakoukoli inven- 
ci postrádající realtimovou strategii. Jestli to 
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takhle půjde dál, pravděpodobně se brzy do- 
čkáme situace, kdy si na zakoupené placce 
s holywoodským názvem prohlédneme trailer 
ke stejnojmennému filmu a pak budeme chytat 
stavební součástky v podobě loga vydavatele 
v hříčce nikterak nepodobné 7etrisu. | když tak- 
hle napsané to nevypadá až tak úplně špatně. 
Rozhodně bychom se u toho mohli bavit lépe 
než u herního Jerminátora... 


PRAVIDLO ČÍSLO PĚT: 
PRAVIDELNĚ SE VRACEJTE 
NA MÍSTO ČINU 
Dobré rito je dobré rito. | ti nejbohatší podivíni 
dodržují jakýsi životní režim, a tak je velmi prav- 
děpodobné, že dobře naladěného zákazníka, 
kterému je zjevně nějaká ta stokoruna úplně 
ukradená, naberete na tom samém místě zase 
někdy příště. A hospůdka, která nepřetržitě vy- 
rábí spokojené, na mol sjeté zákazníky svolné 
k vyhlídkové jízdě po celém městě i za sněho- 
vé vánice, se také nestěhuje každý týden ně- 
kam jinam. Vědí to i naši přátelé z virtuální reality, 
a tak se k něčemu, co bylo kdysi součástí ús- 
pěšného titulu, vracejí v naději, že jim oblíbený 
námět přinese bez velké námahy velký počet no- 
vých fanoušků. Samozřejmě platících. A tak od 
dob matičky Duny hrajeme stále tytéž RTS, od 
vypuštění Diabla kosíme nemrtváky v desítkách 
akčních RPG a Sierra už jednu celou dekádu vy- 
dává prakticky tytéž budovatelské strategie, jen 
pokaždé trochu posunuté v čase a prostoru. Ne 
že by se nám to nelíbilo (alespoň v některých pří- 
padech), ale přiznejme si to — mnohem více se to 
zamlouvá majitelům autorských práv. Za mno- 
hem méně námahy je pořád stejně koláčů už 
pěkných pár let. 

Asi největším přeborníkem v uvádění tohoto 
pravidla do praxe je sportovní divize společnosti 
Electronic Arts. NHL, FIFA a bůhvíco ještě vychá- 
zí každý rok s minimem úprav, zato s řádně ak- 


Cal: Generals je sice nová hra, v zásadě 
to je ale stará dobrá Dune 2. 


4 ká 2 * 
Objeví se konečně někdo, 
pokoří nesmrtelné Diablo? 


tualizovanou soupiskou mužstev a také řádně ak- 
tualizovanou cenou — pokaždé odpovídající zcela 
novému titulu. Inu, hráčům se tato politika zjev- 
ně zamlouvá, série EA Sports patří k nejprodáva- 
nějším na světě, takže proč ne. Svého času do- 
konce každoročně vycházel simulátor kasina, 
který se od předchozího dílu lišil vždy jen číslem 
ročníku, zbytek byl naprosto beze změn (dokon- 
ce do takových detailů, jako byly číslovky „2000“ 
na výherních listinách dílu Hoyle Casino 2002). 
Kam se hrabe Electronic Arts. 


PRAVIDLO ČÍSLO ŠEST: © 
NABÍREJTE JEN LUKRATIVNÍ 
ZÁKAZNÍKY 
Zapomeňte na intelektuálskou lůzu, co hledá 
důvod ke snížení tarifu i v barvě kontrolek ke 
stěračům. Pro vás je důležité uspokojit jednou 
jízdou co nejvíce tolerantních a utráceníschop- 
ných zákazníků. Takže žádné normované kon- 
trolky a předepsaný obsah lékárničky, na to 
opravdu nalákáte leda tak pár bezpečností po- 
sedlých zoufalců. A ti si k vám stejně vzhledem 
ke stavu vašeho vznášedélka dobrovolně nepři- 
sednou. Patřičně využívejte lákadla adrenalino- 
vého zážitku a vozte jen zákazníky, kterým kou- 
ká nuda z očí a nadité peněženky z kapes. 

Podívejte se na kolegy z herní branže — žád- 
né složité strategie nebo adventury, u kterých 
by se muselo přehnaně používat i něco víc než 
jen levé tlačítko myši. Jakmile se chudáci vývo- 
jáři nechají zlákat voláním recenzentů po origi- 
nalitě, komplexnosti a nutnosti přemýšlení, 


Dlouho očekávaný Sam č Max 2 padl za 
vlast. 0 adventury prý není zájem. Ehm. 


TEMA 


Čístkou LucasArts neprošla ani hra 
Full Throttle II. Ze stejných důvodů. 


jsou ztraceni. Jejich produkt si sice koupí pár 
nadšených hráčů, zato desetinásobně větší 
kupní síla dychtící po jednoduchosti, spádu dě- 
je, adrenalinu a pěkné grafice se jejich produk- 
tu vyhne obloukem. No řekněte sami, kdy na- 
posledy vyšlo pořádně ukecané RPG nebo dob- 
rá budovatelská strategie? A když už to vypadá, 
že se konečně objeví dlouho očekávaná adven- 
tura Sam G Max 2, stáhne ji vydavatel s tím, že 
by neměla šanci se na trhu prosadit. A raději si 
dál v klidu chrlí na trh další Star Wars, kde na 
nějaké kvalitě opravdu nezáleží. 


PRAVIDLO ČÍSLO SEDM: 
ÍGNORUJTE POKLESY KURZU, 
ZATO JEJICH VZESTUPU SI 
VŠÍMEJTE S PŘEDSTIHEM 
Pokud zrovna nemáte štěstí na zákazníky dob- 
ře naladěné vlivem alkoholu, musíte si umět 
své nehorázné ceny vždy dobře odůvodnit. 
A pokud se budete držet výše zmíněného pra- 
vidla, mohou se vaše taxy vyšplhat do závrat- 
ných výší. Jen musíte doufat, že se naše ze- 
mička nedostane do podobné inflační spirály, 
jako se to podařilo v devadesátých letech ně- 
kdejší Jugoslávii — tohle pravidlo by vám pak 
nebylo moc platné. 

Pokud bychom si chtěli vzít příklad z oblas- 
ti prodeje softwaru, mohli bychom okoukat 
i některé lepší finty. Takové prodávání budgeto- 
vých výrobků (tedy řekněme levných béčko- 
vých věcí) za plnou cenu je v téhle branži cel- 
kem běžným, a co je hlavní, beztrestným a vý- 
nosným zvykem. Připomeňme třeba Serious 
Sama, jednoduchoučkou krvavou řežbu, kterou 
ani sami autoři nezamýšleli jako plnohodnotný 
titul. Za našimi hranicemi se k ní distributoři ta- 
ké tak chovali — cena 20 dolarů tomu plně od- 
povídala. Jenže ejhle, český trh snese všechno 
a zvláště tolerantním českým pirátům jsou pře- 
mrštěné ceny vcelku ukradené. Takže šup s ná- 
lepkou 1199 Kč na krabici. Nebo takový Loco 
Comrmotion, který vznikal jen proto, aby si lidé 
z Illusion Softworks ozkoušeli schopnosti vývo- 
jářů z Plastic Reality Technologies. V civilizova- 
ných žemích se tento český titul prodával do- « 
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Ačkoliv je Serious Sam budgetový titul, 
domácí distributor to jaksi nezaznamenal. 


slova za pár šupů. Ovšem na exkluzivním trhu 
samotného srdce Evropy si prostě domácí di- 
stributor nemohl z finančních důvodů dovolit 
příliš často měnit číslíčka ve vylepovači ceno- 
vek, a tak se u nás opět testovala tolerance 
obyvatel ke kulaté sumičce 1000 Kč. 

Ještě veseleji bylo u některých prodejců 
po přelomu loňského roku. Zlí úředníci nám 
přeřadili počítačové hry do běžné sazby DPH 
(tedy zvedli daňové zatížení o 17 procent). Zjev- 
ně rozjaření zásobovači českého pařanstva 
však asi v euforii nezvládli ukočírovat rozlet vý- 
še cen, a tak jim patrně nedopatřením utekly 
až na 125 procent původní hodnoty. Potvory. 


PRAVIDLO ČÍSLO OSM: 
DÁVKUJTE PO KOUSKÁCH 
V žádném případě si své zákazníky nerozmaz- 
lujte. Zvykli by si na hodně muziky za málo pe- 
něz a snižovat nároky by se jim zpět asi ne- 
chtělo. Takže pokaždé, když přijdete s nějakým 
vylepšením svého vznášedélka, ať vás ani ne- 
napadne ho kombinovat s nějakým dalším up- 
gradem. Jen to hezky prodávejte samostatně 
pěkně zabalené do hromady oslavných řečí 
a patřičně přestřelené ceny. Na další zkvalitně- 
ní bude čas příště. Zákazníci si pak budou mys- 
let, bůhvíjak výborné nenabízíte služby, když 
kolem toho pokaždé dokážete udělat takový 
humbuk. Co na tom, že za honosným označe- 
ním „nový interaktivní způsob placení“ se skrý- 
vá jen odstranění taxametru a zavedení dvou- 


Řekne nám někdo, proč pro Weverwinter 
Nights vyšly dva datadisky a ne jeden velký? 


c | 2 
A když už jsme u toho - co vedlo Microids 
k násilnému rozdělení Syberie na dva dily? 


hodinového smlouvání po každé desetiminuto- 
vé jízdě? 

Vývojáři by mohli vyprávět. Třeba takové 
datadisky k Neverwinter Nights. Ve chvíli, kdy 
se ohlašovaly Shadows of Undrentide, už Bio- 
Ware věděli, že nebudou implementovat pra- 
vidla pro postavy nad 25. úroveň. Nicméně to, 
že se s nimi počítá do druhého datadisku 
Hordes of the Underdark, bylo už dávno jas- 
né. Že by prvním datadiskem vývojáři nechtě- 
li rozmazlené hráčstvo nějak šokovat? Ještě 
rafinovanější byli autoři Syberie. V prvním dílu 
graficky nádherné adventury nějak zapomněli 
ukončit příběh, a tak jim prostě nemohlo zbýt 
nic jiného, než vydat pokračování. To dá pře- 
ce rozum! 


PRAVIDLO ČÍSLO DEVĚT: 

TRPĚLIVOST ZÁKAZNÍKA 

JE BEZBŘEHA 

Ačkoli jsme si v minulém odstavci řekli, že 
zkvalitnění se má provádět postupně a s pat- 
řičným humbukem, nemůže tohle pravidlo pla- 
tit také na provádění podlostí. U nich se kumu- 
lování naopak vyplácí. Zářným vzorem z po- 
slední doby je vydavatelství Activision. Tahle 
firmička vykuků se kdysi dostala do finančních 
potíží, a tak se kromě vcelku běžných účetních 
podvodů jala rozjet ve velkém i habaďůru na 
koupěchtivé pařany. Záměrně pouštěla na trh 
nekvalitní tituly řádně promasírované reklamní 
kampaní, vydávala remaky jak na běžícím pásu 
a podsouvala na trh regulérně vadné výrobky, 
které bez patchů nebyly vůbec hratelné. Milio- 
ny nepoučitelných hráčů jí to léta odpouštěly 
a dál si všichni chodili ke svým prodejcům 
v naději, že teď už ta hra konečně snad nemů- 
že být zabugovaná, v Activision se to přece 
musejí jednou konečně naučit. Jenže to chu- 
dáci nevěděli, že to jejich dvorní vydavatel dě- 
lá schválně. Sice teď čelí žalobě, ale možná 
lepší stát po letech úspěšného odírání před 
soudem, než po letech živoření na výroční 
schůzi vzpomínat, jak nám tehdy před třemi le- 
ty ta naše firmička krásně krachla. 


PRAVIDLO ČÍSLO DESET: 
ZAPOMEŇTE NA AEROTAXI 
A DEJTE SE NA KONZOLE 
Tahle branže nemá budoucnost. Je to stejné jak 
s PC — jakmile máte vozítko poskládané z kom- 
ponent, které jste splašili bůhvíkde, nikdy se 
vám nedostane auto- 
rizovaného ser- 
visu sério- 


vě vyráběné nablýskané popelnice. A tak za- 
tímco na PS2 s CPU 300 MHz, 32 MB RAM, 
žádným harddiskem a 4MB 3D kartou vychá- 
zejí takové tituly jako Silent Hill 3, Summoner 2 
či Primal, na podobně výkonné PC sestavě 
byste si zahráli leda tak pět let staré odrhovač- 
ky. Je sice pravda, že architektura obou platfo- 


A 
í 


Série Silent Hill je důkazem, že některé > 
hry jsou na konzolích lepší, než na PČ... 


„. Metal Gear Solid také. A ani 
kvůli nim nemusíte uprgadovat. | A 


rem je zcela odlišná a že konzolové tituly vy- 
cházejí i na PC, ale také je pravda, že tam čas- 
to moc dobře neběhají. Alespoň ne bez patchů 
a ne na rozumné konfiguraci. Nehorázné náro- 
ky Metal Gear Solid se zdají být při vzpomínce 
na bezproblémový chod na PS2 možná recesí, 
rozhodně však ne seriózním pokusem o sluš- 
nou konverzi. 

Ale co, hlavní je, že díky prodeji „marni- 
vých“ her stoupá zájem o výkonný hardware. 
Výrobci počítačových součástek si tak mohou 
vydělávat na klidný důchod a my bastlíři máme 
z čeho skládat ty svoje hýčkané bedýnky. No 
ale přece jen s tou konzolí to bude asi jistější. 


Upozorňujeme případné čtenáře, že tento 
článek není v žádném případě namířen proti 
některému konkrétnímu vývojáři, vydavateli či 
distributorovi (až na pochopitelné výjimky, kdy 
je jmenován). Pokud se v uvedených prakti- 
kách nějakým způsobem přesto někdo zhléd- 
ne, jedná o podobnost čistě náhodnou. 

Pakliže se přesto rozhodnete tímto člán- 
kem nechat vytočit, nepište autorce, že je vám 
nesympatická. Stihla už šlápnout na kuří oko 


snad všem společnostem, kterým by podobné 
intervence stály za to. VÍ, že ji nemají v lásce, 
a tudíž jsou jakékoli snahy o vyjádření dalších 
antipatií jen zbytečným nošením dříví do lesa. 
Nebo snad přilévání oleje do ohně? Víte co, 
pište. Inspirace se vždycky hodí. 


GEF 
04G0273 
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Děkujeme, pane Danieli, za ta krásná slova k nesmrtelné písní. 


BloodRayne 2 opět nebude pro slabší povahy. 


„Říkám jí 


dokola, že vypadá jak mrtvola — úsměv neuvízne, jen mě trochu hryzne. Má 
krásný žlutý vočička, je to moje holčička, z natržený huby čnějí dlouhý zu- 


by. V rubáši peláší mýmu náručí vstříc...“ 


depak, pro nemrtvé příslušnice něžného 

pohlaví máme slabost (tak od tohoto pro- 

hlášení se zbytek redakce opravdu distan- 
cuje — pozn. zbytek redakce) a nic nehledíme 
na to, že přátelení s nimi může být zdraví škod- 
livé. Už se tedy nemůžeme dočkat chvíle, kdy 
si to k nám ladným krokem podruhé přicupitá 
subtilní dhampírka Rayne, a je nám naprosto 
jedno, že její první entrée se příliš nepovedlo 
(půl milionu prodaných kopií na celkem čtyřech 
platformách rozhodně není žádná sláva). Chy- 
bami se totiž nejen člověk, ale i poloviční upír 
učí. Nevěříte? 


STAŘENKA BLOODRAYNE 
Než se vrhneme do popisu připravované hry 
BloodRayne 2, podívejme se v rychlosti, co 
nám před rokem nabídl první díl této netradič- 
ní akce. Nedomyšlený soubojový systém, ne- 
vyvážené speciální schopnosti, přemrštěné 


Nikdy nezapomeneme. 


hardwarové požadavky, které bohužel nešly ru- 
ku v ruce s nápaditým a detailním prostře- 
dím... Ale i tak patřil titul BloodRayne mezi ty, 
na něž se jen tak nezapomíná. Zápletka totiž 
byla poměrně zajímavá (bojovali jste proti na- 
cistům a temným silám, jež ve své lačnosti 
probudili), díky možnosti likvidovat nepřátele 
kromě bohatého arzenálu střelných zbraní také 
dvěma metrovými čepelemi jsme se dočkali 


Rayne měla všechno, co po hlavní hrdince 
počítačové hry chceme: oblé tvary, kožený 
sexy obleček a poněkud cynický smysl 
pro humor. Kdo by jí mohl odolat? 


neuvěřitelně adrenalinové non-stop akce a pak 
tu bylo také poměrně originální doplňování ži- 
votní energie sáním krve z ubohých humanoi- 


dů. No a samozřejmě nesmíme zapomenout 
na největší přednost celé hry — samotnou po- 
loupírku Rayne. Měla všechno, co po hlavní hr- 
dince počítačové hry chceme: oblé tvary, ko- 
žený sexy obleček a poněkud cynický smysl 
pro humor. Kdo by jí mohl odolat? 

Nikoho tedy příliš nepřekvapilo, že se Ray- 
ne dočkala možnosti složit reparát, a napravit 
tak chyby, kterých se při své první „veřejné“ ak- 
ci pro Brimstone Society dopustila. Ale docela 
jí to trvalo: celých šedesát let. 


Do HLAVY, DO BŘICHA, 

NEBO JEŠTĚ NÍŽ? 

Ano, je to tak. Naše krvelačná kráska více než 
půl století odpočívala a užívala si zaslouženého 
klidu poté, co zachránila svět 
před démonickými. silami. Ale 
je na čase, aby si znovu na- 
brousila čepele, protože po- 
tomci jejího upírského otce Ka- 
gana (kterého neměla moc 
v lásce... mírně řečeno) se roz- 
hodli převzít vládu nad světem. 
Jak toho chtějí docílit? Členové Kaganova kul- 
tu vyvinuli látku zvanou Rubáš, po jejímž vy- 
puštění do ovzduší přestanou být sluneční pa- 
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Upírské vlastnosti naší krásky budou i tentokrát nedílnou součástí hry. 


prsky pro tyto pijavice smrtelné. V tu chvíli by 
nastala apokalypsa, protože denní svit je to je- 
diné, co upíry dosud drželo na uzdě. Z lidstva 
by se rázem stali otroci a chovný dobytek. 
Rayne, která se navzdory svému původu 
a svým schopnostem cítí být především člově- 


Váš arzenál pojme celkem šest typů vražedných 
předmětů, přičemž každý z nich se bude hodit pro 
zcela odlišnou příležitost. Tvůrci dokonce mluví 

o tom, že místo munice do nich budete ládovat onu 
rudou kapalinu, kterou se jinak ládujete sami. 


kem, něco takového samozřejmě nemůže do- 
pustit. Vrhá se tedy do boje, který bude o po- 
znání krvavější a brutálnější než kdykoliv před- 
tím. A také mnohem, mnohem zábavnější. 

Prvním krokem kupředu je možnost ovlá- 
dat komba. Už nebudete provádět strojově 
stejné pohyby jako dříve, ale sami si určíte, ja- 
ký z doposud naučených úderů a kopů použi- 
jete — a dokonce i na jakou část těla ji zamíříte. 
Už vám tedy nebudou drásat nervy situace, 
když vám program bez možnosti výběru naser- 
víruje „nůžkovitou dekapitaci“ ve chvíli, kdy se 
protivník přikrčí. 


KRVELAČNÁ BROKOVNICE 
Stejně jako minule i tentokrát se bude Rayne 
spoléhat i na jiné vymoženosti než jen na své 
jako břitvy ostré čepele připevněné k předloktí. 
Ke slovu se dostanou také střelné zbraně, kte- 
ré oproti prvnímu dílu prošly výraznou přemě- 


KAM sn 
MA STŘÍBRNÁ PLÁTNA! 


-Producent Uwe Boll se zbláznil do počítačo- 
vých her a jedním z titulů, které chce časem uvést 
do kin, je i BloodRayne. Nebude se však jednat 
o filmovou adaptaci prvního či druhého dílu — děj 
filmu bude zasazen do 19. století, tedy pravděpo- 
dobně do doby, kdy Rayne zjistila podrobnosti 
0 svém původu a hledá Kagana, aby se mu mohla 
pomstít za znásilnění své matky. Scénář sice ješ- 
tě není hotov a ani není jisté, kdo se ujme hlavní 
role, ale podle Bollovy společnosti Brightlight Pic- 
tures bychom se s tímto snímkem mohli setkat již 
na přelomu tohoto a příštího roku. © 


nou — a že to bylo zapotřebí. Sice jich dříve by- 
la spousta, ale jedna byla vlastně jako druhá. 
Tenfokrát to bude jiné. Váš arzenál pojme cel- 
kem šest typů vražedných předmětů, přičemž 
každý z nich se bude hodit pro zcela odlišnou 
příležitost. Tvůrci dokonce mluví o tom, že mís- 
to munice do nich bu- 
dete ládovat onu ru- 
dou kapalinu, kterou 
se jinak ládujete sa- 
mi. Není sice známo, 
jestli se to týká všech 
zbraní, ale už se VÍ, 
jak bude „dobíjení“ 
fungovat: prostě mís- 
to abyste se oběti zahryzli do hrdla, zarazíte jí 
tam hlaveň a už sajete. Rozhodování, zda bude 
lepší si „doplnit náboje“, nebo si narvat teřich 
k prasknutí, by mohlo posunout hratelnost do 
zcela nové úrovně. Pokud to ovšem vývojáři 
nezkazí. 

Ještě zbývá jedna Raynina hračička, o kte- 
ré jsme se dosud nezmínili: harpuna. Ta už ne- 
bude sloužit jako v prvním dílu pouze k přitaže- 
ní nedobrovolného dárce krve k vašim lačným 
ústům, ale také k ničení okolí. Docela se těší- 
me na scénky, kdy její bodec zarazíte do ubo- 
hé oběti a prudkým trhnutím do strany ji srazí- 
te na podpěru můstku, který následně spadne 
a zabije vše, co se pod ním nachází. Že vám 
přesně tohle v původní BloodRayne chybělo? 
Nám rozhodně. Interakce s prostředím se už 
evidentně nebude omezovat jen na rozbíjení 
židlí — dokonce by měla být nedílnou součástí 
řešení některých puzzlů. 


RAYNE SE PŘEVLÉKÁ 
Za tento nadmíru vítaný prvek mohou četné 
úpravy enginu Infernal. Ten by měl v součas- 
nosti zvládat nejen vykreslování mnohem de- 
tailnějšího prostředí (obrázky mluví za vše), ale 
také si teď o poznání lépe rozumí se zpracová- 
ním obtížných materiálů, jako jsou třeba tkani- 
ny nebo sklo. A aby toho nebylo málo, dali pro- 
gramátoři Rayne do vínku mnohem víc pohybů 
než dříve — například šplhání po tyčích a plo- 
tech, sjíždění po trubkách a podobně. Anima- 
ce tentokrát navíc zpracovány za pomoci tech- 
nologie motion capture, takže budou plynulej- 
ší a ne tak komiksově strojové. 

Poměrně příjemné je, že Rayne ke konci 
čátku. Častým používáním některých zbraní si 
totiž pro ně vysloužíte upgrady a navíc i vaše 
upírské schopnosti budou odstupňovány do 


PN x 
PS ÁNAKCK 
několika úrovní. A to nemluvíme o tom, že jich 
bude víc (například vypustíte vlastní duši na 
procházku, aby se nakrmila na oběti, která je 
pár metrů od vás). 

Je snad dostatečně jasné, proč nás Blood- 
Rayne 2 natolik zaujala. Bude v ní totiž všech- 
no to, co se nám líbilo na prvním dílu, ale veš- 
keré „nepodarky“ by měly být odstraněny. Stej- 
ně se ale nevíc těšíme, až dokončíme všech 
zdejších deset kapitol a odemknou se nám 
skryté bonusy včetně originálních kostýmů 
hlavní hrdinky. 


PAVEL MONDSCHEIN 
04G0276 
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RPG, do doby srovnatelné s naším stře- 

dověkem — do doby mečů, velkých králů 
a ďábelských kouzelníků. V našem příběhu se 
ujmete jednoho hrdiny, kterého povedete skrz 
hluboké jeskyně, temné lesy a smrduté bažiny 
kompletně zamořené různými kostlivci, zombi- 
emi a dalšími podobnými milými stvořeními. 
A to všechno kvůli jedné mladé princezničce, 
která utekla z domova. Někdo by řekl: „Nechte 
ji pár dní venku v lese vyhladovět, však ona se 
brzy ukáže.“ Ale od čeho bychom měli udatné 
reky, kteří jsou celí lační po zachraňování nevy- 
chovaných dívek z královského rodu? A navíc ta 
naše k tomu měla přece jen důvod. Proti své 
vůli byla zaslíbena nepřátelskému vladaři, který 
zaútočil na její zemi. Navíc toto není jediný cíl 
vaší výpravy: je nutné najít úlomky mocného 
amuletu, který byl zničen při porážce velkého 
mága. Práce nás tedy čeká docela dost, tak se 
do toho pusťme. 


ká 

Nejprve bude třeba se rozhodnout, s jakou po- 
stavou celé toto dobrodružství podniknete. Na 
výběr máte z poměrně klasických ras (člověk, 


R: nás zavede, stejně jako většina jiných 
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„Pane, kouše váš pes?“ 


trpaslík, elf) a vcelku neokoukaných potvor, ja- 
ko jsou orkové, gnollové, ještěrani a gobři. Pře- 
devším ti posledně jmenovaní by mohli být 
značně originální, ale uvidíme. Jednotlivá hr- 
dinná plemena se liší tak, jak jsme z RPG zvyk- 
lí, nicméně každé z nich by měla být přístupná 


všechna řemesla a povolání, pochopitelně 
s různými postihy a bonusy. Tady je výčet tro- 
chu obsáhlejší, takže uvedeme jen několik pří- 
kladů. Nechybí klasický bojovník i kouzelník, 
můžete se zaměřit na obratnost a stát se zlo- 
dějem nebo dokonce nindžou. Celkem lze vy- 
bírat z patnácti specializací, možné budou i je- 
jich kombinace. 

Samozřejmou součástí každého RPG je 
oblíbené „levelování“, které vám nebude ode- 
přeno ani zde. S tím souvisí i vylepšování šes- 
tice vlastností, jež ovlivňují vaše další schop- 


nosti. Nechybí pochopitelně síla, obratnost, in- 
teligence, odolnost, vitalita a také vaše sláva, 
ovlivňující komunikační schopnosti, případně 
dovednost usmlouvat ceny. Kromě této klasiky 
rozšiřuje rozvoj postavy v Dungeon Lords dal- 
ších nejméně čtyřicet vlastností. Ty jsou rozdě- 
leny do šesti skupin na od- 
bornosti v zacházení se 
zbraněmi, na efektivnější 
využívání brnění, vylepšení 
magických a zlodějských 
schopností a dojde i na ne- 
bojové a unikátní obory. 
Mezi ty druhé se řadí napří- 
klad dokonalejší zvládnutí kritických úderů, 
Vampyrismus, omráčení protivníka a další. 


)) 

Vývojový strom je tedy poměrně rozsáhlý, 
i když na druhou stranu ničím jedinečný. 
Ovšem růst postav je pouze doplňkem k celé 
hře, která se rozhodně neskládá jen z mana- 
gementu vašeho hrdiny. Protože jsme měli 
možnost ozkoušet si preview verzi chystaných 
Dungeon Lords, můžeme se s vámi podělit 
přímo o zážitky ze hry. Bohůžel nás ale příliš 


HIT 6 DAMAGE. 


neoslovila a nebojíme se říct, že přímo zkla- 
mala. Na druhou stranu, projekt ještě není do- 
končen, a máme-li autorům věřit, námi testo- 
vaný program obsahoval zatím jen třetinu z ce- 
lého soubojového systému. Nejdříve si ale 
řekněme, co nám preview verze ukázala, a až 
potom, jak by měla vypadat finální podoba ti- 
tulu. K dispozici byla jedna poměrně kratičká 
mise v podzemních kobkách, přesto se z ní 
dalo vyčíst docela dost. 

Zmatené, šílené, nepříliš dobře ovladatel- 
né - tak zatím vypadá to, co je na každém akč- 
lichotivá charakteristika. Vida, málem bychom 
také zapomněli na slova „nudné“ a „tmavé“. 


Pochopitelně, že se zde bude také motat 
spousta otrapů žadonících o vaši pomoc 
výměnou za směšné částky či zrezavělá 
brnění. Takový je ale život dobrodruha. 


Na světlo je totiž hra opravdu hodně skoupá, 
ačkoliv tato skutečnost se může ještě změnit. 

Svého hrdinu ovládáte z third person per- 
spektivy, jejíž zpracování není zvlášť při soubo- 
jích zcela dokonalé. Většinou utrpí více zeď za 
skřetem, nežli nepřítel sám. Naštěstí daleko- 
nosné zbraně jsou slušně naváděné, stejně ja- 
ko vyslaná kouzla. Bojovat můžete klasickými 
zbraněmi hned několika údery, navíc je k dis- 
pozici také štít. Rychlým způsobem lze volit 
z nabídky dostupných kouzel, která tak můžete 
celkem slušně měnit i během souboje. Zatím 
však nebyly k dispozici žádné rychlé pozice na- 


Bezpečno nebude aní pod širým nebem. 


příklad k použití léčivého elixíru, což by nám 
přece jen trochu chybělo. 


BUDE LÉPE? 

Kdybychom vynásobili počet nepřátel tisícem, 
dali by se Dungeons Lords přirovnat k nedávno 
recenzovanému Chaos Legion. Hra je podob- 
ným způsobem zmatená a nezáživná. Dávat no- 
vinářům do rukou verzi, která vzbouzí podobné 
pocity, poukazuje buďto na nedostatek soud- 
nosti vývojářů, či na daleko horší možnost — že 
takto bude vypadat celá hra. Avšak autoři se du- 
šují, že do prodejních sítí se dostane projekt de 
facto úplně jiný. Ne, nebojte se, rozhodně nevě- 
říme všemu, co nějaký PR manažer vypustí 
z úst. Pakliže ovšem nakonec tvůr- 
ci splní alespoň polovinu z toho, 
co teď říkají, můžeme se na Dun- 
geon Lords začít pomalu těšit. 

Kromě trochu naivního příbě- 
hu bychom se měli dočkat roz- 
sáhlého světa se čtyřmi velkými 
aglomeracemi a spoustou ven- 
kovních lokací, stejně jako desítkami jeskyní. 
Hned na začátku hry se ocitnete ve městě Far- 
grove, kde můžete za pár korun, které se vám 
potulují po kapsách, nakoupit trochu vybavení 
do začátku. V osadě je přítomno i několik gild, 
kde získáte další úkoly vedoucí k zdokonalení 
dané odbornosti, nebo dokonce k získání uni- 
kátních schopností, jako jsou drtivý úder, tele- 
patický útok a další neméně působivé doved- 
nosti. Pochopitelně, že se zde bude také motat 
spousta otrapů žadonících o vaši pomoc vý- 
měnou za směšné částky či zrezavělá brnění. 
Takový je ale život dobrodruha. 

Málem bychom zapomněli říci, co že si náš do- 
brodinec může vlastně koupit. Samozřejmě, že se 
jedná především o různé ochranné pomůcky (brnění, 
boty, rukavice, helmy), zbraně a také všelijaké magic- 
ké haraburdí a kouzelné knihy. S jejich pomocí může- 
te vyvolávat mocnou magii, vylepšit svůj útok, přivo- 
lat si pomocníka či zpomalit čas po vzoru Matrixu. 


SPOLEČNĚ DO JESKYNÍ 
Magické síly a zároveň velký příslib celé hry 
v sobě skrývají úlomky mocného amuletu, po 
jehož stopách budete pátrat. Každý z nich totiž 
vládne unikátní božskou silou, která vám bude 


„Tak co, dětičky, byly jste celý rok bi] 


Asi ne, co? Tak co s tím uděláme?“ 


po čas jeho nošení propůjčena. Přestože v ná- 
vaznosti na postupující příběh budete tyto 
úlomky odevzdávat radě lordů, budou chvíle 
strávené v jejich přítomnosti jistě nezapome- 
nutelným zážitkem. Ale to, kolik je na této já- 
savé větě pravdy, teprve uvidíme. 

Kromě hry „sólo“ bude v Dungeon Lords 
přítomen také kooperativní multiplayer až pro 
čtyři hráče propojené pomocí internetu nebo 
lokální sítě. Ani majitelé konzole Xbox, pro níž 
je hra připravována též, nebudou o zážitek ze 
společných bojů připraveni. 

Jako vždy nám nezbude, nežli s konečným 
soudem počkat až na plnou verzi hry. Její star- 
tovací pozice nebude nejjednodušší. O to by by- 
lo milejší překvapení, kdyby se nám z ošklivého 
káčátka nakonec vyklubalo krásné akční RPG. 
Konec konců páni tvůrci z Heuristic Park nejsou 
přece jen žádní zelenáči, na kontě mají už po- 
měrně solidní RPG Wizards © Warriors a někteří 
z nich se dokonce podíleli na vývoji legendární 
série Wizardry. Držíme jim tedy palce. 

JAN KRÁTKÝ 
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měl tady být podle mapy amazonský prales?“ <); 


Besieger byl při svém ohlášení prezentován jako alternativa k povedené si- 
mulaci hradního pána, Strongho/du. Z tohoto důvodu se na něj většina tvr- 
zofilů také poctivě těšila. Přece jen, RTS se na nás valí v nepřeberném 
množství, ale jen málokterá z nich dokáže uspokojit naše choutky po bu- 


dování nedobytných pevností. 


šechno by bylo fajn, kdyby uťápnutí sou- 

rozenci nedostávali příležitost k uzurpová- 

ní si vašeho majetku, jen co vytáhnete pa- 
ty z domu. Za vikingských časů jste si prostě 
nemohli dovolit jen tak vysedávat v teple po- 
hodlné kanceláře a o blaho své i svého lidu se 
starat prostřednictvím spokojeně vrnící bedny 
s připojenou klávesnicí. A tak jednou prostě 
muselo dojít k tomu, že zatímco jste si užívali 
válečných radovánek v cizině, doma se poně- 
kud změnilo klima. Inu, třeba to vaši příbuzní 


mysleli dobře a chtěli vám jen přichystat stejné 
podmínky jako v zahraničí, abyste už nemuseli 
nikam jezdit. 


POSTAVIT DŮM JE ZÁKLAD 
A tak po poněkud nevydařeném vylodění 
a obeznámení pár obrů a kentaurů s ostřím va- 
šeho meče nezbývá než přijmout pomoc od 
spřáteleného kmene a vyrazit bratříčkovi uká- 
zat, jak se vám inovace vašeho království za- 
mlouvá. 


Nebude ovšem od věci, když se na to nej- 
prve řádně připravíte, jelikož ať už je ten pa- 
douch jakýkoli mamlas, disponuje výhodou ne- 
dobytných hradeb vašeho vlastního města. 
Takže nezbývá než zahodit sentimentalitu, vy- 
stavět pár domů, pilu, kovárnu, zbrojírnu a díl- 
nu na obléhací stroje. Prostě jako vždycky. Ale 
abychom autorům moc nekřivdili, musíme zmí- 
nit i jednu na první pohled zajímavou novinku. 
Tedy novinku... ona už se objevila asi před de- 
seti lety ve stařičkých 7he Settlers, nioméně od 
té doby nám v RTS (až na pár budovatelsky za- 
měřených výjimek) opravdu chybí. O co jde? 
Zapomeňte na roli stvořitele, kterému stačí po- 
pulační explozi podněcovat klikáním na ikonky 
daných jednotek. Tady se panáci rodí samovol- 
ně podle toho, kolik jste jim poskytli střechy 
nad hlavou. A stejně jako v 7he Settlers ani ta- 
dy nestačí vybudovat specificky zaměřenou 
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Horkovzdušné balony? Vida, přece jen nějaká novinka. 


chajdu, která pak najede na plně automatizo- 
vanou výrobu. Jsme ve středověku, takže ne- 
zbývá než do každé dílny přidělit pracanty, 
bez kterých se manuální produkce neobejde. 
A pokud budete chtít vlastnit i nějakou tu ar- 
mádu, musíte do zbrojíren a dílen na obléha- 
cí stroje nahnat své v potu tváře odchované 
poddané. Někdo přece to brnění nosit musí, 
samo do boje asi neodejde. 

Nicméně ve chvíli, kdy se tomuto systé- 
mu alespoň trochu nepodřídí ovládání, stává 
se ze zajímavého aspektu spolehlivý zdroj ši- 
kany. Autoři totiž nějak opomněli možnost 
prenatální dělby práce, a tak musíte po vý- 
stavbě domku čekat, až se někdo „narodí“ 
a přidělit mu funkci ručně. 


Má 


Až budete mít dostatek patřičně naladěných 
vojáků, měli byste vyrazit něco zdemolovat. 
A jelikož se autoři kasají, že jejich engine 
umožňuje devastaci naprosto všeho, nemusí- 
te ani chodit moc daleko. Kromě obvyklé 
možnosti maření stavitelských snah vašeho 
soupeře tu totiž lze probourat i skalní stěnu, 
podpálit les nebo lehce upravit vzhled terénu 
pod vašima nohama. Ale abyste tu radost 
z nespoutaného pustošení neměli tak veli- 
kou, podstrčili autoři do hry i jiný způsob, jak 
zbavit nepřítele jeho majetku. Můžete mu ho 
ukrást, a to včetně budov a obléhacích stro- 


jů. Příležitostí k tomu ve 12 misích kampaně 
dostanete více než dost (40 typů staveb) a ze 
20 druhů jednotek dvou ras si také určitě vy- 
berete tu pravou, k provádění podlostí ze 
všech nejvhodnější. 

Ani vaše seberealizace prostřednictvím 
virtuálního alter ega nezůstane v tomto smě- 
ru opomenuta. Hrdina tu není samostatným 
neporazitelným mlýnkem na maso, ale v zá- 
vislosti na získaných zkušenostech bude 
ovlivňovat bojové dovednosti nešťastníků 
svěřených mu do péče. 

A pokud by vám snad budování a ničení 
nebylo dost ani po odehrání souvislého taže- 
ní, je tu k dispozici ještě multiplayer až pro 16 
hráčů (LAN, internet) v šesti různých reži- 
mech, od kooperativního vzdorování počíta- 
čovému zlu až po vybití všechno živého na 
mapě, co není navlečeno do hábitů vašich ro- 
dových barev. 


Tak jsme si hezky zahypovali a můžeme konečně 
přistoupit k tomu, jak na nás onen zázrak působí 
po odzkoušení hratelné preview verze. Popravdě 
řečeno, nemůžeme se zbavit dojmu, že se opět 
dočkáme docela obyčejné, tuctové RTS z fantasy 
prostředí, plné trpaslíků, obrů, kentaurů... A úpl- 
ně stejně jako obvykle to nebude ani tak strate- 
gie, jako jednoduchá programová nadstavba k za- 
řízení sloužícímu k posilování ohybače ukazováč- 
ku (tedy k myši). Ano, nalezli jsme tu pár 
chvályhodných prvků. Vývojáři se například ne- 
chali slyšet, že největším kladem jejich hry budou 
hradby. A to tak, že pevné hradby, které mají být 
zcela imunní vůči sečným a bodným poškoze- 
ním. Pokud je budete chtít zdemolovat, musíte si 
také dotlačit na místo činu nějaké bořící zařízení. 
Inu, ve hře to tak skutečně funguje. Ostatně ne- 
vidíme důvod, proč by nemělo. Třeba takový 
Castle Strike nebo Lords of the Realm /II recenzo- 
vané v tomto čísle disponují onou zázračnou 
vlastností jaksi mimovolně bez jakékoli připomín- 
ky. Je to zde považováno za něco samozřejmého. 
Podotýkáme, že se jedná o jen lehce nadprůměr- 
né hry. Co asi tak můžeme čekat od Besiegera, 
kde se běžná proprieta průměrných her vyzdvi- 
huje jako jeden z jejích největších kladů? 

Tvůrci se ostatně rozhodli, že se zaběhlého 
konceptu tuctových strategií budou držet zuby 
nehty a pravděpodobně si mezi sebou udělují 
body za to, komu se podaří propašovat do hry 

prvek s co největší frek- 

vencí výskytu v branži. 

Kdy už někdo vývojářům 

vysvětlí, že pestrost misí 

je sice hezká věc, ale po- 

pocházet s předem da- 

ným vojskem po mapě 

a nahodilé nešťastníky 

bezhlavě mlátit po hlavě rozhodně nepatří mezi 

zábavné části RTS a už vůbec na tom není nic 

strategického? Design misí, který nebude jen 

demonstrací stereotypu ve své nejryzejší podo- 

bě, se dá navrhnout i jinak než vypuštěním nej- 

zábavnějších aspektů tohoto žánru. No, vlastně, 

když jsme u toho, lze udělat opravdu zábavnou 

RTS na stopadesátý způsob? Jestli ono nebude 

jednodušší zkusit už konečně něco jiného než 
klasickou RTS. 

GEF 
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Široká škála bojových strojů by měla být 
jednou z hlavních předností téhle hry. 


Kvalitní příprava — základ úspěchu. 


Je pátek odpoledne. Bouchání korbelů roznášených mladou sympatickou krč- 
mářkou se ve zšeřelé herně mísí se spokojeným pochrochtáváním několika 
umolousaných individuí. Je pátek odpoledne, jsou vycházky a redakce Ga- 


meStaru vyrazila do společnosti. 


no, rozhodli jsme se opustit zatuchlé re- 

dakční doupě a trochu se provětrat. Beta- 

verze Só/dnera se už od začátku snažila 
prodat všechny své přednosti. Vezměte si na- 
příklad UCS. Že nevíte, co to je? No jen se ne- 
dělejte. A co ADS, SWS, AFV? Stále nic? Ne- 
buďte smutní, to jen autoři prokázali fetišistic- 
kou závislost na zkratkách. UCS znamená Unit 
Customization System, a přiznáváme, že ani 
my jsme nebyli zrovna odvázaní. Tedy, než 
jsme uviděli, co onen „systém úpravy jedno- 
tek“ znamená v praxi. Libora dostal zjizvený 
drsňák s doutníkem v koutku zkřivených úst, 
fajnšmekr Mondy se pro změnu blahem svíjel 
u svého avatara v německé helmě, plynové 
masce a dlouhém koženém kabátu. Proti gus- 
tu žádný dišputát. K dispozici jsou hromady 
obličejů, různé druhy a střihy uniforem, kombi- 
néz i civilního oblečení, rozličné pokrývky hlavy 
od šátků, kukel až po helmy, dokonce i brýle, 
kanady nebo rukavice a batohy. A samozřejmě 


kupa kamufláží i laškovných textur, s nimiž mů- 
žete ze smrtelně smrtícího, v terénu neviditel- 
ného žoldáka udělat růžově svítící monstrum 
posázené jasně zelenými hvězdičkami. 


JE TŘEBA SE ROZKOUKAT 
Sóldner ovšem není o vytváření postav, je to 
akční hra ve stylu Operace Flashpoint, zaměře- 
ná na realistické střety dvou znepřátelených 

Pokud jsme byli my, jen lehce 

informovaní laici, zdejším 

arzenálem mile překvapeni, 

military fandové se budou 

u Sóldnera orgasticky svíjet. 
vojsk. Po vyčerpávajícím konfigurování jsme se 


tedy vrhli do poměřování sil na virtuálním bo- 
jišti. Beta je beta, a tak jsme museli vzít zavděk 


serverem připraveným autory a poněkud roz- 
sáhlejší zimní mapou. Já jsem byl udiven pra- 
zvláštním vzhledem kostrbaté grafiky, Libor, zá- 
pasící s klávesnicí, opět pochrochtával (tento- 
krát dost zlostně) a jen Mondy tiše seděl 
a bohorovně se usmíval. Nainstaloval totiž hru 
jako první, v klidu si osahal ovládání, zabral vět- 
šinu mapy dřív, než jsme se stačili přihlásit, 
a teď nás v klidu jednoho po druhém odstřelo- 
val. Smysl pro fair play je další z vrozených 
vlastností všech redaktorů GameStaru. 

Po několika marných pokusech zlikvidovat 
vzdálenou šedočernou tečku ukrytou kdesi 
mezi šedočernými stromy jsem se rozhodl, že 
toho už bylo dost. Zatímco mimoredakční spo- 
lubojovníci společně se zaujatě mručícím Libo- 
rem, který v rámci seznamování se s klávesni- 
cí cvičil dokola leh-vztyk, hlídali přístup do zá- 
kladny, já jsem přešel do útoku. 


SWS — SAKRA WYPEČENÁ 
SVAČINA 
Protože jsem během několika prvních minut 
zjistil, že oblíbený „Koch“ MP5 je v otevřeném 
terénu slušně řečeno na prd, rozhodl jsem se 
vybavit něčím pořádným. Tak nezbylo než po- 
odhalit, co skrývá další tajemná zkratka — SWS, 


KVĚTEN 2004 


Onneazezonna + 


my, jen lehce informovaní laici, zdejším arzená- 
lem mile překvapeni, vojenští fandové se budou 
u Só/dnera orgasticky svíjet. Je zde hned několik 
desítek pistolí, pušek, samopalů i lehkých kulo- 
metů, granátů a raketometů. Dočkáte se nejen 
zvučných hákáček, ákáček nebo amerických 
emek, těšit se totiž můžete i na často opomíjené 
zbraně, jako francouzský Famas, izraelský Galil, 


belgický FN, rakouský Steyr, italský Benelli nebo 
dokonce jihoafrický Neostead. Obrázek o detail- 
nosti, s níž autoři k arzenálu přistupovali, si udě- 
láte na domovských stránkách — u každé zbraně 
můžete dohledat výrobce, rozměry, hmotnost, 
velikost zásobníku, účinný dostřel, úsťovou rych- 
lost, kadenci nebo si přečíst její historii a několik 
poznámek o vlastnostech. 

Věrný vzpomínce na načančané příhraniční 
domečky, záplavy muškátů u oken a zlaté ně- 
mecké ručičky vůbec, sáhl jsem opět po výrob- 
ku našich západních sousedů. Pevně rozhodnut 


neboli Soldier Weapon System. Pokud jsme byli 


podívat se do úsměvu oné v dálce srabácky 
kempující tečky (rozumějte Mondymu) těsně 
před tím, než jej vylepším špetkou olova, koupil 
jsem PSG, vyškrábal se na strážní věž, a ouha! 
Sekundární mód střelby se paradoxně nerovnal 
pohledu do zaměřovače, a tak si maskovaná teč- 
ka mohla udělat další zářez na pažbě. Na ovládá- 
ní, běžně zahrnující i funkční klávesy, je třeba si 
chvilku zvykat. 


») 


Za chvíli jsme se ale i my ostatní trochu rozkou- 

kali a síly se vyrovnaly. Protože nás však bylo má- 

lo (ano, beta je beta) a honění na rozlehlé mapě 

a zabírání opuštěných pozic s jen sporadickým 

nepřátelským kontaktem vskutku není esencí zá- 

bavy, rozhodli jsme se bojovat o jedinou „vlajku“ 
— 0 jedno, v rámci možností gra- 
fiky malebné městečko, léžící 
v jednom, v rámci možností ma- 
lebném údolíčku. Několik domů 
poskytlo docela zábavnou kom- 
binaci boje zblízka a ostřelování 
z přilehlých kopců. 

Lov to byl nadmíru povede- 
ný, plížili jsme se uzounkými uličkami, zákeřně 
číhali v oknech, skrze dveře likvidovali protivníky 
a parakotouly proskakovali skrz zavřená okna, ti 
odvážnější dokonce skrz zavřená okna ve vyš- 
ších podlažích. Tedy do té doby, než se jeden 
z účastníků rozhodl, že do arzenálu pro boj v uza- 
vřených prostorách neodmyslitelně patří i LAW- 
80, tedy raketomet. Vzhledem k nešikovně umís- 
těnému rámu okna nebyl výsledek pro onoho 
partyzána zrovna potěšující, naopak ostatním se 
rychlá přestavba patrového domku v kouřící pří- 
zemí docela líbila. 

Advanced: Destruction System, to není jen 
demolice budov, ale také kácení stromů a plas- 
tické operace na tváři matičky Země neboli „co 
raketa, to kráter“. Původně pěší zábava se za 
chvíli zvrhla díky další úchylné zkratce (AFV, 
Advance Fighting Vehicles), a tak zatímco já 
brázdil krajinu v pěkném zánovním žigulíku, 
Mondy nezapřel svůj rustikální původ, když se 
cestou necestou, polem nepolem řítil malotrak- 
torem a Libor se rozhodl dotknout se nebes, 
když ve své helikoptéře rozséval smrt shůry (ač- 
koliv se zpočátku kvůli neurčité trajektorii letu 
zdálo, že se vrací z hospody). Jeden z oponentů 
se usadil v tanku a v amoku se rozhodl zdemo- 
lovat vše, co mu přijde do cesty. V mylné před- 
stavě, že kempujeme někde uvnitř, začal likvido- 
vat naše malebné městečko, ovšem udělat z něj 
ideální místo ke konání open air festivalů se mu 


„Sakra, někde tady jsem ztratil hodinky“ 


už nepodařilo. V tu chvíli totiž vzduchem neléta- 
ly jen kulky, ale hlavně rakety a dělostřelecké gra- 
náty, a my jsme se masakrovali a masakrovali 
a pravděpodobně bychom se masakrovali do- 
teď, kdyby nás maminky nezavolaly na večeři. 


bb 
A to byl jen multiplayer, který se po počáteční 
otravě překvapivě zvrhl v solidní zábavu. A to 
jsme kromě Conguestu ani nevyzkoušeli žádný 
další mód, jako jsou CTF, Assassination, Bomb 
Run nebo Hostage Rescue. Vedle klání obřího 
počtu hráčů (prý až 128) se připravují ještě ko- 
operační módy jako Survival, nebo celá kam- 
paň. S tou hra pochopitelně pamatuje i na za- 
vilé sólisty. Só/dner zatím vypadá na docela 
povedenou směsku a to, zdali se stane schop- 
nou konkurencí pro oblíbený a zavedený Batt- 
lefield či starší Operaci Flashpoint, budeme 
moci posoudit již za pár týdnů. 4 
VLADISLAV RŮŽIČKA 
04G0279 
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Přiznejme si to. Tradiční fotbal toho naší generaci — 


i „Dukej, je větší a už ti zabil kamaráda. Ale ty ho zvládneš!“ 


otupělé potoky krve a bru- 


tálním násilím valícím se na nás ze všech stran — už příliš mnoho neříká. Zžen- 
štilí hráči, odmítající pokračovat v zápasu s otevřenou zlomeninou a zcela ne- 
chápající taktické manévry jako „zaraz mu ohryzek loktem až do žaludku“ ne- 


bo „improvizovaná testikulární resekce“, 


prostě nemohou být tím pravým 


vzorem pro nás, testosteronem kypící alfa-samce. 


by bylo jasno, nemáme nikomu za zlé, že 
i se mu líbí fotbal. Někdo rád chytá ryby. Ně- 
M kdo staví modely lodí v lahvích od whisky. 
Někdo pěstuje sekvoje — a někoho holt baví ču- 
taná. Proč ne. Kdyby to jen nebyla taková děsná 
nuda. Míč letí doleva, doprava, doleva, doprava, 
pak zase zpátky, a když to zrovna začne vypadat, 
že jeden z hráčů pochopil, jak má vypadat zába- 
va pro mladou generaci — zrovna s rozběhem 
sejmul soupeře, takže ten udělal pár kotrmelců 
a zůstal ležet v bezvědomí — přiběhne šašek 
v černém hávu a začne mu ukazovat ven z hřiš- 
tě. A považte, místo aby se dotyčný na řečené- 
ho kašpara vrhnul a ručně mu vysvětlil, že se 
právě chystá redefinovat tradiční pojetí fotbalu, 
tak se obvykle omezí na pár nadávek a posléze 
potupně opustí kolbiště. Ach jo. 


+ Co tam dělají, to opravdu 
netušíme. Ale očividně je to baví. 


Naštěstí ale není vše ztraceno, a na konci 
tunelu vidíme buď protijedoucí lokomotivu, ne- 
bo světlo naděje, které by mělo osvítit obra- 
zovky počítačů už v dohledné budoucnosti. 
Jmenuje se Chaos Legion. V téhle hře musíte 
ze všeho nejdřív zapomenout na tzv. fair- play. 


Soupeř leží na zemi, důvěřivě se na vás usmí- 
vá a podává vám ruku, abyste mu pomohli 


V tomhle sportu je všechno podřízeno tomu, abyste 
gól dali a přitom rozhodně žádný nedostali. | kdyby 
váš kouzelník měl toho kostlivce, co už už doběhne 
s míčem k brankové čáře, sejmout ohnivou koulí. 


vstát? To tak, ty chytráku. Pořádně ho nakop- 
něte do žeber! Rozhodčí si před zápasem vý- 
známně odkašlává a obchází kolem vás s nata- 
ženou rukou? Zapomeňte na protikorupční vý- 
bor, přispějte mu na děti, a pokud možno 
pošlete nějaké bouchače na soupeřova po- 
kladníka, aby nemohl udělat totéž. Výhoda do- 
mácího hřiště už dávno nespočívá jen V po- 
pat pár pastí, do kterých se v kritické chvíli 
protihráči lapí. Prostě, v tomhle sportu je 
všechno podřízeno tomu, abyste gól dali a při- 
tom rozhodně žádný nedostali. | kdyby váš 
kouzelník měl toho zatraceného kostlivce, co 
už už doběhne s míčem k vaší brankové čáře, 
sejmout ohnivou koulí. © 

Aha, to nám připomíná jednu věc: ještě 
jsme se nezmínili o tom, že Chaos Leagué se 
odehrává ve fantasy světě plném skřetů, 


trpaslíků, mumií, kouzelníků, barbarů, elfů a jiné 
havěti. Až na to, že na rozdíl od ostatních po- 
dobných titulů je nepotkáte v podzemních blu- 
dištích, nýbrž na sportovním (ehm ehm) hřišti. 
Chaos League je totiž simulátor brutálních fot- 
balovo-ragbyově-wrestlingových utkání, ve kte- 
rých se proti sobě postaví hráči deseti fantasy 
ras, a nebudou váhat použít všech prostředků, 
aby soupeře doslova 
smetli z trávníku. 
Vlastní herní mecha- 
nismus by měl připo- 
mínat něco mezi 
Command 4 Congu- 
er a FIFA 200x. Zápas 
tedy bude probíhat 
v reálném čase, své svěřence však nebudete 
ovládat tak detailně jako v klasických fotbalech, 
nýbrž pomocí příkazů typu „Utíkej sem“, „Zabij 
tamtoho“ nebo „Sešli tohle kouzlo“. 

Velmi lákavě vypadá i to, co bude vlastní 
zápasy obalovat. Mají být k dispozici jednotlivá 
utkání, ale i celá kampaň... ehm... vlastně liga, 
V jejímž průběhu budete nakupovat hráče, tre- 
néry, mediky, vylepšení stadionu, kouzla a dal- 
ší nezbytnosti. A jako by to nestačilo, chybět 
nemá ani on-line režim. Troufáme si proroko- 
vat, že pokud se povede, bude největším lá- 
kadlem celého titulu. Chaos League tedy vypa- 
dá opravdu slibně a doufejme, že naplní naše 
očekávání. Přece jen, pořádných masakrů na 
stadionech plných šílejících diváků není nikdy 
dost. |« 

BoB KOUTSKÝ 
04G0280 
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světe jenom dvě možnosti. Buď se stanou 

hitem a počty prodaných kopií se vrší do 
statisíců, nebo skončí jako budgetový titul pro 
úzkou skupinku specialistů a vlastníků obsta- 
rožních počítačů. Duchovnímu otci Ro//erCoas- 
ter Tycoonu Chrisu Sawyerovi s projektem bu- 
dovatelsko-manažerské simulace provozu zá- 
bavního parku prorokovali to druhé, jeho „one 
man show“ se ale dokázalo katapultovat na 
špičky komerčních žebříčků. Takže nutně násle- 
dovaly expansion packy, vylepšený druhý díl 
a k němu hrst dalších datadisků. Výhoda v po- 
době izometrického zobrazení a tím minimál- 
ních nároků na výkon PC se ale během let za- 
čala měnit na slabinu a musel přijít zásadní řez. 

Z dálky viditelnou změnou v dokončova- 
ném RollerCoaster Tycoonu 3 je tudíž přechod 
do plně 3D zobrazení s naprosto volným pohy- 
bem herní kamery. Na zábavní park se proto 
podíváte hned z perspektivy běžného návštěv- 


a. budovatelské strategie čekají: v herním 


níka, vzápětí pohledem prolétávajícího orla bě- 
lohlavého a každou atrakci si prohlédnete ze 
všech stran podle nálady. A to ještě není 
všechno. Volání komunity fanoušků bylo vysly- 
šeno, a tak se poprvé v historii Ro//erCoaster 
Tycoonu posadíte do vozíku nebo na sedačku 


Za chvíli poznáme, co měl kdo k obědu. 


horské dráhy a uvidíte celou jízdu také z pohle- 
du pasažéra. Nemusíte přitom jenom bojácně 
zírat přímo před sebe, stačí otočit hlavu, a uvi- 
díte tváře a reakce ostatních lidí okolo nebo 
zmítající se zem a oblohu. 

Zjišťování nálady a spokojenosti návštěvníků 
parku se může zdát jako libůstka, ale má hlubší 
smysl. Po vzoru předchozích dílů ani „trojka“ ne- 
rezignovala na budovatelskou část hry, jejímž cí- 
lem je postavit a úspěšně provozovat zábavní 
park, kde kromě rollercoasterů najdou zájemci 
spoustu dalších menších atrakcí, stánky s ob- 
čerstvením a vůbec všechno, co k takové stabil- 
ní pouti patří. Jako dokonalý manažer proto mu- 
sí hráč udělat všechno, aby se jeho zákazníci cí- 
tili spokojeni a utratili u něj co možná nejvíc 
peněz. Volbu správné strategie by tentokrát mo- 
hla ulehčit nová generace počítačových lidí, víc 
individualizovaná a propracovaná než anonymní 
dav jednotlivců z předchozích dílů. Z výrazu tvá- 
ře každého človíčka by hned mělo být vidět, jest- 


li se baví nebo nudí. Hodně odlišné varianty 
vzhledu zase napoví, do jaké skupiny návštěvní- 
ků dotyčný patří, a to včetně věkové kategorie. 
Dospělí totiž mají jiné představy o svezení než 
pubertální mládež, takže bude vhodné nabíd- 
nout pro každého něco. 


Dominantou každého zábavního parku ale 
zůstávají horské dráhy. Zatím není zcela jasné, 
jestli jako ve dvojce bude mít hra oficiální li- 
cenci společnosti Six Flags na kopie skuteč- 
ných existujících rollercoasterů, které jste do- 
stali už hotové (nic vám ale nebránilo konstru- 
ovat v jednoduchém editoru vlastní dráhy 
s nejrůznějšími šílénými kousky). Budování 
drah by v RollerCoaster Tycoonu 3 mělo být 
ještě propracovanější a s většími možnostmi 
než ve dvojce. Díky volnému pohybu kamery 
mohly být přidány další konstrukční prvky, na- 
víc je možné celou trať stavět docela kuriózně 
také z pohledu testovacího jezdce, sedícího ve 
vozíku na konci prozatím hotové části dráhy. W 
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Letadlo je připraveno k práškování pole. 
Pole bitevního, výbušným hnojivem. 


Rallye Berlin-Varšava může začít. 


Ticho lesa drtí skřípění pásů a rachot lámaných stromů. Německá vojska 
ukusují první sousto ze šťavnaté Evropy. Jejich postup je nezadržitelný. Po- 
vede se totéž realtimové strategii Panzers, mapující šest let druhé světové 
války? Soudě podle rané alfaverze, v níž jsme se mohli zúčastnit tažení Pol- 


skem, nejspíš ano. 


ývojáři z maďarské firmy Stormregion, jež 

má na svém kontě povedenou strategii 

S.W.I.N.E., vylepšili osvědčený engine 
z této hry a zůstali věrni světovému trendu 
„všechno ve 3D". Jejich pozice je ale hodně 
těžká. Musejí zaútočit na dobře opevněný 
Blitzkrieg, srdnatě se bránící na výhodně polo- 
ženém vrcholu svého žánru. Tato strategie za- 
sazená do stejného období předvedla, jak de- 
tailní může grafika v RTS být. Překonat ji, to 
rozhodně nebude snadné. 


USMAŽENÝ TANK 
Hned po spuštění hry ale Panzers troubí do 
útoku — animovanými enginovými sekvencemi, 
jež vás snadno, rychle a hlavně efektně zasvě- 
tí do stávající situace, zachycující mírumilovné 
nacistické Německo, napadené všehoschop- 
nými Poláky. Odveta je nutná. Ocitáte se na bo- 


jišti v roli Hanse von Gróbela, hrdiny, který mu- 
sí všechny operace přežít a současně jim va- 
ším prostřednictvím velet. Končící intro a první 
pohled na monitor s vaší armádou dovoluje vy- 
dechnout úlevou — vývojáři ze Stormregionu 
vědí, jak se dělá RTS. S kamerou lze odletět 
dostatečně vysoko, platí takřka všechna ne- 
psaná pravidla týkající se klávesových zkratek, 


cíře na jednotlivých částech vozidel. Již u mno- 
ha RTS jsme slyšeli, že rozlišují, z jakého smě- 
ru na tank útočíte, ale málokde to bylo znát. Ta- 
dy je zřetelně označené přední, zadní a boční 
plátování, které se postupně poškozuje. Zatím 
sice není možné tank znehybnit zničením pá- 
su, ale v plné verzi to prý půjde. Už teď jsme si 
však mohli vyzkoušet zajímavou fintu, s níž do- 
nutíte osazenstvo nepřátelského stroje opustit 
jejich sedadla. Stačí jim trošku zatopit plame- 
nometným družstvem. Jakmile teplota pancíře 
přesáhne únosnou mez, všichni rádi vystoupí. 
Většinou si ale nepolepší, protože zajatce stále 
brát nemůžete. 

Stejně jako plamenometčíci i ostatní pěšá- 
ci jsou organizováni do jednotek, kterým velíte 


Už teď jsme si mohli vyzkoušet zajímavou fintu, s níž donutíte 
osazenstvo nepřátelského stroje opustit jejich sedadla. Stačí jim 
trošku zatopit plamenometným družstvem. Jakmile teplota pancíře 
přesáhne únosnou mez, všichni rádi vystoupí. 


čas jde zastavit k rozdání povelů, případně jej 

v nudných pasážích naopak zrychlit. 
Nechybějí však ani novinky. Jednou z těch 

zásadních je jasné znázornění různých sil pan- 


jako celku. Uvidíme, zda je bude možné rozdě- 
lit, protože využít šestičlennou skupinu kulo- 
metčíků k obsluze dvoumužného děla je tro- 
chu plýtvání. Na druhou stranu, přebývající 
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town big pnk 


Letos se nám ti příznivci vojenských 
veteránů nějak rozparátlili... 


i 


čtveřice alespoň ukořistěnou zbraň chrání před 
útoky zblízka. Stejně jako kanóny lze zabírat 
veškerou další techniku včetně nedobrovolně 
opuštěných tanků. Dosud však není zcela jisté, 
jak bude řešen vztah stroj — voják. Zatímco 
s tankem bez posádky jezdit nemůžete, nákla- 
ďák nebo třeba „Hakl“ se přesouvá, aniž by 
v něm seděl někdo, koho můžete nechat vy- 
stoupit. Doufejme, že ke každému stroji bude 
třeba mít alespoň řidiče. Nadějí nám může být 


fakt, že „vozová“ část hry ještě není odladěna, 
protože lesem si mohou efektně klestit cestu 
nejen tanky, ale i velká auta. V každém případě 
je skvělé, že to konečně jde a stromy nejsou 
pro techniku nepřekonatelnou překážkou. Těší- 
me se na Ardeny. 


b) 

Budovy však náporům pancířů stále odolávají. 
Chcete-li se jich ovšem zbavit za každou cenu, 
není nic snazšího, než zavolat leteckou či dělo- 
střeleckou podporu, která dané místo zasype 
granáty. Šikovná je i Stuka, jež jednou přesně 


mířenou pumou zlikviduje či vážně poškodí 
otravné dělo nebo tank. Máte-li naopak zájem 
využít budov ve svůj prospěch, musíte použít 
jemnější metodu — útok pěchoty. Když jednot- 
ka obsadí dům, zmizí mu střecha a vy vidíte 
své vojáky postávající mezi nábytkem. V lep- 
ším případě. V horším si užijete divokou pře- 
střelku s nepřátelsky naladěným osazenstvem. 
Pokud činžák obsadíte bez hlesu, stane se 
z něj skvělé stanoviště, které zejména motori- 
zovaný nepřítel těžko odhalí. Zatím nejde do 
jednoho stavení poslat více jednotek, takže po- 
kud vám z celé skupiny zbyl jeden bojovník, 
může být v budově jen on. V plné verzi tento 
nedostatek určitě nebude, protože boj od do- 
mu k domu mají vývojáři mezi hlavními propa- 
gačními hesly. 

Soudě dle námi vyzkoušeného útoku na 
Varšavu nemluví do větru. Rozsáhlá aglomera- 
ce plná protitankových překážek, barikád a ne- 
přátel je tvrdým oříškem. Stejně jako v lese 
stromy, můžete ve městech kácet lampy 
a elektrické stožáry. Bohužel nezničíte tramvaj 
či auto blokující průjezd. To však musíme takto 
rané verzi hry odpustit a doufat, že vývojáři do 
titulu nesoucího tak slibné jméno destrukci 
„měkké“ techniky vašimi obrněnci umožní. 


)) 
Vaším úkolem při útoku na Varšavu ale není 
její dobytí, nýbrž zajetí důležitého důstojníka. 
Zde autoři předvádějí silnou stránku a sou- 
časně možnou slabinu hry. Poté, co se k bu- 
dově označené zpravodajci za 
sídlo vašeho člověka probojuje- 
te, dozvíte se, že nemáte klíč od 
dveří, za nimiž se skrývá. Být 
člověk animákem, začnou mu 
kolem hlavy létat otazníčky. Není 
pro vás problém bombardéry 
srovnat celou budovu se zemí, 
ale otevřít jedny plechové dveře 
prostě nedokážete. Nezbývá než v celém 
městě najít náhodou zcela stejný dům a ob- 
sadit jej. Pak pochopíte, že scénáristovi 
v tomto případě zřejmě nešlo ani tak o příběh, 
jako spíš o demonstraci adventurních prvků. 
Jakmile vaši vojáci obsadí dům, následuje 
animace s totálně opilým civilem, který u se- 
be má náhodou šperhák. Útok, jenž stál tolik 
životů, je zachráněn — máte prostředek, jak 
zámek překonat. Mise podobného typu, dopl- 
něné pěknými filmečky, jsou rozhodně vel- 
kým plus, ale nesmí se jednat o takto vykon- 
struované záležitosti, při jejichž řešení si vzpo- 


A pak nemá být na ulicích zácpa. 


menete na článek o herních klišé z březnového 
GameStaru. 

Nemá ale smysl se rozčilovat a hru v tom- 
to směru jakkoli soudit. Abychom vám mohli 
o Panzers referovat, uvolnili vývojáři ještě ne- 
dokončenou verzi — a za to jim patří dík. Na re- 
klamace a kritiku bude dost prostoru po ofici- 
álním vydání. V tomto případě to navíc vypadá, 
že nebude příliš co kritizovat. Po stránce hra- 
telnosti si není na co stěžovat a totéž platí 
o grafice. Engine přirozeně podporuje zoomo- 
vání a rotaci kamery a nabízí nejrůznější efekty 
od pěkně zpracované vody až po mohutné vý- 
buchy. Animace strojů i lidí jsou na slušné 
úrovni, takže i při největším přiblížení vypadají 
velice obstojně. V plné verzi se můžeme také 
těšit na ještě monumentálnější efekty či změ- 
ny počasí. Jak se tedy zdá, máme se nač těšit 
— hra stojící někde mezi Commandos a Blitz- 
kriegem tu opravdu chyběla. 
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Mao 


The Battle for Middle-Earth opravdu nebude 
žádné komorní drama. Drama ano, komorní ne. < 4 


Olifanti jdou! Nezastaví se, dokud nenarazí na akrobata Legolase 
= a to stejně jen proto, aby ho mohli pořádně zadupat do země. 


přiživit na největším filmovém trháku po- 

sledních let. A není se ani co divit, že vět- 
šinou ony pokusy nedopadly zrovna dvakrát 
dobře. Inu, jméno na výdělek stačí, tak proč se 
ještě snažit o kvalitu, že? Nebudeme zastírat, 
že při ohlášení 7he Battle for Middle-Earth jsme 
tomuto projektu dávali asi tak stejné šance ja- 
ko nemastné neslané strategii War of the Ring 
nebo jednoduché rubačce 7he 7wo Towers. 
Nicméně postupem času jsme od onoho mír- 
ně řečeno pohrdavého postoje byli nuceni 
ustoupit (což ovšem neznamená, že se k němu 
zase nemůžeme eventálně někdy vrátit). 


») 


Tým, který má na svědomí výborné Comand 
č Conguer, přistoupil k faktu, že vlastní licenci, 
opravdu zodpovědně. Jednoduše mu nestačily 


N:: se co divit, že se vývojáři chtějí trochu 
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natočené záběry, a tak se vypravil přímo na 
místo činu na Nový Zéland, aby se na ylastní 
oči přesvědčil, z čeho se Pán prstenů vlastně 
vařil. Filmařské sebrance se zřejmě jen tak ně- 
jaké řeči věřit nedají. 

Podstatné je, že vývojářský výlet do země 
bez hadů by se měl podepsat nejen na sna- 
hách strategicky ukočírovat zmatek v Helmově 


žlebu, hojně se vtírajících animacích a podobě 
herního prostředí, ale také třeba na efektech 
kouzel a nátuře zdejšího osazenstva. Pokud 


vás tedy warcraftovsky laděná War of the Ring 
nestihla otrávit herním systémem, jelikož vás 
vyděsil už pohled na první screenshot, můžete 
si v tomto případě oddychnout a postoupit do 
dalšího kola výběrového řízení. Roztomilé a ba- 
revné postavičky rozhodně nečekejte — tahle 
hra filmovou licencí nejen disponuje, ale také 
se ji kupodivu snaží využívat. 


») 


A tak se tu ve dvou kampaních (samozřejmě 
jednou za hodné a podruhé zase za zlé) dočká- 
te ve třiceti misích scén dobývání Minas Tirith, 
již zmíněných jatek v Helmově žlebu nebo přá- 
telského pošťuchování skřetů 
s hobity v Morii. Jelikož ani ve fil- 
mu nebyla na každé straně jen 
jedna rasa, hra snad ani nemůže 
jinak, než také nabídnou trochu 
více prostoru pro národnostní 
nesnášenlivost. Za barvy dobra 
budete komandovat vojska Gon- 
doru a Rohanu, zatímco v rolích zlounů se se- 
známíte s verbeží Mordoru a Železného pasu. 
A abyste během bitev náhodou neměli dojem, 


že nekoukáte na film, umožní vám engine po- 
dívat se i v takové mele každému vojákovi z očí 
do očí. 

Nevíme, jestli snahy o čtení myšlenek či 
výhružné grimasy nějak ovlivní výsledek bitvy, 
jedním si však jsme jisti: Za tohle nás naše po- 
čítače nebudou mít vůbec rády. Stačí si vzpo- 
menout, co jim prováděli už Generals, s nimiž 
The Battle for Middle-Earth sdílí engine, nebo 
v tomto ohledu podobně laděný Spel/lforce. 
Tvůrci se sice dušují, že se to obejde bez krva- 
vých hardwarových nároků, ale známe vývojá- 
ře — zvlášť pokud jde o sliby, můžeme jim bez- 
mezně věřit naprosto ve všem. Stačí si jen pře- 
hodit smysl vět do pravého záporu. 


ZÁDNÉ KOMORNÍ DRAMA 
Pokud jste snad z předchozích odstavců ještě 
nenabyli dojmu, že se tady nebudete starat jen 
o pár domečků a desítku jednotek, nýbrž o po- 
řádné kumpanie všehoschopných (jak kdy) vo- 
jáků, tak vám to teď říkáme. Na jednu obrazov- 
ku by se mělo vecpat až 500 nešťastníků. 

Podobně jako v Jota/ War nebo třeba Prae- 
torians se i tady poněkud odosobňují vztahy 
a nejmenším hýčkatelným elementem se stá- 
vá celý oddíl. Pokud tedy nepočítáme hrdiny 
a elitní jednotky. Co by to totiž bylo za Pána 
prstenů, kdyby v něm v rolích neporazitelných 


Jednotky Gondoru sázejí na sílu pěchoty, jelikož 
se mohou spolehnout na pojízdné spojence 

z Rohanu, síly zla naopak disponují 
nevyčerpatelnými zdroji krvelačných tvorů. 


reků chyběli třeba Aragorn, Saruman nebo bal- 
rog, kteří svěřeným vojskům dodávají chuť tro- 
chu zalomcovat se sebevědomím nepřítele 
(a sem tam jim přilepší poněkud neférovým 
kouzlem, od povolání éterických pomocníků 
po činění zmatku v řadách nepřítele skupino- 
vým odhazováním jednotek)? A co by to bylo 
za fantasy strategii, kdyby v ní chyběly elitní 
jednotky se speciálními vlastnostmi? Ohromní 
olifanti či správně nakvašení entové snad 
uspokojí vaše choutky, a kdyby ne, dočkáte se 
i impozantních nazgúlů. Pomocníků k ničení tu 
zkrátka dostanete k dispozici tolik, že nebude- 
te vědět, co s nimi. 

Ovšem má to jeden podstatný háček. Svá 
vojska musíte nejdříve řádně motivovat, ať už 


( Wě 


Že by přivezli pomeranče? 


tímto motivujícím faktorem bude pádná ruka 
velitele, nebo jen dávná seberealizační touha 
zašlápnout bídného červa co nejhlouběji do 
bahna cesty (a utéct před olifantem). Teprve 
pak je můžete vyslat do boje. V opačném pří- 
padě by se vám také mohlo stát, že dorazí, 
kam jen si vzpomenete, jen ne na místo spole- 
čenské besedy s nepřítelem. 


CEHO SI ŽÁDÁ SKŘET 
Když už jsme zmínili čtyři rasy, asi nebude od 
věci, když prozradíme, že za každou z nich 
budete pokaždé moci naverbovat kolem 15 
typů jednotek. Tím ovšem veškerá podob- 
nost mezi nimi končí. Jednotky Gondoru sá- 
zejí na sílu pěchoty, jelikož se mohou spoleh- 
nout na pojízdné spojence z Rohanu, síly zla 
naopak disponují nevy- 
čerpatelnými zdroji kr- 
velačných tvorů, jejichž 
výhoda není v kvalitě, 
nýbrž v kvantitě. V ob- 
rovské kvantitě. Tomu 
ostatně odpovídá i způ- 
sob pořizování jedno- 
tek. Zatímco strategie přípravy hrstky nepo- 
stradatelných bojovníků vyžaduje alespoň ja- 
kés takés výrobní zázemí, skřetům stačí 
ukázat, že dokážete rabovat o sto šest. Po kaž- 
dé úspěšné razii se k vám za vidinou kořisti bu- 
dou přidávat po hordách, posbíraných po 
všech pláních pekla. 

Také v RTS nehorázně rozlezlou taktiku 
protežování jednoho druhu nejsilnějších jedno- 
tek, jež si poradí jak s jízdou, tak s potměšilou 
obléhací věží, se nám autoři budou snažit vše- 
možně znepříjemnit. A podle toho, co říkají, se 
jim to nejspíš i povede. Konečně totiž někoho 
napadlo umožnit tvorbu formací z několika ty- 
pů jednotek, které by měly lepší statistiky než 
stejně početné šiky trpící nudnou uniformitou. 


A n oh 


A teď si k tomu připočtěte, že se dobývání 
a obrana pevností neobejdou bez obléhacích 
strojů, nastražování pastí a shazování žebříků 
obsypaných neodbytnými návštěvníky tvrze. 
Nezdá se vám taky, že by z toho snad mohla 
vyjít i zajímavá strategie? My jsme se na ni váž- 
ně nechtěli těšit, ale nějak se nám to vymklo 
z rukou. 


GEF 
04G0283 
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Kvůli hraní chodim pozdě 


Mistr světa v desetiboji, halový mistr světa v sedmiboji, držitel světového re- 
kordu, vítěz ankety o titul Atleta roku 2002 a 2003. Sportovec tělem i duší? 
Bezpochyby. Ale také zapálený hráč. V jednom rozhovoru šokoval veřejnost 
prohlášením, že „teď musí shodit Gluma do sopky“, večery před závody trá- 
ví u počítače a chybět samozřejmě nesměl ani na otevření naší „dvorní“ her- 
ny Battlezone. Tak to je Roman Šebrle, se kterým jsme měli možnost si po- 
povídat těsně před jeho odletem na sedmitýdenní soustředění v jihoafrickém 


Potchefstroomu. 


bb Byl jste na slavnostním otevření herny 
Battlezone. Jaký máte vztah k ní a k li- 
dem, kteří ji provozují? Jste pro ni mas- 
kot, VIP patron nebo něco na ten způ- 
sob? 

Mezi tamní VIP patrony asi nepatřím. Je- 
den ze společníků je ale bývalý atlet, který ví, 
že mám hry rád, takže mě tam pozval. Zaháje- 
ní bylo výborné, ale přiznám se, že mě tam ba- 
vily jenom zápasy s kolegy sportovci. Na kla- 
sické střílečky totiž moc nejsem, takže to byli 
protivníci tak akorát pro mě — byli sice výrazně 
lepší, ale ještě bylo možné je porazit. Když pak 
proti nám nastoupili profesionálové, tak už to 
ztratilo to kouzlo — jenom jsem vykoukl zpoza 
rohu a už jsem ji měl. Ale určitě se tam ještě 
s přáteli dostanu a pořádně si zahrajeme. 


)) Jste jednou z mála celebrit - když vez- 
meme politiky, umělce, sportovce a další 
- která se veřejně přiznává k tomu, že má 
ráda počítačové hry. Většina z nich to za- 
pírá. Známý je třeba příklad jednoho po- 
litika, který se kdysi na veřejnosti zmínil 
o své náklonnosti k elektronické zábavě, 
pak to musel dementovat a od té doby 
o tom raději nemluví. Proč si myšlíte, že 
se známé osobnosti stydí přiznat se k to- 
mu, že hrají? 

Co se politiků týče, tak mám pocit, že se 
zrovna nepředřou, a kdyby ještě řekli, že si hra- 
jí, tak by to bylo ještě patrnější. Ale teď vážně. 
Já se za celebritu nepovažuji, takže není jediný 
důvod, proč bych to tajil. Nevím, proč se to 
ostatní bojí říct. Možná ze strachu, že by pak vy- 
padali jako děti. Je pravda, že když někde řek- 
nu, že mlátím všechno kolem sebe hlava nehla- 
va a že potřebuji shodit Gluma do sopky, tak si 
také nepřipadám jako dospělý, ale když to člo- 
věka baví, tak proč se k tomu nepřiznat, že? 


hb Jaké herní žánry máte nejraději? 
Úplně nejvíc mě baví adventury — takové ty 
staré point-and-clickové. Těch teď bohužel ne- 
ní moc, takže se už strašně těším na Syberií Il. 
První díl jsem dohrál v angličtině, což mě vzhle- 
dem k mým jazykovým schopnostem docela 
překvapilo. Pak mám hrozně rád strategie, ale 
zase se mi líbí takové ty starší, jako Age of Em- 
pires a podobné — třeba Empire Earth nebo Ri- 
se of Nations. To také hraju právě teď a přiznám 
se, že s tím občas utíkám na záchod. Také 
mám rozehrané 7hree Kingdoms: Fate of the 
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Dragon. Ale přiznám se, že mě chytl i Lord of 
the Rings od Electronic Arts — klasická řežba. 
Trochu mi to připomnělo Go/den Axe, to mě 
hodně bavilo a hrál jsem to opravdu dlouho. Už 
mi zbývá jenom poslední úroveň, a je to. 


)b Takže Glum ještě není v sopce? 
Ještě ne. 


bb Jak a kdy jste se k počítačovým hrám 
dostal? 

Bylo to brzo. Když jsem byl v prvním roční- 
ku na gymnáziu, tak mi naši koupili Didaktik 
Gama. To byl můj první počítač. Určitě to kaž- 
dý zná — dlouhé nahrávání a na konci pak error. 
Na něm jsem také začal programovat v Basicu 
a hrozně dlouho mě to bavilo. Pak to pokračo- 
valo takovým přirozeným vývojem: na konci 
gymnázia Amiga, když jsem přišel do Prahy 
a začal jsem tady trénovat, tak to bylo první pí- 
síčko. Stolní počítač jsem měl docela dlouho, 
přede dvěma lety jsem nakonec přesedlal na 
notebook. 


)bA co třeba konzole jako PlayStation 
nebo Xbox? Na cesty by se to možná ho- 
dilo... 

To mě nikdy nelákalo. Na počítači se mi 
vždycky líbilo, že se na něm dají dělat i jiné vě- 
ci než jenom hrát (ačkoliv ty hry samozřejmě 
převládají). Takže ne. Měl jsem akorát Game 
Boye, kterého jsem si bral vždycky do letadla, 
ale jinak nic jiného. 


)b Takže když letíte někam na dvoumě- 
síční soustředění, jako třeba teď, tak si 
s sebou berete notebook? 

Přesně tak. Teď mám nový, takže se už tě- 
ším. Doma hrát nemůžu — není na to čas 
a manželka není příliš velká milovnice počíta- 
čových her. Vždyť to znáte: hodinka hraní je 
málo, to je jako když plivne. Takže si užiju až na 
soustředění. Už si dělám seznam titulů, které 
si vezmu s sebou, a bude jich spousta. 


)) A co na to trenér, když trávíte dost ča- 
su u her? Jak dlouho do noci jste schop- 
ný u počítače sedět? 

No do noci moc ne, večerku v jedenáct se 
snažím dodržovat. Občas to sice přetáhnu tře- 
ba do půl dvanácté, ale to se pak už na únavě 
pozná, protože ráno vstáváme a jdeme tréno- 
vat. Trenér to v poslední době také nemá rád 


a říká, že mi ten notebook zabaví a hrát si bu- 
de on. Náš doktor Pavel Kolář mu totiž řekl, že 
nedovedu uvolněně relaxovat. Prostě nic nedě- 
lat. Prý jsem pořád v tenzi, že v jednom kuse 
něco hraju a jsem z toho víc unavený než nor- 
málně. Já ale říkám, že to je přesně naopak, že 
se u toho výborně uvolním. Pravda bude asi 
někde uprostřed. 


>> Kdybyste měl sestavit žebříček čin- 
ností, které děláte ve svém volném čase, 
na jakém místě by byly hry? 

Co se týče toho volného času tady v Praze, 
tak tam by byly asi dál, protože na prvním mís- 
tě je samozřejmě syn a rodina — chci jim vyna- 
hradit to, že jsem dost často na závodech ne- 
bo na soustředění. Ale když jsem pryč, tak 
hrám jednoznačně patří první místo. Například 
po obědě bych měl tak dvě hodiny spát, pro- 
tože to je dobrá regenerace, ale někdy mi to 
zkrátka nevyjde. 


hb Když už mluvíme o synovi... Chcete ho 
v budoucnu nějak vést k počítačovým 
hrám, nebo bude záležet na manželce, 
která asi bude silně proti? K jakým hrám 
ho budete vést? 

Myslím si, že ať ho povedu, něbo nepove- 
du, tak mu to bude jedno. Jestli ho to bude ba- 
vit (jako že asi ano, teď to baví většinu mladých 
lidí), tak si k tomu najde cestu sám přes kama- 
rády. Rozhodně bych byl radši, kdyby ho nej- 
dřív zaujaly třeba sportovní hry a teprve potom 
ty akční. Ale určitě bych mu nebránil. Spíš 
bych asi hrál proti němu. To bychom byli dva 
na manželku. (směje se) 


b» Stalo se vám někdy, že když jste delší 
dobu nemohl hrát - nejspíš doma - tak se 
dostavily „abstinenční příznaky“? 

Ano, dá se to tak říct. Samozřejmě sleduji 
novinky, které vycházejí, a pak si některé kou- 
pím. Potom se těším, až si je vezmu na sou- 
středění a pořádně si je zahraju. | teď se těším. 


bb Jak jsou na tom s hrami vaši kolego- 
vé? Na soustředění či závody vás vždy 


ROMAN ŠEBRLE 


Narodil se 26. listopadu 1974 v Lanškrouně 
V barvách Dukly Praha se věnuje sedmiboji a dese 
tiboji. První velký úspěch se dostavil roku 1999, 
když na halovém mistrovství vybojoval třetí 
místo v sedmiboji. O rok později získal v desetiboji 
stříbrnou medaili na olympijských hrách v austral 
ském Sydney a od té doby jeho hvězda stále stou 
pá. V roce 2001 se stal halovým mistrem světa 
a jako první muž čtě pokořil ma Ju hranici 
9000 bodů v desetiboji (konkrétně 9026). Uspěch 
letos zopakoval na světovém halovém šampionátu 


Zije v Praze, je ženatý a má jednoho syna. 


odjíždí celý tým. Zahrajete si někdy spo- 
lu - či přesněji řečeno proti sobě? 

Jak kdo. Najdou se tací, kteří hrají ještě víc 
než já. Když jsme například byli na mistrovství 
světa v Paříži, měli jsme k dispozici síť, na níž 
byl Medďa! of Honor. Pár kolegů mě lámalo, 
abych si s nimi šel zahrát. Nejdřív jsem ne- 
chtěl, protože jsem měl před závodem, a tak 
jsem jen seděl u nějaké své adventury — to mě 
až tak nevybíjí. Později jsem se tam ale za ni- 
mi stavil a zjistil jsem, že tam hráli do tří hodin 
do rána (samozřejmě až když měli „odběhá- 
no“). Dokonce ani nešli na závěrečný banket 
a místo toho pořád seděli u Meďa/ of Honor. 
No až tak velký blázen do toho nejsem. Na 
druhou stranu je mezi námi naopak spousta li- 
dí, kteří nehrají vůbec — radši si někam zalezou 
s knížkou. 


)b Jste rekordman v desetiboji a sedmi- 
boji. Čeho byste chtěl dosáhnout na poli 
počítačové zábavy? Máte nějakou hru, 
kterou byste chtěl za každou cenu poko- 
řit a na které jste si už třeba několikrát 
vylámal zuby? 

Že by byl nějaký titul, který bych chtěl za 
každou cenu dohrát, tak to ne. Když je vylože- 
ně tuhý, tak ho pošlu k vodě — pokud to není 
adventura. To si pak najdu návod a podívám 
se, jak se dostat přes problémové místo. Ne že 
bych hrál podle návodu, ale když už nepomůže 
ani používání všech předmětů na všechno, tak 
se nějaká ta rada hodí. A když to vezmu obec- 
ně, tak bych se rád dočkal nějakého pořádné- 
ho virtuálního desetiboje. Zatím mám z atletiky 


ád bych se dočkal pořádného 

virtuálního desetihoje. Zatím 

mám z atletiky doma jenom dvě 
hry. Jedna je hrozně stará, jmenuje se 
Decathlon — taková ta klasika na 
ničení klávesnice, a pak olympiádu ze 
Sydney. Jenomže tam desetiboj vůbec 
není a navíc to není taková zábava. 


doma jenom dvě hry. Jedna je hrozně stará, 
jmenuje se Decathlon — taková ta klasika na ni- 
čení klávesnice, a pak olympiádu ze Sydney. 
Jenomže tam desetiboj vůbec není a navíc to 
není taková zábava. 


>> Co vás na hrách nejvíc štve? 

Nejvíc mě štve, když si koupím hru, a není 
taková, jak jsem si představoval. Na hrách obec- 
ně mi ale nevadí nic. To spektrum je dost široké 
na to, abych si našel ty tituly, které mě budou 
bavit — takové, u nichž tu jistotu nemám, si ne- 
kupuji. Vlastně jedna věc mě štve: ten čas. Hra- 
jete, hrajete, hrajete, a tři hodiny uletí jako nic. 


>» Podle čeho si tituly vybíráte? Kde sbí- 
ráte informace? 

Hodně mi pomáhají časopisy. Když je re- 
cenze negativní, tak si tu hru nekoupím, a když 
vidím, že je dobrá a navíc se mi líbí obrázky, tak 
určitě ano. 


)> Měl jste kvůli hraní nějaký průšvih? 
Doma u manželky několikrát — vždycky mi 
vyčiní, že za týden jedu a místo abych se vě- 
noval rodině, tak sedím u počítače. Ve škole 
jsem problémy neměl, když se někdo blížil, tak 
jsem tu hru stačil vždycky včas vypnout. Do- 
konce jsem zůstával „po škole“, třeba i tři ho- 
diny. Prostě jsem se zavřel do učebny a něco 
jsem hrál. Takže žádný vyslovený průšvih jsem 
kvůli tomu nikdy neměl. Ale když někam přijdu 
pozdě, tak je to většinou kvůli počítači. Znáte 
to, hlavně u strategií: rychle uložit, pak,se ješ- 
tě kouknete, co je dál, najdete základnu, zkusí- 


te na ni zaútočit, zjistíte, že to vyšlo, tak to do- 
táhnout do konce, pak se rychle podívat na za- 
čátek další mise, tu opět rozehrajete, říkáte si, 
že ještě kousek... Jakmile tedy někam jdu po- 
zdě, tak je to často kvůli hrám. 


)bA abychom se nebavili pořád jenom 
o hrách - kolik hodin denně věnujete tré- 
ninku? 

Je to různé. Teď na soustředění budeme 
sedm týdnů, z toho tři se trénuje dvoufázově 
každý den kromě neděle, soboty a čtvrtka — rá- 
no tři hodiny, odpoledne dvě až tři hodiny. Do- 
cela makačka. Pak bude zřejmě týden volnější 
a zbytek do rychlosti. No a od 8. května přijdou 
závody, ty budou až do konce června. To se tré- 
nuje jenom jednofázově a minimálně dva dny 
v týdnu jsou volné. Na závěr mě čeká minicy- 
klus, kdy se trénuje hodně — a pak olympiáda. 


)b Jaké sportovní akce vás čekají a jaké 
máte cíle pro letošní rok? 

Letos mě čeká olympiáda, to je naprosto 
další závody, ale to jsou akce, které se pořáda- 
jí každý rok. Naopak olympiáda je jednou za 
čtyři léta, takže to je nejvyšší meta každého 
sportovce. Vzhledem k tomu, že se mi podaři- 
lo vyhrát halové mistrovství světa a že bych 
měl být na vrcholu, tak nemůžu odjet s men- 
ším cílem, než vyhrát. 

PAVEL MONDSCHEIN, JIŘÍ SLÁDEK 
04G0284 


Za zapůjčení fotoaparátu 
ší: hp M 
děkujeme firmě EA 
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REDAKCE »» HLASOVÁNÍ »» 


Napište nám, co byste chtěli 
najít v GameStaru, 

a vyhrajte špičkový procesor 

"AMD Athlon 64 3200+ 


když pošlete dvě SMS na číslo 900 11 06. 
fv napište číslo stránky, která se vám v tomto 
tarů nejvíce líbila (v případě delšího článku pište 
nky, na které text začíná). Ve druhé eseméšsce 
odpovězte na anketní otázku, která souvisí 

s obsahem přespříštího čísla. 


Tentokrát M ptáme, jaký tematický člámek byste chtěli 
E: v našem časopise najít. 


Zprávy pište v tomto tvaru: 


Me DBT GS 62 číslo stránky 
* DBT GS 62 text 


m Tedy například: ná 
s DBT GS 62 12 


NEJKRVAVEJSÍ HRY V HISTORII 


já 


Pokud budete it štěstí a pošlete SMS jako 62. hlasující, 
získáváte jakářčenů procesor AMD Athlon 64 3200. 


Tuto službu provozuje ATS Řraha. Platí jen pro ČR. Cena jedné SMS 
je 6 Kč. Odesláním SMS uživatel souhlasí se zařazením údajů 
a telefonního čísla do marketingové databáze IDG: 


Při použití procesoru Athlofléd dosáhnete vyššího výkonu u svého stáva- 
jícího 32bitového softwaru, zýláštělt aplikací náročných na paměť, jeho po- 
tenciál využijete také při edito iGorafií a videonahrávek. V každém pří- 
padě ovšem budete mít mož žít si naplno hry, které se kvalitou zo- 
brazení blíží zážitkům na filmověl „ a připravíte se na blížící se vlnu 
interaktivní 3D zábavy. 
S procesorem AMD Athlon 64 získé 
čítač bude připravený i na zítřek?é 
nosti AMD bude vaše PC pracovat 
čítačem bude příjemnější a ještě uš. 
Technologie HyperTransport redukuje“ 
pech, zvyšuje, šířku pásma sběrnice á'8ni 
64 je nejlepším řešením pro hráče 
vyšší výkon ve hrách a oblíbených aplikacie 
lity s dnešním 32bitovým i budoucím 6 


čkový výkon již dnes, avšak váš po- 
hnologii Cool'n'Ouiet od společ- 
lotě a tišeji. Čas strávený s po- 
ákladech za energii. 


V čísle 60 jsme soutěžili o externí pevný disk Maxtor OneTouch. 
Sedesátým hlasujícím, a tedy šťastným výhercem se stal 


PETR NĚMEC 


z Liberce. Gratulujeme. 
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FACE TO FACE >> 


Jiří Sládek Vtomto čísle Pavel Mondschein [Mu Tomáš Mayer , čísle Libor Vacata V tomto čísle: 
Kroutil hlavou nad igno- Snažil se zachránit svět Akční hry ho provázely 


rancí jistého učitelského — před epidemií neštovic k němu žádná hra na — na každém kroku. Nej- 
sboru, ale pak si spravil tak zuřivě, až z toho měl recenzi nedostala, útě- dřív uvízl ve fantastic- 
chuť pokecem s Roma- vyrážku i za ušima. chou mu bylo, že si bu : kém Far Cry a poté se 
nem Šebrlem a tankový- Doopravdy. i tak zahrál Far Cry j > na něj vrhnul zástup zá- 
mi bitvami v Africe. s ; . a Syberii II. : hrobních potvor z Pain- 
Tento měsíc / TO killera. 
T ěsíc Nasliboval spoustu věcí : ; 
Se začátkem hanspaul- na všechny strany Tento měsíc 
ské fotbalové ligy opět a pak nevěděl, kam dřív “ dobrý kamarád pracuje y Umyl a nablýskal motor- 
zjistil, že už nemá žád- skočit. Svět se holt vra- nyní v Káhiře, takže se ku a vyrazil na první jarní 
nou fyzičku. Oč méně cí do svých kolejí. začal intenzivně chystat projížďku. Radost mu 
ale běhal, o to aktivnější na výlet do „Vítězné trochu pokazila pouze 
byl na taktických pora- brány Orientu“. platba povinného ručení 
dách v hospůdce. a výměna pneumatiky. 


Tomáš Langer ONE Kateřina Svejdová  [iMkakkcy V tomto čísle: V tomto čísle 

Vychutnával si poklidnou Všichni ji zaskočili včas- Okouzlen Far Cry zatoužil Po delší odmlce si opět 
ubíhající krajinu, měnící ným odevzdáváním člán- po dovolené na tropic- — - zaskočil k recenzování 
se povrch klikatící se sil- ků, čímž jí znemožnili k kých ostrovech, Sluníč- — (P ŘS her. Zbyl mu ale čas 
nice do té doby, než mu vlastní zpoždění omlou- 1 b ko, písečné pláže, prů- y P i na GeForce6, DVD 
z ničeho nic upadlo zad- vat obvyklým způsobem. j zračné moře — jen pro- od : vypalovačky a Wi-Fi. 
ní kolo, Tolik kotrmelců Velmi zákeřné... G boha bez těch mutantů. i “ 
ještě neudělal... ? 4 tý f i Tento měsíc: 

Tento měsíc: ; Tento měsíc: R - S příchodem jara si dal 

Ter í Pobavila se, když na l Zhlédl Příběhy obyčejné- : závazek zdravého život- 
Poklidný příchod do M otázku jejího společen- k / ho šílenství a plně se . : F ního stylu a hubnutí. 
kabin po hokejovém 3 sky unaveného kamará- ztotožnil s hlavním hrdi- Doposud sežral jen kilo 
zápase se proměnil ve da jedna žena odvětila: nou. Nyní jen čeká, kdy čokolády a štangli 
velké drama, když celý „Já nejsem žádná sleč- se už definitivně zblázní. lovečáku. 
tým uviděl kompletně na, já jsem babička!“ 
vykradenou šatnu. 


Petr Prošek Lukáš Erben 


Vladislav Růžička  MAROAÉ, Bee Alena Kiriloviczová © [Mkádutakasýa Jindřich Krátký V tomto čísle 


Usilovně sbližoval Singlá- Při odpalování baseballo- Potulovala se po ledo- Zachraňoval svět před 
——— ky, až ho to málem pře- vého míčku znovu vých pláních Syberie ternným mágem a jeho 
M“ stalo bavit i ve skuteč- E přemýšlel, zda by kvůli a líbilo se jí tam tolik, pohůnky v Battle Mages 
vl ném světě. Jakmile se novým hrám EA už Ň že se jí ani nechtělo a vzýval mocnosti pekel- 
A. hry zbavil, zmizely i pro- : opravdu neměl zahodit A zpátky do reality. né, aby mu hry alespoň 
blémy. Současná medicí- í y klávesnici. = na chvilku dovolily věno- 
na nebyla schopna tento Tento měsíc vat se škole. 
jev objasnit. Tento měsíc: Bojovala se zákeřným 
Dvakrát překonal dosa- virem neznámého pů- Tento měsíc 
měsíc: vadní osobní rekord vodu. Podle vytrvalosti, Vymýšlel nové ksichty 
Místo aby se v podrouše- v počtu hostů, pro které S jakou se jí držel, od- pro další číslo, a když 
ném stavu motal měs- Vyvařoval: ne každý mě- hadujeme, že šlo o ně- už ho začal bolet celý 
tem, strávil Velikonoce síc se totiž jeho nejbližší jakou mutaci z asij- obličej, vrhl se taky na 
kultivovaně před obrazov- přátelé žení nebo slaví ských končin. chvilku na „milovanou“ 
kou počítače. kulaté narozeniny. školu. 
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Far Cry 
62/2004, 94 % 


Grand Theft Auto: Vice City 
52/2003, 93 % 


Max Payne 2 
56/2003, 92 % 


Call of Duty 
57/2003, 92% 


Unreal Tournament 2004 
= 61/2004, 91 % 


Hidden Dangerous 2 
u 57/2003, 90% 


Freedom Fighters 
m 56/2003, 90% 


| 


Freelancer 
« 50/2003, 90 % 


Jsou určeny všem hráčům, kteří chtějí mít přehled o úspěšnosti nejlepších titulů, jež byly recenzovány. Jsou sestaveny 
za poslední rok podle našeho hodnocení a pravidelně každý měsíc aktualizovány pod pečlivým dohledem Libora Vacaty. 


2 


Splinter Cell: Pandora Tomorrow novinka 


w 62/2004, 89% 


1 Tron 2.0 
« 55/2003, 89% 


strategie 


AoW: Shadow Magic 
u 54/2003, 88% 

Port Royale 
= 52/2003, 87 % 


Sharks 


Homeworld 2 
56/2003, 85 % 


Silent Storm 
57/2003, 85% 


Cal: Generals — Zero Hour 
56/2003, 85 % 


UFO: Aftermath 
= 55/2003, 84% 

Blitzkrieg 

51/2003, 84 % 


Fire Department 

54/2003, 84 % 

Desert Rats vs. Afrika Korps 
62/2004, 82 % 

Ghost Master 

53/2003, 82 % 


RPG 


SW: Knights of the Old Republic 
= 58/2004, 94% 


Gothic II 
m 54/2003, 93% 


Sacred 
m 61/2004, 90% 


Star Wars Galaxies 

59/2004, 85 % 

Spellforce 

58/2004, 84 % 

The Elder Scrolls III: Bloodmoon 
53/2003, 84% 

The | of the Dragon 

61/2004, 83 % 


Horizons 
61/2004; 83 % 


„The Temple of Elemental Evil 
56/2003, 81% 


NwN: Hordes of the Underdark 
58/2004, 79% 


adventure 


Broken Sword: The Sleeping Dragon 
57/2003, 89% 


3 Posel smrti 
u 50/2003, 87 % 
4 Silent Hill 3 

a 57/2003, 86 % 


Schizm II: Chameleon 
80 % 


for Speed: Underground 
03, 90% 


ToCA Race Driver 
' 51/2003, 89% 


Colin McRae Rally 04 
m 61/2004, 83% 


Midnight Club II 
m 54/2003, 82 % 


simulátor 


1 Flight Simulator 2004 
a' 54/2003, 90 % 


2 i IL-2: FB — Ace Expansion Pack novinka 


89% 
3 1L-2 Sturmovik: Forgotten Battles 
u 88 % 
4 Lock On: Modern Air Combat 
a 81 % 
5 Echelon: Wind Warriors 
u 80 % 


1 NBA Live 2004 

a 57 86 % 
NHL 2004 

6/4 84 % 


3 FIFA Football 2004 
a 57 83% 
Tony Hawk's Pro Skater 4 
J03, 82 % 
MVP Baseball 2004 


RECENZE 


Battle Mages 
Castle Strike 


MP 

Cold War Conflicts 
Counter-Strike: Condition Zero 
Dead Man's Hand 

Desert Rats vs. Afrika Korps 


IL-2 Sturmovik: Forgotten 
Battles — Ace Expansion Pack 
Knights of the Temple: 
Infernal Crusade 

Lords of the Realm III 

MVP Baseball 2004 


Painkiller 
=—<m - : PS a * Ae 
ní M . 


V 


061 


Rainbow Six 3: Athena Sword 
Singles: Flirt up your Life! 
Splinter Cell: Pandora Tomorrow 
Syberia II 

Westerner 


KVĚTEN 2004 47 


/ M 


B o 
AKCE »» VIDEO NA CD/DVD 
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Letošní rok bude pro příznivce akčních her učiněným rájem. Pokud se totiž 
bude vše vyvíjet podle plánů horlivých vývojářů, mělo by dojít ke střetu ně- 
kolika očekávaných gigantů, kteří se poperou o zakrvácený trůn first person 
akcí. Neustále omílaný Doom 5 nebo Half-Life 2 jistě není nutné nikterak vy- 
zdvihovat. Co když jim ale zkříží cestu nějaký titul, s nímž se v tomto boji 
zpočátku vůbec nepočítalo? 


Výrobce: Crytek Studios © Vydavatel: Ubisolt © Distributor pro ČR: Playman © Lokalizace: manuál, v plánu kompletní © Internet: www.farcry-thegame.com 
Multiplayer: ano © Minimum: CPU 1 GHz, 256 MB RAM, HDD 4 GB, 3D karta 64 MB © Doporučujeme: CPU 2,4 GHz, 512 MB RAM, HDD 4 GB, 3DKarta 128 MB 
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čmecký vývojářský tým Crytek Studios od- 

vedl vskutku obdivuhodný kus práce a ka- 

tapultoval svou novou 3D akci do nebes- 
kých výšin. Nikomu se zpočátku nechtělo věřit, 
že by Far Cry mohl ohrozit postavení dvou na- 
myšlených princátek od id Software a Valve. 
Nyní to však vypadá, že právě tato hra má vel- 
ké ambice stát se nejlepší first person akcí ro- 
ku 2004 a chopit se neúprosné vlády ve svém 
žánru. Vždyť již počáteční důraz na příběhovou 
linii nasvědčuje tomu, že to s ní autoři mysleli 
zatraceně vážně. 


SÁM PROTI VŠEM 
Na začátku zhlédnete poutavou filmovou se- 
kvenci, ve které budete svědky zničení jakési 
výletní lodi. Abyste byli alespoň trochu v obra- 
ze; hlavním hrdinou se stává Jack Carver — bý- 
valý člen speciální jednotky, který ovšem svou 
vojenskou minulost pověsil na hřebík a v sou- 
časnosti se živí přepravou turistů po ostrovech 
kdesi v jižním Pacifiku. Jednoho dne jeho, slu- 


Jedním z několika drobných záporů 


hry je obtížnost, jejíž nastavení 


byste určitě neměli podceňovat. 


žeb využije novinářka Valerie Cortezová a spo- 
lečně se vydávají do tropického ráje. Svůdná 
kráska ale nemá v úmyslu jen fotografovat, 
a Jack se tak zaplétá do boje proti šílenému 
vědci, který má ostrovy pod kontrolou. Z Val se 
brzy vyklube pěkný ptáček a Jackovi nezbude 
nic jiného, než se přizpůsobit situaci. Jeho 
účast v nebezpečné akci rozhodně není dílem 
náhody. 

Příběh Far Cry je rozdělen na dvacet misí 
včetně tutoriálu. Během chvíle vám jednodu- 


DVA ŽÁNRY V JEDNOM 


ché ovládání přejde do krve a v úchvatném pro- 
středí se budete cítit jako ryba ve vodě. Jedním 
z několika drobných záporů hry je obtížnost, je- 
jíž nastavení byste určitě neměli podceňovat. 
| když autoři nabízejí pět různých stupňů, nej- 
lehčí odpovídá zhruba průměru u ostatních 
akčních titulů. Pokud přestřelíte, nepomůže 
vám ani možnost automatického přizpůsobo- 
vání umělé inteligence (jako např. v obou dí- 
lech Maxe Payna) a hraní Far Cry se zvrtne 
v učiněné peklo. Postup totiž není možné libo- 
volně ukládat a úseky mezi některými check- 
pointy jsou obzvláště nepříjemné. 

Obtížnost je zkrátka dosti nevyvážená, ale 
to se dá přežít, zvlášť když vezmeme v potaz, 
že tato akce exceluje téměř po všech zbylých 
stránkách. Například náplně misí jsou jedním 
z mnoha prvků, za které se autoři rozhodně ne- 
musejí stydět. Postupně navštívíte spoustu in- 
teriérů i exteriérů, přičemž všechna prostředí 
mají své zvláštní kouzlo a vyžadují odlišný pří- 
stup. Abyste přežili, je třeba mít na paměti, že 
ve Far Cry není nutné povraždit všechny 
nepřátele do jednoho. Ono to ani není 
dost dobře možné, a pakliže se necháte 
unést svými maniakálními choutkami, br- 
zy zaklepete bačkůrkami. Vesměs budete 
plnit úkoly tajemného společníka půvab- 
né Valerie a nejednou vezmete nohy na rame- 
na před přesilou nepřátelských vojáků a mno- 
hem nebezpečnějších mutantů. Mezitím vyho- 
díte do povětří muniční sklad, radarovou 
stanici a další důležité objekty, infiltrujete něko- 
lik základen, najdete speciální brýle pro noční 
vidění a splníte spoustu dalších guestů. 


AKČNÍ PEKLO 
Nemějte však obavy, že byste se v průběhu hry 
ztratili. Exteriéry jsou sice rozsáhlé, ale k lepší 


-Interiérové a venkovní mise se ve Far Cry natolik liší, že je můžeme s klidem zařadit ke dvěma různým 
herním žánrům. Zatímco v exteriérech si dosyta užijete obhlížení terénu, pozorování nepřátel, skrývání a po- 
dobných aktivit připomínajících klasické taktické akce, v interiérech budete většinou čelit nebezpečným mu- 
tantům, a to v situacích jako vystřižených z legendárního Half-Lifu. Geneticky zmutovaní jedinci se vzbouří 
a začnou dělat starosti i samotným vojákům, kterým doposavad sloužili. Nejednou tak budete svědky lítého 
boje mezi mutanty a vystrašenými žoldáky, do kterého se můžete, ale také nemusíte zapojit. Těžko říci, kte- 
rá z těchto dvou částí hry je lépe zpracována — každému bude vyhovovat něco jiného. Pokud však propadá- 
te destruktivním náladám a rádi za sebou necháváte potoky krve, doporučujeme zvolit tu nejjednodušší ob- 


tížnost, jinak přijdete o nervy. © 


> p l ——— 


ča isřt M% 
Upřímně řečeno, mnohem radši bych se tu vykoupal... 


Úžasný výhled, že? 

orientaci vám přijde vhod radar, na kterém je 
umístění aktuálního cíle většinou zakresleno — 
tedy pokud nejde například o únik z budovy za- 
mořené mutanty, kdy si cestu ven musíte najít 
sami. 

Tím se dostáváme k nepřátelům, kterých je 
ve Far Cry víc než dost. Mezi lidskými protivní- 
ky najdete obyčejné dělníky, řadové žoldáky 
a jejich nadřízené či vojáky protichemických 
i speciálních jednotek, kteří vás při troše nepo- 
zornosti v mžiku vykostí. Časem přijde řada 
rovněž na mutanty, přičemž ti základní vznikli 
z primátů a zbylí jsou geneticky modifikovaný- 
mi lidmi. Setkání se žádným z nich rozhodně 
není žádná legrace. Někteří vás jednou ranou 
zbaví neprůstřelné vesty a druhou pošlou na 
onen svět, další hromotluci mají neuvěřitelnou 
výdrž a místo ruky raketomet. Ti nejnebezpeč- 
doslova smrtící kombinace. 

Při hraní si nebudete muset hlídat pouze 
ukazatel života a brnění, ale rovněž dechu. 
O ten přijdete při rychlém běhu nebo dlouhém 
pobytu pod vodu, ale zadržet jej můžete i při 
odstřelování vzdálených cílů, kdy se tak při za- 
měřování uklidníte a dohlédnete o kousek dál. 


VEZMĚTE SI JE NA MUŠKU 
Tím se dostáváme k vaší výbavě, která nečítá 
desítky různých zbraní, ale obsahuje pouze ty, 
které doopravdy využijete. Navíc unesete pou- 
ze čtyři kousky najednou, a tak si budete mu- 
set vybírat, které zbraně se pro danou situaci 
hodí nejvíce. Nabízí se mačeta, obyčejná pisto- 
le, brokovnice, různé druhy automatických 
střelných zbraní, rotační kulomet, odstřelovací 
puška a raketomet. Některé z nich mají i se- 
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RECENZE »» AKCE ») 


„M 


Čičítí, kde jsi? Mám pro tebe hrst výhorného olova. 


kundární módy střelby, díky čemuž změníte na- 
příklad speciální samopal v granátomet. 

Nutno podotknout, že rozptyl projektilů zá- 
visí na tom, jestli Jack leží, je přikrčený, stojí, 
jde, nebo dokonce běží. Tyto různé pohybové 
stavy rovněž ovlivňují vaši nápadnost. Pokud je 
ve vaší blízkosti skupina vojáků, měli byste být 


Časem přijde řada rovněž na mutanty, 
přičemž ti základní vznikli z primátů 
a zbylí jsou geneticky modifikovanými 


lidmi. Setkání se žádným z nich 
rozhodně není žádná legrace. 


na pozoru a nepobíhat po lese jak zběsilí. 
Vzhledem k tomu, že mnohé externí lokace 
jsou hustě zarostlé, hojně využijete speciálního 
dalekohledu, s nímž zaměříte či odposlechnete 
i skryté nepřátele, kteří se následně automatic- 
ky zaznamenají na radaru. K další výbavě patří 


KVĚTEN 2004 


baterka, speciální termovizní brýle pro noční vi- 
dění a v neposlední řadě rovněž tři typy graná- 
tů (výbušný, kouřový, oslepující) a kámen, s je- 
hož pomocí nepřátele vylákáte z úkrytu. 


DOLEVA? DOPRAVA? 

RovNě? 
V externích lokacích jistě uvítáte různé doprav- 
ní prostředky, které ukradnete například hlídku- 
jícím vojákům. Pokud najdete džíp vybavený 
kulometem a raketometem, není nic lepšího, 
než do něj nasednout a vydat se na zábavný 
lov. Pakliže vás však v takové situaci překvapí 
hlídkující vrtulník nebo motorový člun, jehož 
posádka vám zdálky zatápí dobře mířenými ra- 
ketami, žerty jdou rázem stranou. V některých 
situacích jsou vítanými pomocníky i stacionár- 
ní kulomety a minomety. Nemůžete se dostat 
přes skupinu krvelačných mutantů? Stačí pře- 
padnout minometné hnízdo a nalákat si bestie 
rovnou před mušku. Ve Far Cry se fantazii me- 
ze nekladou. 

Různá řešení mnohých situací je ostatně 
tím největším lákadlem celé hry. To platí hlavně 
ve venkovních prostorách, ačkoliv i v interié- 
rech budete občas mile překvapeni. V exterié- 
rech máte v podstatě absolutní volnost po 
a k úspěšnému splnění úkolů vede vždy něko- 
lik cest. Nedaří se vám proplížit se do vojen- 
ského tábora kolem skupiny žoldáků ukrytých 
v lese? Nevadí, stačí si počkat na hlídkující 
člun, zlikvidovat jeho posádku a vydat 
se k cíli po vodě. Již tak hutnou atmo- 
sféru navíc vyzdvihuje neustálý boj 
mezi vojáky a nebezpečnými mutanty, 
kteří se vymkli kontrole a snaží se na 
ostrovech zavést svůj vlastní pořádek. 
K tomu všemu přispívá také snad nej- 
lepší umělá inteligence, jaká byla do- 
posud v akčních hrách k vidění. Vojáci 
perfektně spolupracují a pod vedením velitele 
vám dokáží skvěle zatopit. Rozhodně není dob- 
ré zburcovat bez rozmyšlení celý vojenský tá- 
bor. Nepřátelé se schovávají za překážkami, na- 
vzájem se kryjí, prchají a přivolávají posily v po- 
době dalších výsadků či hlídkujících vrtulníků. 


Během letu v rogalu může superman Jack dokonce střílet. 


: 


Čím propracovanější ale Al je, tím patrnější 
jsou různé kiksy, kterým se zkrátka nejde vy- 
hnout. Někdy se vám stane, že vás voják nevi- 
dí, ani když projde po cestě těsně kolem vás, 
jindy zas dva borci nabourají s džípem do stro- 
mu a místo zpátečky jen tupě sedí a čekají na 
smrt. Celkově vzato je však chování nepřátel 
velmi realistické a vypadá naprosto úžasně. 


NASEDNI A JEĎ 


+ Významným zpestřením hry jsou dopravní pro- 
středky, jichž budete moci využít ve většině exter- 
ních misí. Jednak se v nich rychle dostanete skrz 
nepřátelské území a za druhé se vám budou hodit 
i namontované zbraně. Nejprve narazíte na bugi- 
nu, která je vybavena kulometem. Dále nasedne- 
te do džípu s kulometem a raketometem a do stej- 
ně vybaveného vojenského člunu. Poplujete také 
v obyčejném „gumáku“, nasednete do velkého 
náklaďáku a rovněž do vysokozdvižného vozíku. 
Asi nejúchvatnější je let na rogalu, při němž vás 
zamrzí, že nikdy nebudete moci ovládat vrtulníky, 
ve kterých si hoví nepřátelští vojáci. Uvnitř jme- 
novaných dopravních prostředků se budete moci 
přepnout i do third person pohledu, v džípu si na- 
příklad sednout na místo spolujezdce a ve vojen- 
ském člunu opustit řízení a přímo ovládat zabudo- 
vané zbraně. © 


V bojích s neviditelnými mutanty jsou zapotřebí speciální brýle. 


DOVOLENÁ V PACIFIKU 
Přestože se tropické ostrovy ve Far Cry přímo 
hemží spoustou nebezpečných protivníků, 
stvořili autoři tak nádherné prostředí, že byste 
neváhali ani minutu a nejraději byste se zajeli 


Skrývá-li se skupina střelců za hromadou sudů, 
můžete je jednoduše odstranit dobře mířeným 
granátem a s bojovým pokřikem na rtech 
otřesené útočníky pokosit. Občas se vám též 
stane, že výbuch od rakety nebo granátu po so- 
bě zanechá díru v zemi. To je však pouze jaké- 
si výjimečné zpestření, neboť autoři očividně 
určili zóny, kde se tak může a kde nemůže stát. 
Škoda, že ve hře nenajdete úplnou deformaci 
terénu, kterou vývojáři z Crytek Studios ještě 
před vydáním hry slibovali. Místo toho ale urči- 
tě oceníte fyzikální model, který nám připo- 
mněl druhého Waxe Fayna (aby ne, v obou byl 


Nemůžete se dostat přes skupinu krvelačných mutantů? Stačí 


přepadnout minometné hnízdo a nalákat si bestie rovnou před mušku. 


za Jackem podívat osobně. V exteriérech do- 
hlédnete neuvěřitelně daleko a několik kilomet- 
rů hustého lesa a prosluněných pláží doslova 
žije. Ze stromů vylétávají ptáci, v trávě pobíhají 
roztomilá divoká prasátka a pod vodou se pro- 
hánějí rybky — radost pohledět. Ovšem ani vo- 
jáci nejsou jen nastrčené loutky, poslušně če- 
kající na váš příchod. Místo toho mezi sebou 
klábosí, procházejí se, pokuřují nebo si napří- 
klad zavazují rozvázané tkaničky od bot. Grafic- 
ké zpracování Far Cry zkrátka hraje prim a ve 
chvíli, kdy spatříte detailně vymodelované po- 
stavy, neuvěřitelně realistickou vodu a úchvat- 
nou hru světel a stínů v interiérech, nám jistě 
dáte zapravdu. 

Ruku v ruce s perfektním grafickým zpra- 
cováním jde i skvělá interakce s prostředím. 


Pod vodou se ve Far Cry opravdu cítíte — jako pod vodou. 


použitý engine Havoc 2.0). Nepřátelé při pohy- 
bu a zásahu působí velice realistickým dojmem 
a za jejich pády by se nemuseli stydět ani lec- 
kteří kaskadéři. 

V neposlední řadě musíme vychválit i pouta- 
vý hudební doprovod, měnící se podle aktuální 
situace. | ostatní zvuky dopadly na jedničku 
s hvězdičkou, a tak budete vždy přesně vědět, co 
se kolem vás děje — pokud ovšem vlastníte kva- 
litní zvukovou kartu s dobrými reproduktory. Je- 
diným problémem v této oblasti jsou enginové 
animace, při kterých občas mluvené slovo ne- 
probíhá současně s mimikou postav. 

Far Cry je bez diskuse nejlepší first person 
akcí, jež kdy spatřila světlo světa. Nespokojení 
by mohli být pouze příznivci multiplayeru, který 
toho v porovnání s ostatními současnými tituly 


nenabízí zrovna mnoho — musíte se spokojit 
s pouhými třemi módy (deathmatch, týmový 
deathmatch a Assault) a ani absence botů «moc 
nepotěší. V době vydání titulů jako Unreal Tour- 
nament 2004 a Battlefield: Vietnam je ale mož- 
ná opravdu rozumnější neplýtvat energií na pří- 
liš robustní podporu klání více hráčů a soustře- 
dit se místo toho spíš na vytvoření co možná 
nejkvalitnějšího singleplayerového dobrodruž- 
ství. 

Pokud máte rádi 3D akce, je pro vás Far 
Cry životní nutností. Pořiďte si nový hardware, 
spusťte hru na nejvyšší detaily a vydejte se na 
úžasné tropické dobrodružství. Za ty peníze to 
rozhodně stojí. 

PETR PROŠEK 
04G0000 


Dech beroucí first person 
akce, trpící jen několika drobnými chybkami, 
které jí milerádi odpustíte. 
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Víte, jak vypadá násilí v čisté formě? Znáte šílené běsnění, které se promění v bezhlavé střílení a ma- 
sakrování všeho, co se hne? Ze ne? Tak si zahrajte střílečku Pa/nkiller, a poznáte smrt na tisíc způsobů. 


Výrobce: People Can Fly © Vydavatel: DreamCatcher Games © Distributor pro ČR: Hypermax © Lokalizace: kompletní © Internet: www.painkillergame.com 
Multiplayer: ano © Minimum: CPU 1,5 GHz, 384 MB RAM, HDD 1,2 GB, 3D karta 64 MB © Doporučujeme: CPU 2,4 GHz, 512 MB RAM, HDD 1,2 GB, 3D karta 128 MB 
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Po schodoch, po zvukoch... hrnou se zástupy 
samurajů, které obratně špikujete dřevěnými koliky. 


ť si kdo chce, co chce říká, ať si učitelský 
1 slzy utírá, násilí patří k počítačovým 

hrám, jako k velbloudovi hrby. Divoká střel- 
ba a zabíjení všemožných nepřátel se stalo vý- 
sadou především akčního žánru. Ať už je to dá- 
no vrozenou lidskou touhou vybíjet si agresivi- 
tu jakýmkoliv možným způsobem, nebo pouze 
snahou bezmyšlenkovitě se odreagovat od sta- 
rostí všedního dne, tento druh počítačových 
her patří mezi ty nejoblíbenější. 3D akce si zís- 
kaly fanoušky hned od svého vzniku, s nástu- 
pem legendárních titulů Wo/fenstein 3D, Doom 
a Ouake. Tehdy se hráči vybavení příslušným 
arzenálem zbraní museli jednoduše prostřílet 
z jednoho konce úrovně na druhý. Po příchodu 
geniálního Ha/f-Lifu ovšem postupně začaly být 
kladeny na akční tituly daleko větší nároky. Dů- 
ležitou roli začala hrát komplexnost prostředí, 
inteligence nepřátel a především bojová takti- 


ka. Tomu také odpovídá valná většina moder- 
ních projektů, jako je např. úchvatný Far Cry. 


Tento trend však nijak nepoznamenal novou 
střílečku Painkiller z dílny polského vývojářské- 
ho týmu People Can Fly, která se naopak vrací 
ke kořenům akční zábavy ve své nejryzejší po- 
době. Takový příval krve a bezhlavého masak- 


rování zástupů nejodpornějších pekelných pří- 
šer a záhrobních lidských trosek jsme už 
opravdu hodně dlouho neviděli. To nás nutně 
vede k úvaze, že členové vývojářského týmu se 


hlásí k nějakému obzvláště krvežíznivému kul- 


tu, nebo prostě zešíleli. 

Hned od úvodních minut se na vaší obra- 
zovce rozpoutá učiněné peklo. Za zvuku tvr- 
dého metalového nářezu se z hrobů vyklubou 
první zombíci a vrhnou se proti vám, což vás 
ujistí o tom, že programátoři hry nepochybně 
usínají s upilovanou dvouhlavňovou brokovni- 
cí pod polštářem. Jejich šílenství se okamžitě 

přenese na va- 

ši osobu, takže 

začnete nekom- 

promisně střílet 

kolem sebe hla- 

va nehlava. Ne- 
přátelé se neúnavně vrhají před hlaveň vaší puš- 
ky a vzápětí ve smrtelné křeči odlétávají zpátky, 
dopadajíce na kamenné náhrobky. S posledním 
nemrtvákem záchvat běsu na chvíli poleví, uloží- 
te pozici a postoupíte do další části hřbitova ne- 
bo jakékoli jiné lokace. S rachotem se za vámi za- 
vřou dveře a vraždící kolotoč se znovu roztočí na 
plné obrátky. Tím jsme si v podstatě popsali de- 
vadesát procent herní náplně. 

Do zabíjení ďábelských pohůnků se samo- 
zřejmě nepustíte jenom s holýma rukama. Au- 
toři pro vás připravili patřičný arzenál, a nutno 
říci, že se v tomto směru opravdu vytáhli. Ne- 
jde ani tak o množství zbraní, jako o jejich cel- 
kovou vyváženost a rozmanitost. Ve hře jich na 
vás čeká celkem pět, ovšem disponují unikát- 
ními sekundárními módy, takže se výsledný po- 
čet forem zabíjení vlastně zdvojnásobí. Základ- 
ní zbraní s neomezenou municí je zběsilý ro- 
tační „kráječ“, který v mžiku rozpárá každého 
nepřítele na kusy, přičemž ve druhém módu si 
potvoru přitáhne k sobě a efektně ji zneškodní. 
Klasická brokovnice dokáže speciálními střela- 
mi zmrazit protivníka a následně jej roztříštit na 
tisíc ledových střepů. Rychlý samostříl, záso- 
bující monstra ostrými dřevěnými kolíky, umí 
vyhodit i účinný granát, rychlopalný vrhač 
hvězdic v sekundárním módu odstraní veškerý 
odpor elektrickým výbojem a rotační kulomet 
lze použít také jako oblíbený raketomet. 
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5%% Pojďte, pane, budeme si hrát. 


Jednotvárnou akční řežbu autoři zpestřili sbí- 
ráním duší, jež se objevují nad těly mrtvých. Jak- 
mile se na vašem kontě objeví 66 duší (toto čís- 
lo by mohla být jedna z indicií vedoucí k tomu, že 
vývojářský tým People Can Fly tvoří nejspíš jádro 
tajné satanistické sekty), změní se vaše tělo v ne- 
smrtelného démona. Obrazovka se v tu chvíli 
promění do efektního černobílého pohledu, 
v němž rudě září těla vašich nepřátel. V této po- 
době jste nezranitelní a nepřátelská monstra ma- 
sakrujete s neuvěřitelnou rychlostí a lehkostí. 


ZEŠÍLEL DESIGNÉR 
Designér úrovní pravděpodobně protrpěl dět- 
ství v nějakém ústavu, jak vystřiženém z filmu 
Reguiem pro panenku. Jen co se podíváte do 
děsivého domu, jenž býval jakýmsi sanatoriem, 
dáte nám zapravdu. Při pohledu na zrezivělé že- 
lezné konstrukce postelí, odporně špinavé po- 


vlečení, krvavé a bůhvíjaké další šmouhy na 
stěnách či studené bílé obklady vám bude bě- 
hat mráz po zádech. Když si k tomu připočítáte 
pokroucené lidské trosky lezoucí na podlaze 
i po stropech, zběsile vřískající chudáky ve svě- 
racích kazajkách a postavy svíjející se díky elek- 
trickým šokům, nemusely by některé náchyl- 
ale během čtyřiadvaceti mísí rozdělených do 
pěti kapitol podíváte i na některá poněkud ve- 
selejší místa, jako je například nádherně archi- 
tektonicky navržené divadlo. 

Nicméně grafická stránka hry je jedním 
slovem fantastická. Celý masakr se odehrává 
v úchvatně zpracovaném 3D prostředí, pro nějž 


„+ db p 
jich vojšk. Ale ono je to vlastně stejně jedno. 
Zabloudit nemůžete a prostředí se mění jak na 
běžícím pásu bez nejmenší známky logiky. Při- 
pravte se tedy na to, že ze hřbitova se jako má- 
vnutím kouzelného proutku přemístíte na za- 
sněžený ocelový most, z něj si to pošupajdíte 
do středověkého města, aby vás to nakonec 
vyplivlo uprostřed páchnoucí bažiny. 

Lokace jsou prošpikovány záludně ukrytými 
tajnými místy, kde se většinou nachází slušná 
zásoba munice, brnění nebo peněz. Zlaťáčky 
rovněž sbíráte z rozbitých nádob a truhel. Shro- 
mažďování mamonu přitom není nijak samoú- 
čelné. Bohatství můžete zúročit před každou 
misí nákupem zlatých nebo stříbrných karet, 


Při pohledu na zrezivělé železné konstrukce postelí, odporně špinavé 
povlečení, krvavé a bůhvíjaké další šmouhy na stěnách či studené 
bílé obklady vám bude běhat mráz po zádech. 


autoři vytvořili vlastní engine s vynikající fyzi- 
kou. Na první pohled vás zaujmou do všech de- 
tailů precizně vymodelované postavy, jejichž 
pohyby působí realisticky, ať už se potácejí, 
plazí po zemi, sprintují proti vám nebo jim po 
zásahu vypadávají zbraně z rukou. Grafici si na- 
víc vyhráli s množstvím animací, dokonale zná- 
zorňujících smrtelnou agónii (další indicie...). 
Všechny náročné hráče také potěší vysoká in- 
teraktivita prostředí. Po mapách se povalují 
různé sudy, krabice, truhly a rakve, z nichž po 
rozstřelení odletují úlomky na všechny strany. 


ZEŠÍLEL SCÉNÁRISTA 
Autor scénáře byl podle všeho vychován v ně- 
jaké abnormálně fanatické náboženské sektě. 
Tak vysokou frekvenci slov „peklo“, „démon“ 
a „Lucifer“ byste nenašli snad ani v nechvalně 
známém středověkém spisu Kladivo na čaro- 
dějnice. Příběh začíná autonehodou, po níž se 
hlavní hrdina Daniel Garner ocitne v očistci, te- 
dy někde na cestě mezi nebem a peklem. Ja- 
kýsi kněz s bílou kamennou tváří a upírským 
výrazem ho vzápětí seznámí s drsnou realitou 
a sdělí mu, že byl vybrán k tomu, aby sám za- 
stavil Luciferovu armádu, táhnoucí do války 
proti nebi (teď už je vše jasné!). Aby toho do- 
sáhl, bude nucen zlikvidovat pět pekelných ge- 
nerálů, které potká na konci každé kapitoly ve 
formě megaobrovských bossů. Daniela tato 
zpráva očividně příliš nezaskočí, dokonce pro- 
hlásí, že si umí opatřit zbraně a žádnou pomoc 
nepotřebuje. Tedy až na tu vaši, neboť právě 
v tomto okamžiku začnete řídit jeho kroky. 

Snad aby si užilo také hráčovo nemravné 
oko, během hraní do příběhu náhle vstoupí pů- 
vabná polonahá dívka, zřejmě lehkých mravů, 
která vám upřesní lokace dalších velitelů a je- 


které mohou vylepšovat vaše schopnosti. Jed- 
notlivé karty si však musíte nejprve vydobýt 
v průběhu samotných misí, a to splněním pře- 
dem daného úkolu, jako je dokončení mise pou- 
ze s jednou zbraní, odhalení všech tajných míst 
apod. Používání karet vám v některých chvílích 
může výrazně ulehčit život, avšak když je bude- 
te ignorovat, nic dramatického se nestane. 


ZEŠÍLELO CELÉ POLSKO 
Násilí, krev, vyvražďování všeho neživého. To 
jsou hlavní témata Pa/nkillera. Jakkoliv se může 
zdát náplň hry zvrhlá a primitivní, po chvíli zjis- 
títe, že to střílení má něco do sebe. Bohužel se 
tato zábava stává proběhnutím několika levelů 
dost monotónní a musí nutně omrzet i toho 
nejotrlejšího maniaka. Stačí si ale na krátkou 
dobu odpočinout, vzpomenout si na nesnesi- 
telného šéfa v práci (cože?— pozn. Jíra), a hned 
se můžete s nadšením pustit do dalšího postu- 
pu. Patříte-li mezi tento druh lidí, Painkiller je 
určen právě vám. Moralisté, lidé s estetickým 
cítěním a všichni hráči hledající náročnější zá- 
bavu by si však měli od hodnocení odečíst nej- 
méně padesát procent. 
LiBOR VACATA 
04G0286 


Jednoduchá a často 
monotónní střílečka, která je překvapivě 
zábavná. 
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n a i 
mechanik ved vynikající počítačové kk Oba stjlově čemé modely — tedy jak Ga- warovým A pecalstcu Lukášem Erbenem. 


B: 17 830 Kč 

Skříň Fox Centurion, černý hliníkový miditower, zdroj 300 W 3172 Kč 

Základní deska Epox 8KRAi + VIA KT600 + VT8237, Socket A 1 806 Kč 

Procesor AMD Athlon XP 2500+ 2 708 Kč dh ar; 
Paměť 256 MB DDR400 1 281 Kč 

Zvuková karta integrovaná na desce - 

Grafická karta Sapphire Radeon 9600 Pro 128 MB, DVHI, Vivo 3373Kč 

Pevný disk Maxtor 6Y080M0, 80 GB, 8MB cache, 7200 rpm, SATA/150-2R 2 635 Kč 

DVD-ROM/CD-RW kombo Sony CRX-300A CD-R/RW/DVD (48/24/16) IDE, retail, SW Nero 1 989 Kč 

FDD FDD ALPS 3,5' 1,44 MB Black 183 Kč 

Síťová karta integrovaná na desce 1x 10/100Mb/s LAN - 

Klávesnice Genius KB-21E, multimediální + Scroll, PS/2 354 Kč 

Myš Mouse Genius NetScroll Optical, PS/2 329 Kč 

POŠTOVNÉ JE ZDARMA! 

Počítačová sestava GameStar Smash B 34 197 Kč 

Skříň Fox Centurion, černý hliníkový miditower, zdroj 300 W 3172Kč 

Základní deska Epox 8HDA3 + VIA K8T800 + VT8237, AMD 64 4 124 Kč 

Procesor AMD Athlon 64 3000+ Socket 754/Box 7 564 Kč 

Paměť : 512 MB DDR400 2501 Kč 

Zvuková karta SC Creative SB Audigy 2, OEM 2501 Kč 

Grafická karta MSI FX 5900 XT, 128 MB, DVI, Vivo 6 759 Kč 

Pevný disk Maxtor 6Y120M0, 120 GB, 8MB cache, 7200 rpm, SATA/150-3R 3111Kč 

Duální DVD kombo DVD+RW MSI DR4-A Black, MS-8404A, 4x/2x, 8 MB, retail 3 599 Kč 

FDD FDD ALPS 3,5" 1,44 MB Black 183 Kč 

Síťová karta integrovaná na desce 1x 10/100Mb/s LAN - |- O »C 
Klávesnice Genius KB-21E, multimediální + Scroll, PS/2 354 Kč 

Myš Mouse Genius NetScroll Optical, PS/2 329 Kč COMPUTERS 


POŠTOVNÉ JE ZDARMA! 


K OBĚMA SESTAVÁM JE MOŽNÉ DOKOUPIT OPERAČNÍ SYSTÉM 
OEM Windows XP Home Edition Czech CD w/sp 2 806 Kč 
OEM Windows XP Professional Czech CD 1-2 CPU 4 624 Kč 
POŠTOVNÉ JE ZDARMA! 


DVD-ROM mechanika CDD DVD Teac 16x DVD, 48x CD, ATAPI, interní, Bulk 1 079,70 Kč 
DVD SuperMulti DVD RW +R/+RW -R-RW a DVD-RAM 

CDD DVD+R/RW/RAM LG GSA-4081B, 8x, Bare Bulk 4 611,60 Kč 
DVD RW duální CDD DVD+R/RW Teac DVW58D, 8x, interní, Bulk 4 526,20 Kč 


KE KAŽDÉ ZÁSILCE JE ÚČTOVÁNO POŠTOVNÉ 92 Kč 
P 
Tričko GameStar (černé) 99 Kč 
Tričko GameStar — Hitman (černé/bílé) 150 Kč 
Čepice GameStar (černá) 120 Kč 
Batoh GameStar (černý) 255 Kč 


KE KAŽDÉ ZÁSILCE JE ÚČTOVÁNO POŠTOVNÉ 75 Kč 


POKUD VÁS JAKÝKOLIV KOUSEK Z NAŠÍ NABÍDKY ZAUJAL, NEVÁHEJTE, VYPLŇTE KUPON (MŮŽETE | JEHO ZBOŽÍ BY VÁM MĚLO DORAZIT NA DOBÍRKU DO 10 AŽ 20 PRACOVNÍCH DNŮ OD OBDRŽENÍ OBJEDNÁVKY. 
KOPII) A POŠLETE JEJ NA ADRESU GAMESTAR, SEYDLEROVA 2451/11, 158 00 PRAHA 5. OBJEDNÁVKU POŠTOVNÉ SE U RŮZNÝCH KATEGORIÍ LIŠÍ (VIZ VÝŠE). POZOR: POKUD SI OBJEDNÁTE ZBOŽÍ RŮZNÝCH 
MŮŽETE VYPLNIT | NA NAŠICH WEBOVÝCH STRÁNKÁCH SHOP. GAMESTAR.CZ. KATEGORIÍ (NAPŘÍKLAD TRIČKO A DVD MECHANIKU), OBDRŽÍTE VÍCE SAMOSTATNÝCH ZÁSILEK! 


Kupon vyplňte, odstřihněte a pošlete na adresu GameStar, 
Seydlerova 2451/11, 158 00 Praha 5. 


POVINNÉ ÚDAJE: 
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pandora tomorri 
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šející M do temných koutů. Nikdo se před effit 
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jo A kdejsto proboha poslední rok byli? Na Marsu? 
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To není Predator, to se jen vrátil Sam Fisher. Pro nepřátele vtom ovšem není žádný rozdil 


ajný agent Sam Fisher z ještě tajnější jedno- 
T“ Third Echelon je navzdory svému ozna- 

čení jednou z nejznámějších postav součas- 
né herní scény. Aby ne — jeho vystoupení ve špio- 
nážní akci Splinter Cell patřilo mezi ty, na něž se 
nezapomíná. A po roční odmlce je zpět, stejný ja- 
ko dřív. Počkat, opravdu stejný? 


Ohlášení projektu Pandora Tomorrow provázelo 
nadšení všech příznivců předchozího dílu. Není 
se čemu divit — sliby vývojářů byly poměrně vel- 
kolepé. Vylepšený engine, spousta nových misí, 
zdokonalení bojového systému, a to nejlepší na 


konec: podpora multiplayeru. To vše přitom 
v pouhém datadisku. Slušné, že? Společnost 
Ubisoft nakonec došla k názoru, že na obyčejný 
přídavek je novinek až příliš, a tak začala mluvit 
o „plnohodnotném pokračování, které však není 
tak docela druhým dílem“. Šalamounsky řečeno. 
V době všech možných G74 a podobných pro- 
jektů to je ovšem vcelku standardní postup, na 
který jsme si zvykli a jejž tolerujeme — pakliže 
tvůrci své slovo dodrží. A jak to dopadlo v přípa- 


dě nové Splinter Cell? Inu, mohlo být lépe, ale 
nabíjet brokovnice a připravovat trestnou výpra- 
vu na vývojářské studio také nemusíme. Ubisoft 
se zkrátka zařídil přesně dle haškovského „mír- 
ného pokroku v mezích zákona“. Když si totiž 
odmyslíme onen multiplayer, tak jsou všechny 
změny ryze kosmetického rázu. 

Vše začíná už u charakteristiky Sama Fishe- 
ra. Dříve to byl tvrďák bez kapky smyslu pro hu- 
mor, který se plně soustředil jen na splnění da- 
ného úkolu a klasické otázky typu „proč, jak, ko- 
ho a za kolik“ si zkrátka nepřipouštěl. Tentokrát 
už jej scénáristé trochu polidštili. Tu a tam pro- 
nese nějakou cynickou hlášku, při výsleších ne- 


přátel si rozhodně nebere servítky (a sám napří- 
klad při zmínce o svých dětech málem ztratí ner- 
vy), a světe div se — jednou dokonce začne 
pochybovat o tom, jestli opravdu udělal správ- 
nou věc. 


Co si ale budeme povídat, hlubší prokreslení po- 
vahových rysů hlavního hrdiny je sice příjemné, 
ale,stačí to na novou hru? Rozhodně ne. To, na 
co jsme se všichni těšili nejvíc, jsou nové lokace 
a příběh. Tak hurá do toho. 

Na Fandoře je znát jistá tendenčnost. Jestli 
to je dobře, nebo špatně, to necháme na vás — 
někomu se bude boj proti mezinárodnímu tero- 
rismu jistě líbit, jiného zase může iritovat vcelku 
nápadný propagační podtón (například narážky 
na „předtočené“ vzkazy Usámy bin Ládina). Ať 
tak nebo tak, Sam Fisher má tentokrát za úkol zli- 
kvidovat zlotřilého Suhadiho Sadona (nápadně 
podobného legendárnímu Che Guevarovi), který 
vyhrožuje, že zamoří svět pravými neštovicemi, 
což by vedlo ke smrti milionů nevinných lidí. Do- 
stat se mu na kobylku však není nic snadného, 
protože to je liška všemi mastmi mazaná. Kon- 
tejnery s vražednou látkou jsou uloženy na ne- 
známých místech a jejich „strážci“ jsou každý 
den připraveni vypustit ji do ovzduší. Může tomu 
zabránit jen jediné — Sadonův pravidelný telefo- 
nát se vzkazem, že „Pandořina skříňka se odklá- 
dá na zítřek“. Pakliže by hlavní terorista zemřel, 
dojde ke katastrofě. Už asi tušíte, co se po vás 
bude chtít: zjistit, kam ten padouch pokaždé vo- 
lá, protože teprve pak jej bude možné zneškod- 
nit. Jenže nebyl by to Splinter Cell, kdyby se to 
celé kapku nezamotalo. A tak budete v šestnác- 
ti misích jezdit po celém světě sem a tam — chví- 
li pobudete ve Francii (je libo chlazené mozeč- 
ky?), prohlédnete si Jeruzalém, ke slovu se do- 
stane | Indonésie nebo třeba letiště v Los 
Angeles. A všude se budete plížit, schovávat se 
ve stínech, ručkovat po okapech a nenápadně li- 


kvidovat stráže — nebo kolem nich bezhlučně 
proklouzávat. Prostě jak se vám to víc hodí. 


bb HEZKY NA FÉROVKI 
Pokud ovšem čekáte, že Samovy schopnosti do- 
znaly nějakého zásadního vylepšení, tak vás mu- 
síme zklamat. Škála akrobatických pohybů se 
takřka nezměnila, jen byly upraveny některé ani- 
mace a například při střelbě během ručkování se 
občas pověsí jen za nohy a míří oběma rukama. 
To je ale zhruba všechno. , 

Vlastně pardon, k jedné úpravě došlo: Fisher 
se už nebojí ušpinit si ruce a jeho nejoblíbenější 
zbraní se staly pěsti. Ve spojení s pískáním to je 
naprosto vražedné kombo. Nechápete? Tak si 
představte následující situaci. Jste bezpečně 
ukryti ve stínu, přičemž kousek od vás je strážný. 
Přiblížit se k němu nemůžete, protože se nachá- 
zí na dobře osvětleném místě, a vystřelit na něj 
nebo na lampu by také nebyl moc dobrý nápad, 
neboť byste tak na sebe upozornili i ostatní vojá- 
ky v okolí. Co zbývá? Zahvízdáte, a voják se pů- 
jde podívat, co to bylo. Dojde až k vám, a tedy na 
místo, kam na něj není vidět. Pak stačí jedna ne- 
bo dvě rány pěstí (záleží na tom, zda útočíte ze- 
zadu či zepředu), a už se kácí k zemi. Nemá při- 
tom jedinou šanci se bránit, protože než se stačí 
z prvního úderu vzpamatovat, už dávno vezme 
druhou z opačné strany a třetí o zem. Obrovskou 
výhodou také je, že protivníka tímto způsobem 
nezabijete — v některých lokacích to totiž máte 
vysloveně zakázáno. To oceníte hned ve druhé 
misi, kdy se ocitnete v přepadené ambasádě, 
v níž nesmíte zabít ani jednoho teroristu. O ne- 
sporných výhodách tohoto postupu se ovšem 
budete přesvědčovat i tenkrát, když vás starý 
známý Lambert pustí ze řetězu a dovolí vám pro- 
vést menší krveprolití. Pistoli a útočnou pušku 


PU 


Stačí milé slovo — a všechno rázem jde. 


-KVĚTEN 200457. 


RECENZE )» AKCE) 


budete nakonec používat jen v případech, kdy je 
protivník mimo vás dosah. Mimo dostřel se 
ovšem neocitne nikdy — odstřelovací mód je ve 
spojení se zadržením dechu spolehlivý i na ob- 
rovské vzdálenosti. 


MYŠLENÍ? PRoč? 
Novinek v herním systému je tedy minimum 
(a ve výbavě nejsou prakticky žádné), ale i tak se 
hratelnost výrazně změnila. Vývojáři totiž nejspíš 
došli k názoru, že první Splinter Cell byl pro ma- 
sové publikum příliš obtížný a komplikovaný. Je 


Chvíli pobudete ve Francii (je libo chlazené 
mozečky?), prohlédnete si Jeruzalém, 
ke slovu se dostane i Indonésie nebo třeba 


letiště v Los Angeles. 


pravda, že překonání některých překážek bylo 
docela náročné, ale Fandora Tomorrow je v tom- 
to ohledu zase opačný extrém. Ne že by byl po- 
stup lokacemi vyloženě stupidní, ale pakliže se 
umíte kolem sebe dívat, všimnete si správné 
cesty takřka okamžitě. Na konci lávky jsou dva 
nepřátelé, jejichž likvidace bez spuštění popla- 
chu by byla příliš obtížná? A vida, tady chybí kus 
zábradlí, takže určitě půjde na druhou stranu ne- 
nápadně přeručkovat. Potřebujete se dostat ze 
střechy na zem? Jestli on se nebude hodit ten 
malý komínek opodál... Ve spojení se snadnější 
likvidací protivníků projedete většinou misí jako 
horká kulka měkkou tkání. To se změní až v zá- 
věrečné dvojici lokací, konkrétně v nahrávacím 
studiu a na losangeleském letišti. Únos arcipa- 
doucha je sice poměrně jednoduchý, ale dostat 
se k němu může někomu chvíli trvat. Stejně tak 
proniknout z jednoho konce haly na druhý a me- 
zi zástupy civilistů najít a zabít maskované tero- 
risty, není až tak snadné. Až zde vás totiž hra nu- 
tí sledovat trasy a chování všech postav, hledat 
jejich „slepá místa“ a neuchylovat se ke zmíněné 
berličce schovat se/zapískat/omráčit. Máme te- 
dy pro vás dobrou radu: pokud jste původní 
Splitner Cell dohráli, spusťte si Fandora Tomor- 
row hned na vyšší obtížnost. Jinak byste se 
mohli v některých částech docela nudit. 

Ještě štěstí, že to samé nelze prohlásit o sa- 
motné náplni misí. Ty jsou nyní nesrovnatelně 
různorodější. Vyhýbání se minám za pomoci ter- 
movize není žádnou novinkou, ale záměrná chů- 
ze v záři reflektoru nebo odhalování protivníků 
podle jejich tělesné teploty už ano. A to nemluví- 


me o misi ve vlaku, která byla součástí demo- 
verze — patří sice mezi ty jednodušší, zároveň ale 


VIDĚT A NEBÝT VIDĚN 
Po technické stránce je tento titul samozřejmě 
naprosto dokonalý. Skotačení světla a stínů jako 
zde jste jinde neviděli (nepočítáme-li pochopitel- 
ně předchozí Splinter Cell), a není divu — vždyť to 
je základ celého zdejšího herního systému. Do- 
konalost textur, modelů a efektů kazí jen jediná 
věc: moc si je neužijete. Až na řídké výjimky se 
totiž budete pohybovat ve tmě 
při zapnuté termovizi či nokto- 
vizoru. Alespoň že design misí 
si můžete náležitě vychutnat 
i s nočním viděním. Prostředí 
jsou tradičně zaplněna množ- 
stvím vypiplaných detailů, chy- 
běly nám však „návnady“, které 
by mátly tělem; jakmile například můžete vyšpl- 
hat po nějaké trubce, valnou většinou to zname- 
ná, že po ní vyšplhat také máte. 

S tím souvisí nemilý fakt, že slibovaná neli- 
neárnost se moc nekoná. Je pravdou, že občas 
máte na výběr, jestli se vydáte přímo po ulici, 
nebo se radši projdete po střeše, ale to je spíš 
výjimka než pravidlo. Povětšinou se můžete roz- 
hodnout jen mezi tím, zda projdete skrz chatrč, 
nebo se proplížíte kolem ní. Rozhodně neplatí, že 
byste mohli náhodou narazit na skrytou přístu- 


vyhnuli byste se tak všem nepřátelům. Škoda. 


ŠÍLENSTVÍ VE ČTYŘECH 
Zmínili jsme se už o všem? Pokud bychom re- 
cenzovali předchozí Splinter Cell, tak by to tak 
skutečně bylo. Jenže tohle je Pandora Tomor- 
row, takže nám zbývá ještě jedna zásadní věc: 
multiplayer. V něm se proti sobě postaví dvě zne- 
přátelené strany — speciální jednotka Shadow- 
Net a žoldáci společnosti Argus. V několika mó- 
dech budou členové ShadowNetu (o nichž je mi- 
mo jiné zmínka i v singleplaverové kampani) 
likvidovat nádoby připravené k vypuštění nešto- 
Vic do ovzduší, vojáci jim v tom budou pochopi- 
telně bránit. Revoluční na celém multiplayeru je 
přitom to, že za obě skupiny se hraje zcela jiným 
způsobem. Zatímco pro „speciály“ se jedná 
o tradiční Splinter Cell, žoldáci před sebou mají 
klasickou FPS včetně pohledu z vlastních očí. 

Herní systém je překvapivě dobře vybalan- 
covaný a nedá se říct, že by jedna nebo druhá 
strana byla nějak zvýhodněna. Ale má to pár háč- 


ků. Za prvé — multiplayer je určen jen pro čtyři li- 
di. Ne „maximálně pro čtyři“, ale „výhradně pro 
čtyři“. Víc jich být nemůže, a je-li jich míň, ztrácejí 
vzájemné boje své kouzlo. Za druhé — dvojice 
musejí být sehrané, a to tak, že hodně. Posupo- 
vat na vlastní pěst je nejen nevýhodné, ale navíc 
frustrující a nudné. Za třetí — několik hodin musí- 
te obětovat tréninku. Platí zde totiž trošku jiné zá- 
konitosti než v singleplayeru (členové Shadow- 
Netu nejsou tak neviditelní, jak by si přáli) a i vý- 
bava je odlišná, navíc bez detailní znalosti mapy 
není šance na vítězství. Zapomeňte tedy na to, 
že Pandoru nainstalujete, připojíte se k síti 
a hned si multiplayer ozkoušíte. Pokud to udělá- 
te, vsadíme se s vámi, že toho budete mít po ho- 
dině plné zuby. 

Je tedy Fandora Tomorrow objektivně lepší 
než původní Splinter Cell? Není. Je to sice skvě- 
lá hra, ale hlavní kampaň obsahuje oproti před- 
chozímu dílu jen minimum novinek a je přitom 
kratší a jednodušší než minule. Hodně samozřej- 
mě napravuje multiplayer, který je rozhodně zají- 
mavý a revoluční, zdejší požadavek na sehranost 
dvojice nám však připadal chvílemi až přehnaný. 
Uznáváme, že tak by to mělo být, ale kvality to- 
hoto módu ocení tak úzká skupina lidí, že za něj 
příliš bodů navíc přidat nemůžeme. Pakliže 
ovšem mezi těch pár vyvolených patříte právě vy, 
klidně si přičtěte pět bodíků navíc. 

PAVEL MONDSCHEIN 
04G0287 
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Pandora Tomorrow je 
bezesporu kvalitní pokračování skvělé špionážní 
akce. Nedostatek inovací a menší obtížnost 
však nevyváží ani nový multiplayer, který je 
naopak až příliš náročný a limitovaný na 
sehrané dvojice. 
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datů obsahující i nové typy letadel přišel ja- 

ko parádní rozloučení se simulátorem For- 
gotten Battles klasický komerční přídavek. Aby 
zmlsaní virtuální piloti sáhli do peněženek, mu- 
seli v Maddox Games vymyslet opravdu neodo- 
latelná lákadla. A to se celkem podařilo — počí- 
naje ryze praktickou výhodou, že Ace Expansion 
Fack nejen nahrazuje obsah dosavadních upda- 
tů z internetu, ale rovnou povyšuje celý herní en- 
gine Forgotten Battles na verzi 2.0. Za tím se 
skrývá vylepšený fyzikální model chování letadel 
ve vzduchu, dopracování umělé inteligence po- 
čítačem řízených protivníků nebo přidání podpo- 
ry pro speciální funkce nejnovější generace gra- 
fických akcelerátorů. 

Dvacet je hezké číslo a nemusí ani jít o výši 
platu nebo věk dívky. Rozšíření leteckého parku 
o stejný počet typů letadel mnohdy rozpálí hráče 
víc než rande pod rozkvetlým šeříkem, na jehož 
pyl má stejně alergii. Dvacítkou letadel se přitom 


p. řadě mohutných a hlavně bezplatných up- 


rozumějí skutečně jenom základní typy létajících 
strojů, se všemi jejich modifikacemi se dostane- 
me plus minus na třicítku. 

Nové přírůstky do hangáru přitom opouštějí 
striktní vymezení Forgotten Battles jenom na vý- 
chodní frontu a středoevropská bojiště. Největ- 


ším překvapením jsou stroje z kategorie „tajné 
zbraně Luftwaffe“ — horečně vyvíjené typy ně- 
meckých proudových nebo raketových letadel 
a neobvyklé konstrukce ze samého závěru války. 
Tady už musí zapracovat fantazie, protože větši- 
na modelů se nedočkala žádného nebo jen mini- 
zalétat si třeba s raketovým Messerschmittem 
Me-163B Komet, proudovým Heinkelem He- 
162A Volksjager nebo samokřídlem Ho-299. 
Skutečnou raritou je německá létající bomba 
Mistel, soustrojí složené z výbušninami naplně- 
ného bezpilotního Ju-88 a stíhačky FW-190 na 
jeho hřbetě. Zdatně mu v šílenosti konkuruje so- 
větské monstrum SPB, což je bombardér Tb-3 
se dvěma pod křídlem zavěšenými obrannými 
stíhačkami 16. 

Základ Ace Expansion Packu přesto tvoří 
převážně normálnější letadla. Objevíte třeba 
čtyři modifikace Spitfiru Mk.Vb nebo P-51 Mu- 
stang, Bell P-63C Kingcobra, P-38 Lightning či 

německý dvoumoto- 
aan rák Bf-110G. A nechy- 
9, bějí ani dvě provede- 
A ní japonské stíhačky 
Mitsubishi A6M Zeke 
nebo typ Nakajima Ki- 
84 Hayate. Plus různé 

drobné zajímavosti. 

Z hojného zastoupení amerických a ja- 
ponských letadel už mohl bystrý detektiv od- 
vodit, že na datadisku zamíříte také jinam než 
na ukrajinské pláně. Sedm dynamických kam- 
paní, 20 single- a 10 multiplayerových misí je 
převážně orientováno na nové herní mapy. Tři 
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kompletního 
FB Gold Packu 

© poměrně drahý 

© létání výš nad zemí 


© samostatný program 


© poslední update 
pro FB 

© bez drobných 
nedodělků 


z nich jsou situovány na sever Francie do Nor- 
mandie a sledují průběh invaze Spojenců do Ev- 
ropy. Bohužel jen dvě z nich jsou historicky věr- 
né. Třetí je volněji pojatá, stejně jako letní a zim- 
ní varianta bojů nad Ardenami. Pro on-line hraní, 
případně vytváření vlastních single misí, je při- 
dán scénář Onlinealsland, aréna pro americké 
a japonské piloty nad vlnami Pacifiku a malá 
ochutnávka na pro letošní podzim připravovaný 
samostatný simulátor Facific Fighters. 
Multiplayer je tradiční a oblíbenou položkou 
Forgotten Battles. Přesto Ace Expansion Pack ne- 
váhá experimentovat také s originálním nápa- 
dem zvaným on-line kampaň. Není to nic jiného 
než multiplayer s postupně generovanými mise- 
mi. Každé kolo končí po přistání všech pilotů ne- 
bo uplynutím stanovené doby a program by při 
přípravě nové letové úlohy měl brát v potaz vý- 
sledky a průběh předcházející mise. W 
TOMÁŠ SUCHOMEL 
04G0288 


VERDIKT: Přínosný datadisk pro letecký 
simulátor ze druhé světové války je hezkými 
novinkami nabitý přídavek, posunující původní 
hru do vyšší letové hladiny. 
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AKCE 


VIDEO A ČEŠTINA NA CD/DVD 


Výrobce: Starbreeze Studios e Vydavatel: TDK Mediactive e Distributor pro ČR: není známo © Lokalizace: není známo © Internet: www.knightsofthetemple.com 
© Multiplayer: ne © Minimum: CPU 600 MHz, 128 MB RAM, HDD 2 GB, 3D karta 32 MB © Doporučujeme: CPU 1 GHz, 256 MB RAM, HDD 2 GB, 3D karta 128 MB 


Infernal Crusade převezmete roli rytí- 

ře Paula, který se vydává do belmont- 
ského kláštera, aby prošetřil tamní vyhro- 
cenou situaci. Postupem času zjišťuje, že 
za vším neřádstvem stojí ďábelský bis- 
kup, jenž zajal sestru Adelle, vládnoucí 
nadpřirozenými schopnostmi. Touha po 
moci dovede starého blázna až k otev- 
ření brány do pekel, a nebýt statečné- 
ho Paula, nejspíš by ovládl celičký 
svět. Jak to ale ve správných počíta- 
čových hrách bývá, vše nakonec 
dopadne dobře, aby vás pak ne- 
trápily noční můry. / 


I 


N začátku hry Knights of the Temple: 


Příběh Knights of the Temple roz- 
hodně ničím nezaujme, což ale 
v případě akčních titulů není až tak 
důležité. Horší je, že nové dílo švéd- 
ských Starbreeze Studios nijak zvlášť 
nepřekvapí ani po zbylých stránkách, 
ať už jde o hru samotnou či audiovi- 
zuální zpracování. To ovšem nic 
nemění na tom, že se budete mi- 
nimálně do její poloviny výtečně 
bavit. V dnešní době je velice slo- 
žité přijít s něčím originálním, 


r 
Px 
Pa. 


$ 


DÁ 
Ů 
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Podobný osud bohužel postihl také jednodu- 
chý design necelých třiceti krátkých levelů. Ce- 
lou dobu půjdete jednou možnou cestou, z níž 
občas odbočíte do slepé uličky, kde zpravidla 
najdete nějaký lektvar nebo předmět důležitý 
pro další postup. Ještěže se autoři soustředí 
hlavně na souboje, které hru drží nad vodou. 


») N, | A SI 

K ovládání hlavního hrdiny využijete pouze klá- 
vesnici a, potřebné prstoklady vám během 
chvíle krásně přejdou do krve. Vyzkoušíte si 
slabší i silnější útok, naučíte se krýt a přijde 
vám líto, že v obranné. pozici nemůžete kolem 
nepřátel kroužit stejně jako ve vynikající akci 
Severance. Než si však začnete stěžovat, pří- 


a záleží na autorech, zda se rozhodnou 
riskovat, nebo raději půjdou předem 
vyšlapanou cestičkou. Druhá mož- 
nost se po předchozích zkuše- 
nostech s Enclave přímo nabí- 
zí — jen kdyby nebylo těch 
zatracených chyb. 

Jakmile si vyberete jednu 
ze čtyř obtížností, vrhnete se 
přímo do boje s nemilosrdnými 
nepřáteli. Ocitnete se ve zmi- 
ňovaném tajemném klášteře 
a změříte síly se šílenými řá- 

dovými bratry. Další kroky po- 
vedou do belmontského pří- 
stavu, odkud se vydáte na K ovládání hlavního hrdint 
cestu až k dalekému Jeruza- 
lému. Do Belmontu se ještě ) | 
jednou vrátíte, ale zpáteční a potřebné 
pekelná zkratka rozhodně ! 
nebude ničím příjemným. 
Prostředí je vcelku růz- 
norodé, takže v tomto 
ohledu nelze mít žád- 
né větší námitky. Hor- 
ší je to však s lineár- 
ním zpracováním, 
které neumožňuje 
ani jedinou alter- 
nativní cestu. 


novou krev do žil. Nutno podotknout, že v této 
oblasti si autoři opravdu vyhráli, a vysloužili si 
tak hřejivá slova chvály. 

V Knights of the Temple se budete učit no- 
vá komba, speciální útoky a modlitby. Není jich 
sice tolik jako v podobné slovenské akci Co- 


nan, zato je v boji všechny využijete, což se ce- 
ní. Základní bojová komba jistě nemusíme ni- 
jak zvlášť představovat. Speciální útoky jsou je- 
jich obdobou, slouží například k rozhození 
kryjícího se nepřítele, ale jejich použití vám ubí- 
rá výdrž. Ta se vám naštěstí poměrně rychle 
doplňuje, což se rozhodně nedá říci o duchov- 


Teď už stačí jen přiskočit a připíchnout hajzlíka k zemi. 


ní energii potřebné k modlení. Pomocí modli- 
teb, jež Paula učí duch krásné Adelle, se mů- 
žete léčit, vyvolávat ochrannou auru, ničivou vl- 
nu či magické střely. Jen trochu zamrzí, že spe- 
ciality získáte pouze tehdy, kdy to mají autoři 
v plánu. Na sbírání zkušenostních bodů může- 
te rovnou zapomenout. 

K opěvovaným rytířským soubojům patří 
i dobové zbraně, s nimiž si ovšem hoši ze 
Starbreeze Studios hlavu příliš nelámali. | ten- 
to herní prvek tak bohužel podléhá jednodu- 
chosti. Na začátku u sebe máte pouze meč. Br- 


NEŠŤASTNÁ LUKOSTŘELBA 


Střety s kontaktními zbraněmi chtěli Starbree- 
ze Studios nejspíš zpestřit odlišnou lukostřelbou. 
Postupně najdete několik luků, lišících se dostře- 
lem a přesností. Když se rozhodnete střílet, pře- 
pnete se automaticky do first person pohledu 
a namíříte. Zde je však velký kámen úrazu, neboť 
míření bez jakéhokoliv pomocného kurzoru je dos- 
ti obtížné. Mnohdy se vám tak stane, že než sta- 
číte protivníka alespoň škrábnout, už se na vás sá- 
pe s vytasenou čepelí. Výjimku tvoří ti protivníci, 
kterým selže AI, stojí na místě a nechají do sebe 
bezstarostně sázet šípy. Nechybějí ani ti, co zas 
v takovém případě nedokáží proběhnout dveřmi. 
Jak tedy vidíte, bylo by lepší, kdyby autoři na lu- 
kostřelbu raději zapomněli. 


© zábavný © adventura plná 
© striktně lineární puzzlů 
e příliš krátký © sRPG prvky 


© konkurent Enclave 


zy narazíte na válečnou sekeru, palcát a luk, 
postupem času pak najdete několik kvalitněj- 
ších kusů z každé kategorie, jimiž obměníte ty 
starší. Nové zbraně mají pochopitelně větší 
účinnost a jsou vítanou vzpruhou, ale jakmile 
zjistíte, že jediný hlavní rozdíl je ve vzhledu, bu- 
de vám v podstatě jédno, čím do nepřátel bu- 
šíte. Občas si také vystřelíte z luku, ale nejvíce 
času strávíte bojem s kontaktními zbraněmi. 

S různorodostí nepřátel budete jistě spo- 
kojeni. Po bláznivých věřících přijde na řadu ně- 
kolik druhů vojáků, jež později vystřídají hbití 
saracéni. Samozřejmě nechybějí ani různé pe- 
kelné stvůry, démoni a nemrtví bojovníci, kteří 


K opěvovaným rytířským soubojům 
patří i dobové zbraně, s nimiž si 
ovšem hoši ze Starbreeze Studios 


hlavu příliš nelámali. 


se vám postarají o pěkně horké chvíle. Neustá- 
vající potyčky, doplněné sbíráním klíčů a ode- 
mykáním dveří, jsou naštěstí párkrát přerušeny 
logickými hádankami. Někdy stačí přestřelit 
provazy držící padací most, jindy se budete 
mořit nad poměrně náročnými hlavolamy, jež 
dají všem adventurním antitalentům docela za- 
brat. Toto vítané osvěžení je ale v průběhu hry 
stále více opomíjeno a zhruba od poloviny se 
Knights of the Temple zvrhne v bohapustou 
akční řežbu. Ani obtížnost bohužel není nikte- 
rak závratná a téměř všechny protivníky odrov- 
náte naučenými kombinacemi různých útoků, 
což platí i pro dotírající skupiny nepřátel. 


»b PEKLO JAK MÁ BÝT 
Dobrodružství udatného rytíře Paula naštěstí 
z průměrné šedi vytahuje i poměrně povedené 


grafické zpracování, které má však kromě kla- 
dů i zřejmé zápory. Vynikají zde hlavně postavy, 


jejichž modely i animace jsou provedeny na 
jedničku s hvězdičkou a oživují jinak sterilní 
prostředí. A zatímco například odporně blikají- 
cí noční obloha přímo nutí k epileptickému zá- 
chvatu, magickými runami ozdobené pekelné 
prostředí je snad tím nejpůsobivějším, co bylo 
kdy v počítačových hrách k vidění. Po- 
dobně je na tom i ozvučení. Některé 
opakující se skladby vám po chvíli pole- 
zou na nervy, ale hudba podbarvující 
okamžiky těsně před Paulovou smrtí vás 
pokaždé dostane do kolen. Ani za řinče- 
ní zbraní se autoři nemusejí stydět, ale 
na tom se snad nedá nic zkazit. 

Podtrženo a sečteno, Starbreeze Studios 
rozhodně mají na víc. Kdyby se trochu snažili, 
vychytali nedostatky a neodflákli druhou polo- 
vinu již tak krátké hry, mohla by se third person 
akce Knights of the Temple s klidem postavit 
vedle slavné Enclave. Ale takhle těžko. | 

PETR PROŠEK 
04G0289 


| ŘE NEE NE 
VERDIKT: Poměrně povedená akce 


s adventurními prvky, jež však trpí zbytečnými 
nedostatky. 
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ADVENTURE 


Že bychom se přece jenom dočkali? 


Podivná postava v temné kápi... 
A světe div se, je to stará známá Kate. 


Výrohce: Microids. © Vydavatel: Microids e Distributor pro ČR: Dénocá Czech « o lokažszcke titulky © Internet: www. ksvbekia?: info 
© Multiplayer: ne e Minimum: CPU 350 MHz, 64 MB RAM, HDD 400 MB, 3D karta 16 MB © Doporučujeme: CPU 800 MHz, 128 MB RAM, HDD 400 MB, 3D karta 32 MB 


Konečné jsme se 


a když budete trpěliví, dozvíte se, jak je tc 


Ý M 
P 


„Proč jste to sakra dělili na dvě půlky?!“ 


3 těmi mamuty... 


na konec prvního dobrodružství newyor- 

ské právničky Kate, a už tu máme druhý 
díl. Slovo „už“ ale vlastně není moc na místě — 
čekání se zdálo být delší než týden před výpla- 
tou a kraťoučké demo, které výrobce vypustil 
přede dvěma měsíci, nemohlo naše natěšené 
choutky ukojit ani v nejmenším. Jakmile se te- 
dy finální verze Syberie // objevila v redakci, od- 
sunula jsem devětatřicítkové teploty a dávivý 
kašel stranou (zvěsti o chystaném vydání Phy- 
sikuse 2 mě donutily učinit jistá bezpečnostní 
opatření a hodit se marod) a pustila se do toho. 
Při úvodní animaci mi hlavou vířily všechny ty 
otázky a pochyby o tom, do jaké míry bude 
dvojka podobná jedničce a jestli to bude plus 


N-: to ani dva roky, co jsme se dobrali 


nebo spíš minus... a po nějakých třinácti čtr- 
nácti hodinách hraní a zhlédnutí závěrečného 
outra už znám odpovědi. Servírovat vám je ale 
budeme pěkně pomaloučku, polehoučku... 


Kate je je zpátky asníi jšaskka: co se vám na 
první Syberii líbilo. Nové dobrodružství začíná 
přesně tam, kde staré skončilo, tedy v mecha- 
nickém vlaku, s nímž jste se pohybovali po vět- 
šině prvního dílu. Posádka ve složení Kate, 
Hans a automaton Oskar je stále na cestě 
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k hranicím bájné Syberie — země, kterou chce 
čím dál sešlejší a pomatenější Hans za každou 
cenu vidět. Protože překvapivých dějových 
zvratů je tentokrát poskrovnu (ano, smiřte se 
s s tím, že stejně jako v Matrixu jste 
atrixl | sei tady to nejzajímavější dozvě- 
adí děli hned v prvním dílu), zmínkám 
o příběhu se raději vyhneme, aby- 
chom vám žádné z toho mála 
drobných překvapení nezkazili. 
Budete si muset vystačit s tím, že vás putování 
zavede do čtyř různých lokalit, o nichž ještě bu- 
de podrobnější řeč, a že kromě vlaku si vyzkou- 
šíte třeba i cestování ve vzduchu či po vodě. 
Není žádným tajemstvím (preview a interneto- 
vé diskuze toho byly plné), že na konci bude va- 
še úsilí korunováno úspěchem a vy se konečně 
dostanete k hranicím Syberie... ale co je za ni- 
mi, to už necháme obestřeno hustou mlhou. 
Ale zpátky k našim hrdinům. Kate si veške- 
rý vývoj odbyla v jedničce a teď už spíš jen je- 
de v dobře zajetých kolejích. | nadále se odmí- 
tá vrátit do práce a ke své matce, která ji čas od 


Jedním ze zpestření hry jsou „silenthillovské“ scény. 


času otravuje svými telefonáty, a nadále hodlá 
dělat možné i nemožné pro to, aby se Hansovi 
splnil jeho životní sen. Naproti tomu Hans se 
mění viditelně — chátrá hráči před očima a tak 
od půlky se budou útlocitnější povahy obávat, 
jestli se konce vůbec dožije. Rozuzlení vám ne- 
prozradíme, i to je jedním z překvapení. Třetí 
„hlavní“ postava — automaton Oskar (nekame- 
nujte nás za to slovo, hezčí nás prostě nena- 
padlo) — také dostane víc prostoru a ani on ne- 
ní bez překvapení. 


»b PODRUHÉ VE STEJNÉ ŘECE 
Možná si říkáte, co pořád máme s tím překva- 
pením? Inu, jsme trochu staromilci a myslíme 
si, že dobrý příběh musí mít svou dávku neče- 
kaností, což pro Syberii /I vůbec není lehké. 
Všichni, kdo hráli jedničku, už vědí, kdo je Kate, 
kdo je Hans a kam všichni směřují, a je proto 
skoro nadlidským úkolem vyždímat z děje něco 
navíc (nechtějí-li se autoři uchýlit k praktikám 
typu „Kate se v Syberii zamiluje do Hansova 


Zajímavá je krátká část cesty, kterou podnikáte 
jakoby ve snu — hodně totiž připomíná Silent Hill, 
a to nejen minimalisticky pochmurnou grafikou, 
nýbrž i celkovým pojetím. 


vnuka a společně založí novou dynastii lovců 
mamutů...“). Celý příběh je v hrubých rysech 
předvídatelný od začátku až do konce, a tak 
vám nezbývá nic jiného, než si pořádně užít 
těch pár drobných výjimek, kdy vás něco za- 
skočí. Pravdou je, že pokud jste se chtěli do- 
zvědět nějaké další podrobnosti ze života chu- 
dáka Hanse, Syberia // vám vaše přání splní, 
a vy ho tak budete moci litovat zase o něco 
konkrétněji. 

Autoři se navíc celkem moudře rozhodli, že 
věci, které dobře fungovaly v prvním dílu, ne- 
budou měnit jen proto, aby do hry přibylo něco 
nového, a tak můžete počítat s ovládáním, na 
které jste zvyklí. Všechno zůstalo při starém — 
pohyb po obrazovce, používání předmětů i ve- 


dení dialogů. Těch je mimochodem opravdu 


poskrovňu a pokud bychom chtěli být k auto- 
rům milí, mohli bychom se spokojit s vysvětle- 
ním, že v nehostinných mrazivých pustinách je 
to jen logické. Tím spíš pak naštve, když v you- 
kolské vesnici plné pidimužíků a pidiženušek 
nikdo nemluví pořádně anglicky. 


> SYBERIA HILL 

Když už jsme nakousli téma lokalit, můžeme se 
rovnou podívat, kam ve hře vlastně zavítáte. Na 
seznamu je ruské městečko Romansburg 
(ospalá díra, v níž není lehké najít pomocnou 
ruku), Frozen North (místo, kde medvědi dávají 
dobrou noc), vesnice Youkolů (s geniálním de- 
signem kombinace ledu, dřevěných kůlů a ma- 
mutích klů) a nakonec samozřejmě dojde i na 
Syberii (kde se konečně zbavíte sněhu a mra- 
zu). Zajímavá je krátká část cesty, kterou pod- 
nikáte jakoby ve snu — hodně totiž připomíná 
Silent Hill, a to nejen minimalisticky pochmur- 
nou grafikou, nýbrž i celkovým pojetím. Stejně 
jako v něm se též 
zde vracíte do míst, 
která už jste kdysi 
navštívili a kde to 
najednou vypadá tak 
nějak jinak... 

Cestou potkáte 
kromě ruských muži- 
ků Ivana a Igora, o nichž byla řeč v preview z mi- 
nulého GameStaru, i neochotné mnichy nebo 
naopak ochotné, ale poněkud zaostalými členy 
kmene Youkolů, případně tučňáky (nevěřili bys- 
te, jak krutá může být smrt z jejich zobáků). 
A jestli vás.pořád zajímají ti mamuti... nechte 
se překvapit. 


>> DOBRODRUŽSTVÍ V ZÁVĚJÍCH 
To, čím vám Syberra /I opravdu vyrazí dech, ne- 
ní ani příběh, ani jednající postavičky, nýbrž gra- 
fické zpracování. Kdybychom to měli vyjádřit 
jedním slovem, pak by to slovo bylo... „Wow!“ 
Popravdě řečeno si nevzpomínáme, že by- 
chom něco takového už viděli. Každá jednotlivá 
obrazovka je vypiplaná takřka k dokonalosti, 


Vodní postel je přežitek, teď frčí lůžka závěsná. 


RECENZE »» ADVENTURE 
| 


NS 


NPC je ve hře tradičně málo, o to víc hyste si jich měli vážit. 


a pokud se vám zdála grafika úchvatná už v jed- 
ničce, tady si pod sebe raději připravte igelito- 
vý podklad a kolem krku si pro jistotu uvažte 
bryndáček, protože je možné, že se z toho do- 
čista zblázníte. Obrázky, které vidíte tady všude 
kolem, jsou ve skutečnosti ještě hezčí, a to 
hlavně proto, že oproti jedničce prostředí znač- 
ně ožila. Téměř všude, kam se podíváte, se ně- 
co děje. Někde pobíhá veverka po zábradlí ne- 
bo se vznáší hejno ptáků (pochopitelně je řeč 
o sněžné veverce a sněžných ptácích), jinde se 
procházejí lidé a nad hlavami se jim ze střech 
trhají kusy sněhu, a tam, kde se nic takového 
neděje, tam aspoň sněží. 

Sníh vůbec považujeme od autorů za velmi 
dobrý tah — zapadané krajiny a všudypřítomný 
bílý povlak totiž Syberii zřetelně odlišují od 
ostatních adventur a dávají jí osobitý nádech, 
který snad žádný jiný titul nemá (něco podob- 
ného, jako se filmařům povedlo s českou po- 
hádkou o Popelce). 

Když jsme v Romansburgu poprvé proběh- 
li kolem velké louže a všimli si, že stín, který se 
pod postavou Kate rozprostírá na hliněné ces- 


Pokud se autorům něco vyloženě nepovedlo, 
bylo to především rozhodnutí rozdělit 


projekt na dvě části. 


tě, se v louži mění na její dokonalý odraz, ne- 
věřili jsme vlastním očím. Poté, co jsme zkus- 
mo šestkrát proběhli tam a zpátky a ujistili se, 
že nás zrak neklamal, napsali jsme si do kolon- 
ky Grafika velké nesmlouvavé plus. Oheň 
v kamnech, jehož zář vytváří skrze mřížku ve 
dvířkách na podlaze tančící odlesky, už nás pro- 
to nijak nešokoval. Zapomenout nesmíme ani 
na fakt, že během hry Kate dokonce vystřídá 
několik různých oblečení. Podobně bychom 
mohli básnit ještě dlouho, ale celé je to zkrátka 
jen o tom, že vizuální zpracování Syberie je na 
jedničku s hvězdičkou. 


POLOVIČKA DOKONALOSTI 
Ani o hudebním doprovodu a zvucích nelze říct 
jiné než pochvalné slovo. Všechno zní tak, jak 


má, a melodie na pozadí se nikdy nestane na- 
tolik dominantní, aby vám zkazila dojem z právě 
přehrávané scénky, ať už přímo ve hře nebo ve 
videosekvencích. Ty jsou mimochodem jako vy- 
střižené z nějakého filmu, a až budete pozorovat 
youkolskou loď plující po moři 
vstříc zapadajícímu slunci, ne- 
bude se vám chtít věřit tomu, 
že vzdouvající a vlnící se voda 
není skutečná. 

Těsně před závěrem re- 
cenze si však neodpustíme trošku kritiky. Po- 
kud se autorům něco vyloženě nepovedlo, 
bylo to především rozhodnutí rozdělit projekt 
na dvě části. S celkovou dobou hraní do tři- 
ceti hodin by to bylo naprosto v pořádku, 
a tak nás nenapadá žádný omluvitelný důvod, 
který by toto rozseknutí dokázal v našich 
očích ospravedlnit. Stejně tak se nemůžeme 
kladně vyjádřit k tvrzení autorů, že si druhý díl 
mohou bez problémů vychutnat i lidé, kteří 
ten první ani neviděli. Ne že by se tvůrci ne- 
snažili — před samotným začátkem je vám do- 
voleno zhlédnout krátké video s rekapitulací 
děje, který se odehrál v předchozí části. Sto- 
jíme si však za tím, že to nestačí. Spousta 
souvislostí a informací z jedničky má logický 
vztah i ke dvojce, a ačkoliv nejsou přímo nut- 


né, jejich znalost je nejen výhodou, ale hlav- 
ně vám dává možnost celý příběh prožívat 
o něco intenzivněji. 

Ani všechny výše zmíněné výhrady však 
nemohou nic změnit na prostém faktu, že Sy- 
beria Il je jednou z nejlepších adventur, které 
jsme za několik posledních let hráli. Ve spojení 
s dílem prvním jde dokonce přímo o mistrov- 
ské dílo, nepostrádající některé klasicky filmo- 
vé prvky, ovšem jako samostatnému produktu 
mu musíme těch pár procent v závěrečném 
hodnocení odepřít. Na to ale nedbejte, a pokud 
máte tenhle typ her rádi, jděte si Syberii // rych- 
le sehnat. Ručíme vám vlastní hlavou za to, že 
výprava do zamrzlých severských končin se 
vám bude líbit. 

ALENA KIRILOVICZOVÁ 
04G0290 


Nádherná hra, která trpí jen 
tím, že ji autoři neuváženě rozsekli na dvě části. 
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Speciální nabídka pro čtenáře časopisu 


tiscali 


x jinde bude stát 1699 Kč 


o 


Každý, kdo si Doom 3 u nás předobjedná, bude zařazen do slosování o 10 jedinečných Doom 3 
figurek a 50 plakátů s motivem hry. Speciální nabídka pro čtenáře časopisu 


Rise of Nations za 849 Kč (jinde 1899 Kč) 

Age of Mythology: The Titans za 849 Kč (jinde 1299 Kč) 
Microsoft Flight Simulator 2004 za 899 Kč (jinde 1899 Kč) 
Freelancer za 849 Kč (jinde 1599 Kč) 

Chicago 1930 CZ za 699 Kč (jinde 999 Kč) 

Neverwinter Nights CZ za 559 Kč (jinde 999 Kč) 

Age of Empires 2 - Gold Edition za 799 Kč (jinde 1499 Kč) 
Halo: Combat Evolved za 999 Kč (jinde 1899 Kč) 


Syberia II CZ (+ Devil Inside zdarma) 

The Westermer CZ (+ Horké léto 2 zdarma) 
Morrowind GOTY (+ Brány Skeldalu 2 zdarma) 
Gothic II (+ CD s češtinou) 


Schizm II: Chameleon CZ (předprodejní cena 999 Kč) 
... a další. 


Obchod je součástí herního magazínu Games.Tiscali.cz 


Sensuality 
Surroundings GSE 


== 


Výrobce: Rotobee e Vydavatel: Deep Silver 


Minimum: CPU 1 GHz, 256 MB RAM, HDD 1,5 GB, 3D karta 32 MB 


Distributor pro ČR: US Action 


Internet: titulky 


Lokalizace: www.singles-the-game.com 
Doporučujeme: CPU 1,5 GHz, 512 MB RAM, HDD 1,5 GB, 3D karta 256 MB 


Multiplayer: ne 


Litry alkoholu, hromady nedočkavě vrnících kamarádů na baterky a desítky 
značně vláčných párů připravených na orgiastickou párty. Tak to jsem si 
představil, když ve vzduchu visela nabídka recenzovat tuto hru. 


hvíli trvalo, než jsem se smířil s tím, že 

jsem slyšel špatně a o swingers opravdu 

nikdo nemluvil. Singles jsou o trochu ně- 
čem jiném než o simulaci bezuzdných erotic- 
kých hrátek — jedná se o simulátor mezilid- 
ských vztahů, čímž se velmi podobají veleús- 
pěšným 7he Sims, po kterých na trhu tak 
trochu zeje díra. Všechny datadisky jsou doko- 
la ohrané, netrpěliví fanoušci už okusují nehty 
blízkému příbuzenstvu, protože ty jejich už jsou 
dávno pryč — úrodná to půda pro šikovně po- 
slepovaný plagiát. 


TUCET ŠPINAVCŮ 
V Singles začínáte prozaicky výběrem jedné 
z postav. Zvolit si můžete z tuctu chlapců a dí- 
vek natěšených na nového spolubydlícího. Je 
libo napomádovaného latinskoamerického fra- 
jírka, kancelářského kravaťáka, potetovaného 
drsňáka s čelenkou, intelektuála, nebo nesa- 
mostatného maminčina mazánka? A i ženské 
pohlaví je velmi slušně zastoupeno. Máme tu 
femme fatale v krvavě rudých šatech, rozkoš- 
nou veselou blondýnečku, domácí puťku i le- 
dovou feministku. Charakteristika jednotlivých 
postav je dosti podrobná a popisy vcelku od- 
povídají hodnotám jejich vlastností. Zklamáním 
ovšem je, že si nemůžete vytvořit vlastní po- 
stavu nebo ty předdefinované nějak měnit. Kéž 
by šlo upravit alespoň jméno, aby se mohl hráč 
s avatarem více ztotožnit. 

Páreček, ať už čtyřprocentní, nebo poplat- 
ný heterosexuálním konvencím většinové spo- 


lečnosti, je vystřelen do nového bytečku. Tro- 
chu ale předbíháme; zatím se totiž jedná o dvo- 
jici, která spolu nemá téměř nic společného, 
a než se trochu sblíží, bude vás to stát pěkných 
pár hodin času. Hra má velmi jednoduchý in- 
terface — vlastně obsahuje jen několik málo 
menu, v nichž sledujete momentální potřeby 
svých singláků, stav. jejich vzájemného vztahu 
a také kariéru a dovednosti. Stejně jako v 7he 
Sims je i zde většina předmětů aktivních a s je- 
jich pomocí musíte naplňovat potřeby svých 
milých virtuálních paňáců. Ráno je třeba se na- 
snídat a spáchat nějakou tu nezbytnou hygie- 


Odpoledne se osůbky vrátí vyhládlé, unavené 
a s tělesnými potřebami na nule. Těžko se 
pak budete pokoušet dávat dohromady dvě 
ztrhaná individua, kterým kručí v břiše 


a smrdí nohy. 


nu, a protože peníze nerostou na stromech, 
nezbývá než rychle pelášit do práce. Odpoled- 
ne se osůbky vrátí vyhládlé, unavené a s těles- 
nými potřebami na nule. Těžko se pak budete 
pokoušet dávat dohromady dvě ztrhaná indivi- 
dua, kterým kručí v břiše a smrdí nohy. Nejprve 
je třeba dostat své lidičky do psychické poho- 
dy, ukojit jejich přízemní tělesné potřeby, a pak 
to teprve můžete zkoušet rozbalit. Úkol celé 
hry je jasný: vytvořit stabilní pár. Takže nač otá- 
let, servěte ze sebe oblečení a hup na to. 


VŠECHNO MÁ SVŮJ ČAS 
Singles jsou ale v tomto směru poněkud staro- 
módní, takže nečekejte po několika minutách 
první rychlovku na kuchyňské lince. Postavičky 
jsou na hromádku bitů až příliš uvědomělé a vy 
musíte postupovat velmi pomalu a obezřetně. 
K rozlámané posteli a křikem probouzeným 
sousedům vede velmi dlouhá a klikatá cesta, 
lemovaná nejprve přátelským povídáním, pak 
lehkými vtípky a škádlením, tu a tam romantic- 
kými pohledy (ale i občasnými hádkami), flir- 
tem a nakonec i vášnivými francouzáky. Hra 
vám ani sama nedovolí zkoušet to od počátku 
„natvrdo“ a jednotlivé akce se vám budou ode- 
mykat až s rostoucími zkušenostmi, které bu- 
dete pomalu při společném soužití získávat. 

Pochopitelně nemůžete opakovat jednu 
činnost stále dokola — když se daná potřeba 
postavy naplní, zkušenosti 
už nepřibývají a většího ro- 
mantika z vás tak neudělá 
ani deset milostných čísel 
za sebou. Jenže samotným 
aktem spáření hra nekončí. 
Aby byl váš vztah stabilní, 
musíte nashromáždit deset 
bodů v oblasti přátelství, ro- 
mantiky, vášně i zábavy. Naopak, pokud bude 
jeden z partnerů muset stále uklízet, vařit 
i opravovat rozbité vybavení, budou hádky sílit, 
a v případě, že naberete deset negativních bo- 
dů, nastane konec. 


b PRACHY HÝBOU SVĚTEM... 
1 SINGLES 
Za každých pět bodíků zkušenosti se posunete 
o jednu úroveň výš a dostanete dovednostní 
bod, díky němuž se můžete naučit lépe vařit, 
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opravovat, vtipkovat, flirtovat či se stát přeborní- 
kem v oblasti romantiky, případně také zvolit ka- 
riérní postup. Ten je důležitý, protože kdo by se 
chtěl muchlovat v bytě, který ze všeho nejvíce 
připomíná sguat? Každou chvíli je ucpaný zá- 
chod, vytekla vám lednička, trsy plísně v kre- 
denci dosahují velikosti stepních travin, po pod- 
laze lezou švábi a zpuchřelá hadice od plynové- 
ho sporáku nad vámi visí jako Damoklův meč. 

Stačí ovšem upsat se práci a hned budete 
nosit domů pěknou sumu penízků, takže staré 
haraburdí z druhé ruky nahradíte luxusním sty- 
lovým vybavením. Jenže více peněz znamená 
i více pracovní zátěže, a protože se vaši singlá- 
ci běžně sprchují hodinu a snídají třicet minut, 
zbude vám čas sotva na uspokojení tělesných 
potřeb. V budování vztahu budete mít smůlu. 
Naštěstí tu je výhodná dovednost flákačství, dí- 
ky níž můžete suverénně chodit do práce o dvě 
hodiny později a vracet se dříve, aniž by si to- 
ho někdo všiml. 


GRAFIKA TO NEZACHRÁNÍ 
To, co autoři rozhodně nepodcenili, je grafická 
stránka. Hra je neuvěřitelně detailní — singláci 
spolu hrají Carcassonne, na hřbetech knih 
v poličce jsou čitelné názvy jednotlivých svaz- 
ků, na počítači si můžete všimnout, že má jen 
dva USB konektory, a dokonce budete moci 
spočítat všechny členy velké rodiny pubického 
ochlupení vašich postav. Doslova. Hra si totiž 
také zcela nepokrytě (a velmi zdařile) zobrazuje 
nahotu vašich postav. Ale jen nahotu, veškeré 
milostné akty se odehrávají ve skrytu pod peři- 


nou. Pokud vám tedy nezačnou vypadávat tex- 
tury, to se pak chtivým zrakům odkryje dosta- 


tek zajímavých pohledů. 
Bohužel ani povedená grafika, která by si 


ovšem zasloužila ještě trošku lépe optimalizo- 


vat, nedokáže vyvážit stereotyp, jenž nemilo- 
srdně udeří po počáteční kvalitní zábavě. Hra je 
podstatně omezenější než 7he Sims, postavy 
se za chvíli začnou vcelku schopně starat samy 
o sebe a vám stačí jen si občas zašpásovat. 
| objektů, jimiž si lze vybavit byt, je žalostně 
málo. Jejich počet nejde s 7he Sims porovná- 
vat (o datadiscích ani nemluvě), nemůžete si 
měnit zaměstnání a hra je navíc docela legrač- 
ně toporná. Že by si vaše postavy povídaly při 
jídle nebo na pohovce? Neproveditelné, pajďu- 
láci se vždy připitoměle postaví proti sobě. Pro- 
stě na rozdíl od veleúspěšné pecky 7he Sims 
by se dalo o Singles říci, že jsou simulátorem 
jen a pouze partnerských vztahů, navíc i přes 
zdatné mimikry simulátorem značně chudým 
a po čase docela monotónním. 
VLADISLAV RŮŽIČKA 
04G0291 


VSKUTKU DETAILNÍ 
DETAILY 


+ Čo to znamená „opravdu detailní grafika“, jas- 
ně ukazují tyto obrázky. Nevíme, jestli vám jejich 
zmenšení dovolí všimnout si strniště na Enricově 
bradě, názvů knih nebo vykreslenosti hracích ka- 
ret známé stolní hry, ale věřte nám, všechno to 
tam je. © 


po 
Tojeal 


e zábava, takhle ve dvou.. 


Zprvu zábavná, později 
monotónní simulace lásky, sexu a zdaleka 
ne všeho, co k partnerskému životu patří. 


S em = 
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STRATEGIE/RPG 


Výrobce: Targem Games e Vydavatel: Buka Entertainment e Distributor pro ČR: US Action © Lokalizace: titulky © Internet: www.battle-mages.com 
© Multiplayer: ano e Minimum: CPU 750 MHz, 128 MB RAM, HDD 900 MB, 3D karta 32 MB © Doporučujeme: CPU 1,8 GHz, 512 MB RAM, HDD 900 MB, 3D karta 128 MB 


právě s takovýmto mladým mužem, který 

před svým vstupem do společenství má- 
gů musí vyšetřit, proč z jistého města už něja- 
ký čas nedošla žádná zpráva. Poprvé se tak oci- 
tá v opravdovém nebezpečí, aniž by jej přitom 
vedl zkušený lektor hezky za ručičku. Obstojí 
váš mladý hrdina v nástrahách, které si na něj 
mistr a život připravili? Potyčky se skupinou ne- 
mrtvých vypadají sice jen jako další z běžných 
problémů fantasy světa, ale jak za chvilku zjis- 
títe, skrývá se za nimi mnohem víc. Nebude 
dlouho trvat a jste poprvé konfrontováni s tem- 
ným mágem, jehož schopnosti jsou prozatím 
mimo vaše chápání. Jen díky sebeobětování 


N: počátku hry Battle Mages se setkáte 
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učitele si zachráníte život. Vstup do čarodějné- 
ho cechu ale máte zajištěn a pátrání po totož- 
nosti neznámého protivníka může. začít. Ne- 
shody s orky, podivné události vedoucí k válce 
s elfy a spojenectví s gobliny jsou jen malými 
ukázkami toho, co vás na této strastiplné ces- 
tě čeká. 


Jak jsme se již zmínili, do rukou se vám dosta- 
ne mladý student magické akademie nastupu- 
jící do své první skutečné bitvy. Je tedy jasné, 
že jeho schopnosti a dovednosti budou zpo- 
čátku vcelku mizivé. A ačkoli vám hra nabídne 
výběr ze čtyř postav (tři čaroděje specializova- 


né na různé druhy magie a jednoho, jenž dal 
přednost studiu strategie), na konkrétní volbě 
prakticky nezáleží. Proč? K tomu se dostaneme 
později. 

V oblasti magie jsou vám k dispozici tři 
směry, z nichž každý obsahuje patnáct kouzel 
v pěti úrovních. Dohromady jich tedy je 45, což 
vypadá na slušnou zásobu. Časem však zjistí- 
te, že se vyplatí pouze ty nejsilnější. Účinek 
kouzla snižujícího protivníkovu schopnost roze- 


udále 
a spojer 
malými uk 


na této sti 


liny jsou jen 
toho, co vás 


znat nepřítele není příliš patrný a otrávení soka 
je vzhledem k mizivé síle jedu taktéž k ničemu. 
Stejně tak zranění způsobené většinou útoč- 
ných kouzel je natolik malé, že se jejich použí- 
vání téměř nevyplatí. 

Na druhou stranu je třeba si uvědomit, že 
kouzelné vlastnosti vaší postavy jsou ve světě 
Battle Mages chápány spíše jako podpůrný 
prostředek, ne jako hlavní úderná síla. Vše se 
tak jeví v poněkud jiném světle. Kladem pak je 
pět rychlých pozic, z nichž kouzla nesesíláte za 
pomoci many, která se postupem času obno- 
vuje. 


moc nedokázali, je jasné, že základem všech 
bojů zde bude člověk (elf, ork, goblin...). Při ná- 
kupu bojovníků ovšem nezískáte osamělého 
jedináčka, nýbrž rovnou celou skupinku, kterou 


; Varianta hry „Král vysílá své 
be vojsko“ v trochu drsnějším podání. 


pak ovládáte jako jeden celek. Lidští paladino- 
vé se seskupují po šesti, rota lučištníků obsa- 
huje osm jedinců a koňská jízda čítá tři kusy. 
Velikost armády je však omezena vaší schop- 
ností velet. Zde vynikne silná stránka vojevůd- 
ce, který na počátku může ovládat více jedno- 
tek než jeho magičtí kolegové. 

Jak ale budete postupovat ve hře dál a dál, 
brzy zjistíte, že se rozdíly mezi jednotlivými po- 
stavami rychle stírají. Je to samozřejmě zapří- 
činěno RPG složkou hry. Díky ní se budete mo- 
ci za zkušenost nejen učit novým kouzlům (a to 
bez ohledu na počáteční výběr hrdiny), ale do- 


Pokud dáte kouzelníkovi prsten na 
zrychlenou regeneraci many a jeho 
kadence střelby fireballů se nijak 


nezmění, je to dosti prapodivné. 


jde také ke zvyšování čtyř základních vlastnos- 
tí. Mezi nimi naleznete množství many, zpří- 
stupnění kouzel na vyšší úrovni, velikost armá- 
dy a sílu bojovníků. Zde ovšem narážíme na 
další chybku. Ač budete zpočátku nezkušeným 
zelenáčem, který by měl ovládat maximálně 
tak bandu sedláků s vidlemi, dostanete od hry 
přidělenou celkem slušnou armádu bez ohledu 
na svou schopnost velení. Tak tomu bude 
i v několika dalších misích skoro až do doby, 
než se vycvičíte téměř na maximum. To však 
nebude trvat tak dlouho, jak by se někdo mohl 


ho 


domnívat. Nejpozději někdy ve třetině hry bu- 
dete mít dost zkušenosti na to, abyste si poří- 
dili všechna kouzla a statistiky se dostaly až na 
svou maximální úroveň. 


)» VEZEME ZBOŽÍ! 

Se zvyšující se schopností velet se bude roz- 
růstat i počet vašich možných nohsledů, takže 
vám zbude místo i pro další válečníky, které 
budete moci získat ve městech. Jakmile se 
ocitnete uprostřed „civilizace“, budete mít 
možnost nahrazovat padlé vojáky z již existují- 
cích jednotek, najmout si zcela nové skupiny či 
povýšit válečníky s dostatečným počtem 
zkušenosti. Ve zdejších aglomeracích 
budete taktéž přijímat některé vedlejší 
úkoly, za jejichž splnění vás bude čekat 
většinou finanční odměna, která nikdy 
nebude k zahození. 

Ve městech také budete moci pro- 
dávat suroviny, jako je dřevo, kámen či jídlo, na 
které při prozkoumávání map narazíte. Větši- 
nou vypadnou z některého nosiče, kterého po 
cestě z mlýna přepadla skupinka nepřátel. Je- 
jich prodejem se městu zvýší nastřádané záso- 
by, a pokud bude mít všechny suroviny v do- 
statečném množství, postoupí na vyšší stu- 
peň. Tím se vám zpřístupní nové jednotky na 
nákup. 

Kromě sbírání dřeva a kamení však sem 
tam narazíte také na některé magické artefak- 
ty. Jedná se například o kouzelný štít zvyšující 


Lité řeže jsou hlavní náplní hry. s 


obranu a odolnost proti kouzlům, několik druhů 
zbraní vylepšujících útok či amulety na zrychlení 
pohybu. Autoři však byli dosti líní vytvářet jejich 
popis, a tak pokud narazíte na meč, u kterého 
se dozvíte, že přidává plus sto procent k útoku, 
může vám skutečně zdvojnásobit ničivou sílu, 
ale také třeba přidat sto bodů a někdy třeba jen 
padesát. Nehledě na fakt, že pokud dáte kou- 
zelníkovi prsten na zrychlenou regeneraci many 
a jeho kadence střelby fireballů se nijak nezmě- 
ní, je to dosti prapodivné. 


VELKÝ BRATR VÁS SLEDUJE 
Zajímavý nápad však měli ruští autoři ohledně 
vašeho hlavního hrdiny coby velitele. Sám není 
na bojišti nikdy fyzicky přítomen, namísto toho 
sedí někde v pohodlí své čarodějné věže a na 
dohled nad armádou mu postačí pouze jeho 
duch. Získává tak dokonalý přehled o všem dě- 
ní, a ačkoliv se bitev nemůže zúčastnit po bo- 
ku svých věrných, sesílání kouzel mu odepřeno 
není. Díky této zajímavosti se také omezuje je- 
ho pohyb po mapě, neboť v případě, že svou 
myslí zabloudí příliš daleko od spřátelených 
jednotek, začne se mu snižovat zásoba many. 
Při jejím úplném vyčerpání sice neumře, ale je 
mu znemožněno čarování až do doby, než se 
vrátí ke svým mužům a magická energie se mu 
obnoví. 

Když tedy shrneme celou hru, je Battle Ma- 
ges dobrou strategií s několika zajímavými ná- 
pady. Pravdou je, že se neubránila jisté dávce 
stereotypu, ale díky různorodému a zajímavé- 
mu prostředí, kterým budete procházet, má co 
nabídnou po celou dobu hraní. 

JINDŘICH KRÁTKÝ 
04G0292 


Povedený mix strategie 
a RPG, v němž se v roli mladého magického 
adepta pokusíte zastavit příliv nemrtvých armád. 
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Strategie mapující události druhé světové války jsou v poslední době do- 
cela v módě. Dalším přírůstkem do tohoto slibně se rozvíjejícího žánru je 
i projekt Desert Rats vs. Afrika Korps, který má, jak již název našeptává, za- 


ostřeno na boje v Africe. 


Ira Desert Rats je strategií realtimovou. 
Spadá přitom do podskupiny čistě bojo- 
vých titulů bez těžby zdrojů a stavění zá- 
kladen, stejně jako třeba kousky Sudden Strike 
či Blitzkrieg. Nabízí dvě kampaně (překvapivě 
jednu za Spojence a jednu za Osu), které mů- 
žete procházet buď samostatně, nebo v rámci 
hlavního příběhu. To je celkem zajímavá volba, 
jelikož děj je na poměry strategie originální 
a osudy jednotlivých hrdinů jsou v rámci me- 
gakampaně lépe provázány, nemluvě o tom, 
že si vychutnáte navíc dvě speciální mise, kte- 
ré v samostatných taženích nenajdete. 


b HRDINSKÉ BOJE 

Jednotlivé části Desert Rats jsou pospojovány 
brífinky, stručným přehledem válečných udá- 
lostí a také deníkem hrdiny, za kterého zrovna 
hrajete. Minimálně stejně důležitý je pak výběr 
jednotek před každou bitvou. Postupně budete 
mít k dispozici lepší a lepší techniku, přičemž 
vaši podřízení nasazení do bojů získávají zku- 
šenostní levely; první povýšení zvedne o dva- 
cet procent počet životů, druhé pak rychlost 
střelby. Vývoj jednotek by sice mohl být pro- 
pracovanější, ale lepší nějaký RPG prvek nežli 
žádný. 

Ve hře najdete víc než sedmdesát druhů 
pěchoty a bojových strojů, které se liší mnoha 
parametry (rychlost, počet životů, přední, boč- 
ní a zadní pancíř, dostřel, rozhled, síla zbraně 
a podobně). Třešničkou na dortu jsou pak čtyři 
speciální jednotky na každé znepřátelené stra- 


ně. Ty ovšem nemůžete získat jen tak, ale jen 
po dosažení určitého počtu bodů, jež obdržíte 
za splnění vedlejších a tajných úkolů. Zvláštní 
roli pak hrají hrdinové, o něž během bojů ne- 
smíte přijít a kteří dodají stroji, ve kterém sedí, 
speciální bonusy. 


PÍSEK, PÍSEK A ZASE PÍSEK 
Jelikož se jedná o boje v Africe, musí být i to- 
mu nejméně nadanému zeměpisci jasné, že na 
vaše svěřence nečekají louky či lesy ani zasně- 
žené pláně. Ano, věrným průvodcem vám bu- 
de všudypřítomný písek. Naštěstí se však tvůr- 
cům podařilo jakž takž vystříhat jednotvárnosti 
prostředí díky tomu, že se potyčky obvykle to- 
čí kolem důležitých míst, jako jsou oázy a měs- 
ta či vesnice. Mezi vaše úkoly nepatří jen stro- 


proti nepříteli jeho vlastní zbraně. V zájmu hra- 
telnosti se tu nepočítá se speciálními řidiči, dě- 
lostřelci a tankisty, takže každý pěšák může 
obsluhovat libovolný stroj. Přitom ale platí, že 
pokud není osádka úplná, nedosahuje technika 
maximální efektivnosti — například tank se dvě- 
ma muži namísto čtyř střílí mnohem pomaleji 
nežli optimálně obsazená mašina. 


» RADY GENERÁLA TACTICA 
Díky tomu, že jsou Desert Rats strategií zamě- 
řenou výhradně na bitvy, mohli se vývojáři plně 
soustředit právě na taktiku boje. Hratelnost ja- 
ko taková je velmi vysoká i díky možnosti kdy- 
koliv hru pozastavit módním mezerníkem, pří- 
padně ji zpomalit či zrychlit. Přehlednost zvy- 
šují i kruhové výseče, které při najetí kurzorem 
na konkrétní jednotku ukáží její dohled a do- 
střel. 

Při taktizování určitě využijete možnost na- 
hnat pěšáky do budov (přičemž samozřejmě 
dohlédnou dál z vysoké věže nežli z přízemní- 
ho baráčku), obložit tanky a děla v obranných 


Pokud se vám podaří odstranit posádku strojů nebo třeba najít 
zaparkovaný tank bez obsluhy, můžete do nich vesele nahnat svoje 
muže a obrátit proti nepříteli jeho vlastní zbraně. 


hé „obsaď místa X a Y“, nýbrž i ochrana kon- 
voje, bránění pozic a následný ústup, krytí 
vylodujících se Amíků nebo třeba lov na pro- 
slulého pouštního banditu. 

Na začátku mise budete mít k dispozici jen 
vybavení, které jste si pro danou část vybrali, 
ale to se může snadno změnit. Pokud se vám 
totiž podaří odstranit posádku strojů nebo tře- 
ba najít zaparkovaný tank bez obsluhy, můžete 
do nich vesele nehnat svoje muže a obrátit 
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postaveních pytli s pískem či třeba schopnost 
svých jednotek zaměřit palbu na pásy nebo na 
věž nepřátelského tanku, čímž ho rychleji zne- 
hybníte či vyřadíte z provozu jeho zbraně. 
Důležitou roli hrají nejen jednotky útočné, 
ale i podpůrné. Ženisté dokáží odstranit miny, 
medik vyléčí zraněné, náklaďák může rychle 
převézt skupinu vojáků nebo odtáhnout dělo 
a opravárenský vůz zas dá do pořádku vaše po- 
chroumané tanky. V pozdějších misích není 


V některých misích vám bude opravdu horko. 
A nejen proto, že se bojuje v Africe. 


radno podceňovat ani protileteckou obranu, je- 
likož nepřátelské bombardéry vám mohu ne- 
mile zatopit. To ovšem platí i opačně, neboť 
v pozdějších fázích kampaně se letecká (a také 
dělostřelecká) podpora zpřístupní i vám. 


» MAXIMÁLNÍ JATKA 

Al není vůbec špatná — nepřátelé reagují na va- 
še útoky, takže se buď stáhnou, nebo okamži- 
tě povolají posily, navíc dokáží celkem solidně 
využívat průzkumníky pro včasné zjištění po- 
stupu vašich oddílů. Obtížnost si můžete vy- 
brat ze tří stupňů, přičemž během kampaně se 
náročnost misí samozřejmě zvyšuje. Nutno ří- 
ci, že některé mise mohou být pro začátečníky 
dost tuhé i při volbě nízké obtížnosti. 

Technické zpracování je na velmi vysoké 
úrovni. 3D krajina i modely strojů a další objek- 
ty, stejně jako výbuchy, kouř a další efekty, vy- 


Po dělostřelbě a leteckých náletech zůstávají krátery, © ani 
lehká vozidla přejedou ostnatý drát či dřevěné prodejní 
stánky, tanky si poradí i s palmami. 


padají velmi dobře, avšak pro spuštění na nej- 
vyšší detaily potřebujete nadprůměrný stroj. 
Výtečné je, že prostředí je deformovatelné, či 
lépe řečeno zničitelné. Po dělostřelbě a letec- 
kých náletech zůstávají krátery, lehká vozidla 


= = 


přejedou ostnatý drát či dřevěné prodejní stán- 
ky, tanky si poradí i s palmami (konečně — stro- 
my doposud ve většině her představovaly ne- 
je). A pokud se vychytralí nepřátelští vojáci 
bláhově skrývají v nějaké budově, není nic jed- 
noduššího, nežli barák soustředěnou palbou 
srovnat se zemí. Při hře potěší různé drobné 
vychytávky, jako jsou stopy v písku za vozidly, 
a pochmurnou atmosféru smrti a destrukce 
dotvářejí i vraky a mrtvoly, které z bojiště ne- 
mizí jako v mnohých jiných titulech. 


UHNI, BLÁTOŠLAPE! 

Zvuky i hudba jsou celkem povedené, dabing 
průměrný, ač v některých momentech s příliš 
strojeným přízvukem. České lokalizace se do- 
čkal manuál a všechny psané texty. Překlad roz- 
hodně není špatný, a ačkoliv by pravověrní stra- 
tégové některé odborné výrazy přeložili trochu 
jinak, pro drtivou většinu hráčů bude počeštění 
přínosem. K dispozici je i multiplayer až pro čty- 
ři velitele, a to hned ve třech různých módech. 

Desert Rats samozřejmě nejsou dokona- 
lým titulem. V závěru se i přes veškeré snažení 
autorů, získávání nových jednotek a poměrně 
rozmanité úkoly neubránily lehkému stereoty- 

pu. Nepotěší 
poměrně 
zdlouhavé na- 
hrávání (opět 
až V pozděj- 
ších fázích hry, 
v prvních misích jde vše hladce), které je funk- 
cím Ouicksave a Oickload opravdu výsmě- 
chem. Lepší by mohl být též pathfinding; ze- 
jména pěšáci se poměrně často motají v cestě 
tankům, a dost tak zdržují jejich postup. Titul 
obsahuje i další chybky, jako třeba částečné 
prolínání strojů stojících blízko sebe nebo ma- 
lou volnost při naklánění kamery (rotace je na- 
štěstí úplná a zoomování dostatečné), ale to 
jsou spíš kosmetické záležitosti než problémy 
snižující hratelnost. 

Momentálně nás nenapadá strategie zpra- 
covaná plně ve 3D, mapující události druhé 
světové války, která by byla lepší nežli Desert 
Rats. Ono jich totiž, přiznejme si to, zatím mno- 
ho není. Ale pokud bychom nelpěli na plně troj- 
rozměrném zpracování, asi je o něco lepší 
Blitzkrieg (a samozřejmě svého času i další 
starší kousky). Přesto jsou Pouštní krysy skvě- 
lou zábavou pro všechny stratégy a fandy vá- 
lečné tematiky. Uvidíme, jestli ho překonají 
chystané Codename: Panzers a Blitzkrieg II. | 

JIŘÍ SLÁDEK 
04G0298 
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Nadprůměrně zpracovaná 
a dobře hratelná strategie s několika 
(samozřejmě úplně zbytečnými) chybkami. 
A možná mohla být i o něco delší. 
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Tom Clancy má zvláštní dar vytvořit ze svých děl velmi výdělečné „frančí- 
zy“. Stačí pohlédnout na série NetForce či Operační Centrum a koneckon- 
ců i na hry produkované dříve Red Stormem, dnes interním milánským stu- 
diem Ubisoftu — všechny využívají prostředí a stylu, jenž byl Clancym defi- 


nován, mistrova ruka má ovšem při jejich tvorbě spíš jen poradní hlas. 


etvrdíme, že by Clancyho frančízy (ať už 

je vytvořil Steve Pieczenick, designéři 

Red Stormu či někdo jiný) byly automa- 
ticky horší než „orginály“. Jen stěží lze ale po- 
chybovat o tom, že vše v Clancyho světě je 
postaveno na propracovaných obchodních 
modelech. Snad proto se právě v případě At- 
hena Sword vyplatí pozorně překontrolovat, 
co vlastně za svých těžce vydřených 699 ko- 
run dostanete. 

Čistě matematicky vzato lze napočítat osm 
nových misí, které pochopitelně dějově nava- 
zují na původní Rainbow Six 3: Raven Shield 
(v několika případech se ovšem odehrávají ve 
stejném prostředí). Přibylo i sedm nových zbra- 


Zatímco nášup pro sólovou hru je 
prostým nastavením kaše Raven 
Shieldu, v multiplayeru se objevilo 
několik skutečně zajímavých novinek. 


ní, veskrze se ale jedná pouze o variace na sta- 
rá témata — byť jsou vylepšené, útočná puš- 
ka G3A3 například dospěla v G3KA4. Po vcelku 
rozumném rozjezdu v italském zámečku vás 
čeká pár dalších evropských misí (například 
řecké tržiště, skladiště v Palermu či Chorvat- 
sko) — vše v rámci „dochytávání“ Gutierrézovy 
teroristické sítě, které jste se věnovali již v Ra- 
ven Shieldu. Obtížnost, která je již u prvních 
misí poměrně vysoká, postupně stoupá na 
(a možná i za) hranici únosnosti. Zejména v lo- 
kacích, kde musíte deaktivovat bomby (na zá- 
věr dokonce nesmíte spustit alarm), můžete na 
využití akčního plánu rovnou zapomenout. Ob- 
časné záchvaty umělé demence vašich počíta- 
čem řízených vojáků pak způsobí záchvaty re- 
álného běsu na vaší straně. Většina map pro 
u 


nové mise je co do celkových rozměrů navrže- 
na poněkud megalomansky, což s sebou přiná- 
ší jednak o něco vyšší nároky na hardware, ale 
též mnohé detaily byly redukovány na pouhé 
nefunkční kulisy. To se týká zejména dveří, do 
nichž nelze vstoupit. 

Zatímco nášup pro sólovou hru je prostým 
nastavením kaše Raven Shie/du, v multiplayeru 
se objevilo několik skutečně zajímavých novinek. 
Tou nejpodstatnější je herní mód Capture the 
Enemy, který poněkud připomíná starý dobrý Ja- 
ilbreak. V případě, že trefíte nepřítele, máte 
možnost jej zajmout (nasadit mu želízka), jeho 
spoluhráči ho ale mohou pout kdykoliv zbavit, 
což dává jinak taktickému a opatrnému stylu 
Rainbow Six zcela nový nádech. Vel- 
mi povedené jsou i multiplayerové 
mapy, mezi kterými se dokonce obje- 
vilo několik předělávek slavných míst 
z prvních dvou dílů série (londýnské 
metro a sibiřská základna). Novinky si 
bohužel můžete vyzkoušet jen při sku- 
tečné síťové hře. K dispozici je také 
pár dalších modifikací a přídavků pro multi- 
i singleplayer, například hraní misí na čas; ty 
však nejspíš zaujmou jen skutečně skalní příz- 
nivce žánru. 

Athena Sword je přídavkem, který běhá na 
dnes již starém (byť stále schopném) Unreal 
enginu a pro instalaci pochopitelně vyžaduje 
původní Raven Shield, a to dokonce nainstalo- 
vaný na pevném disku. S výjimkou módu Cap- 
ture The Enemy nepřináší nic než osmidílnou 
nástavbu základní hry. Pravdou je, že díky po- 
měrně vysoké obtížnosti vám Athena nejspíše 
nějaký ten den vydrží, rozhodně ale nemůžete 
čekat týdny zábavy. Pokud se řadíte mezi skal- 
ní příznivce Rainbow Six a nemohli byste 
usnout, aniž byste věděli, jak že to dopadlo se 
zbytkem Gutierrézovy organizace (a nepřičinili 
se o její definitivní likvidaci), neváhejte a sed- 
mikilčo do Atheny investujte. Jestliže ale hle- 
dáte něco nového a originálního, nebo ales- 
poň neotřele zpracovaného, poohlédněte se 
raději jinde. 

LUKÁŠ ERBEN 
046294 


ITALIANT 


spz 


Engine Unreal Tournamentu stále žije. 
| po čtyřech letech se mu daří velmi dobře. 


eWalther, I 
ASSAULT 


Přídavek k Raven Shieldu, 
který potěší zejména skladní příznivce žánru. 
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Místo aby se vývojáři radovali, kolik 
válek jim lidstvo přichystalo, neustá- 
le se sveřepě drží jediné. Nelze se 
jim samozřejmě divit — ona ta druhá 
světová byla přece jen nejkrvavějším 
konfliktem v našich dějinách. Proč 
se ale občas nepodívat do vzdále- 
nější, nebo naopak bližší historie? 


šem, komu se už Shermany a Tigery tro- 

šku zajídají, se blýská na lepší časy. Do po- 

předí zájmu se dostal Vietnam a své mís- 
to na slunci obhájila díky českému Forgotten 
Conflict i válka v Koreji. Plné zuby válečných let 
1939 až 1945 měli zřejmě i vývojáři z týmu Red 
Ice, když se rozhodli hráče ve své realtimové 
strategii Co/ď War Conflicts přenést na opomí- 
jená bojiště padesátých a sedmdesátých let. 
Dostanete se znovu do korejské občanské vál- 
ky a nově i do střetů Izraele s arabskými státy 
- nejprve v roce 1956 za Izrael a následně o se- 
dmnáct let později za Egypt. 

Celkem se ve hře setkáte se šesti národy 
(Izrael, Egypt, Sýrie, USA, SSSR, Čína) a jednot- 
kami Spojených národů. Celé to zní skvěle — 
neokoukaná bojiště Studené války každého mi- 
lovníka historie potěší. Realizace myšlenky je 
ale vzhledem k tomu, že se jedná o novou hru, 
přinejmenším zvláštní. Autoři totiž vzali skvělý 
Sudden Strike II a vytvořili pro něj velký mod 


Pokud jste nehráli Sudden Strike II, 
budete mít zpočátku problém odhalit 


všechny taje ovládání. 


(doslova a do písmene — o komerčním využití 
bylo rozhodnuto až později). Vznikly desítky 
vrtulníky (bohužel se neumějí zastavit a musí 
stále kroužit) a plovoucí těžká technika (která 
ale jezdí po hladině) i spousta originálních ob- 
jektů. Základ však zůstal nezměněn. To se týká 
nejen ovládání, ale dokonce i obrazovek menu 
a umělé inteligence. Vzhledem ke kvalitám 
Sudden Striku II je to dobře, ovšem prohlásit 
Cold War Conflicts za novou hru je troufalost. 


„Uhni, troubo, větší má přednost.“ 


Nepřipomíná vám to Sudden 
Strike II? Čim ono to asi bude? 


Výrobce: Red Ice Limited 
Internet: www.cwe-game.com 
3D karta 16 MB 


Vydavatel: GMX Media 
Multiplayer: ano 


Distributor pro ČR: US Action 
Minimum: CPU 500 MHz, 128 MB RAM, HDD 320 MB, 
Doporučujeme: CPU 1 GHz, 256 MB RAM, HDD 320 MB, 3D karta 64 MB 


Lokalizace: titulky 


Mírně amatérskému modu by odpovídalo 
i provedení misí. Na rozdíl od svého staršího 
bratra, kde se pořád něco dělo a člověk v pod- 
statě vždy věděl, co má dělat, zde dost často 
tápete. Scénáristovi byly všechny úkoly zcela 
jasné, takže se je nenamáhal příliš specifiko- 
vat. Má-li do lokace třeba dorazit sbor označo- 
vaný „jižní“, bylo by záhodno dát 
vědět, že přijede ze severu mapy, 
aby se na něj mohl vojevůdce při- 
pravit. Takhle se divíte a obohace- 
ni o nové informace z nastalého 
masakru nahráváte uloženou po- 
zici. Je to škoda, protože scénáře bojů jsou 
dobře vymyšlené. 

Čekají vás čtyři kampaně — osmnáct misí 
za Izrael, devět za Egypt a po pěti za USA a Se- 
verní Koreu. Narazíte jak na bitvy vyžadující 
opatrný postup, protože přijít v nich o všechny 
pěšáky v kulometné palbě je otázkou vteřin, 
tak na gigantická vylodění, kde velíte desítkám 
jednotek valících se přes hlavy nepřátel. Pokud 
jste ale nehráli Sudden Strike /I, budete mít 
zpočátku problém odhalit všechny taje ovládá- 


ní. Chybí jakýkoli tutoriál, což je vzhledem 
k promyšlenosti originálu a s ním spojené nut- 
nosti pro používání myšově-klávesových zkra- 
tek vůči hráčům nefér. 

Grafické provedení (až na nové objekty 
a jednotky) i engine jsou zcela stejné jako 
u Sudden Striku II, tedy v současné době po- 
měrně zastaralé bez možnosti zoomování 
a otáčení kamery. V duchu původní hry jsou 
hlášky namluveny v rodných jazycích vojáků 
a je třeba počítat s faktem, že málokdo bude 
rozumět někomu jinému než Američanům 
a Sovětům. Těžko říci, zda vývojáři kromě vrtul- 
níků a proudových stíhaček vytvářeli nějaké no- 
vé zvuky, ale nejspíš bude nějaké to vrčení Či 
bouchání jejich. Bohužel chybí hudba, hraje 
pouze v menu. Pikantní je přítomnost editoru. 

Cold War Conflicts je obtížné hodnotit. Ja- 
ko zdarma šířený mod by si zasloužil minimál- 
ně 90 procent. Takto, tedy v podobě neoficiál- 
ního datadisku za odpovídající peníze (u nás by 
se měl na rozdíl od zahraničí prodávat za pou- 
hých 299 korůn), si vysloužil známku sice nižší, 
ale stále poměrně slušnou. 

DANIEL PODHORSKÝ 
: 04G0295 
o S 
Kdyby šlo o mod, byla by to 

špičková záležitost, jako neoficiální datadisk to 
je jen lepší průměr. 
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STRATEGIE 


„Chro chro.“ „Chro?“ „Chro chro 
chro!“ Ano, hra má kompletní dabing. 


Výrobce: Related Designs e Vydavatel: Data Becker © Distributor pro ČR: US Action © Lokalizace: titulky © Internet: www.castlestrike.com 
© Multiplayer: ano © Minimum: CPU 900 MHz, 128 MB RAM, HDD 500 MB, 3D karta 16 MB © Doporučujeme: CPU 1,6 GHz, 512 MB RAM. HDD 500 MB, 3D karta 64 MB 


věk si rozhodně nemohl stěžovat na nudu. 

Za každým rohem čekala inkvizice, pod 
hradní věží se houpaly klece s nakaženými věz- 
ni, hospoda sloužila jako spolehlivé odlehčo- 
vadlo od nepříjemného kovu v kapsách a nebo- 
hý lid sužovali výběrčí daní, které bychom dneš- 
ní terminologií označili za jedince, jejichž 
životním cílem je zneužívat pravomoci veřejné- 
ho činitele. Prostě nádhera. Zvlášť když lze tres- 


K: zlatý středověk, to byly časy. Člo- 


tance vysílat do nepřátelských řad, aby tam ší- 
řili podstatu své odlišnosti od zdravých lidí, zlot- 
řilí úředníci vám mají sloužit jak cvičný cíl 
(s bonusem převedení jejich nahamouněného 


majetku do své kapsy) a občas si vyzkoušíte 
i rochnivý život ukvičeného štětináče. Také fakt, 
že jsme se ocitli v době, kdy slovo církve bylo 
svaté, a tudíž nebylo vždy zapotřebí zabývat se 
nějakou logikou, byl pro tuhle hru velkým pří- 
nosem. Tedy alespoň pro vývojáře. 

V Castle Strike existují dvě rasy baráčků. Exis- 
tuje tu dokonce i baráčkový rasismus, co tu 
však chybí, jsou zákony, 
které by podobně neho- 
ráznou diskriminaci rázně 
zatrhly. Vše začalo ve 
chvíli, kdy hlavní hradní 
budova usoudila, že její 
vznešenosti by přítom- 
nost vesnických staveb, 
jako jsou například vepřín, huť či pila, poněkud 
pošramotila pověst. A tak od nich svoji malič- 
kost izolovala hradbami. Na tom by nebylo nic 
moc divného, čuníci by tu stejně akorát tak 


podrývali autoritu dlažby a stromům by se asi 
nádvoří také nelíbilo. Jenže vesnická lůza si do 
podhradí odstěhovala i hospůdku, a jak známo, 
někteří kreativní jedinci se bez patřičné inspira- 
ce neobejdou. Vezměte si třeba takové výběrčí 
daní, alchymisty nebo kněze — co ti by si bez 
pivka počali? A tak se z bezpečí hradeb stěho- 
valy i laboratoř, středověký berňák a dílna na 
obléhací stroje. Dokonce i rytířské turnaje se 
v téhle hře pořádají na návsi. Důležité je jedině 
to, že je po ruce nálevna. 

Vybíravé hradní věži tak nakonec zůstala 
jen pochybná společnost vězeňské kobky, 
maštalí a kasáren. Zatracená putyka. Nějakou 
logiku v tomto rozdělení jsme se snažili najít 
poctivě, leč bez úspěchu. Těžko říct, kde je 
chyba. 


b> NĚMEC, ČI FRANCOUZ? 

Tak jako v tuctech jiných RTS i tady domečky 
slouží k tomu, aby vaši poddaní měli kde byd- 
let, neustále vymýšlet nějaké trotloviny (napří- 
klad kámen mudrců — nutno ovšem podotk- 
nout, že ten zdejší je navzdory své nestabilitě 
dokonale funkční), chovat válečné oře, chlastat 
po nocích nebo cvičit vojsko. A taky jsou od to- 
ho, aby mělo co po intervenci nepřátelských 
jednotek efektně hořet a ještě efektněji se ne- 
chat hasit. A tak jako v tuctech dalších RTS i ta- 
dy najdete několik národů (jmenovitě tři). A úpl- 
ně stejně jako obvykle se tyhle tři národy liší 


v produkci a vojenské taktice jen nepatrně, tak- 
že jakékoliv rozdělení je vlastně zbytečné. 
Nicméně ačkoliv si ve 27 misích kampaně 
odehrajete za každou stranu své, je stereotyp 
zdejším mapám cizí. Obrana vypůjčeného hradu 
tu střídá úkoly pro sapéry a šílence se žebříky, 
výstavba vlastního hradu zase s intenzivním se- 
znamováním se s anatomií lidské kostry na in- 
teraktivních hřbitovních modelech a celé se to 
samozřejmě nemůže obejít ani bez poněkud ha- 
lasných nezvaných výprav do cizích sídel s veš- 
kerou parádou. Dobývání hradů je pak ochuce- 
no velmi lákavou možností přivlastňování si ne- 
přátelských obléhacích strojů a nepříliš věrných 
lichokopytníků. Jedinou podmínkou je, že se 
nejprve musíte zbavit jejich obsluhy. Zastrašovat 
či dokonce vraždit postrkovače beranidel a ka- 
nónů je sice podlé, nicméně nadmíru zábavné. 


STŘEDOVĚKÁ EMANCIPACE 
Kromě klasických halapartníků, bojovníků 
s meči a lučištníků vám Cast/e Strike hodí na 
krk i nějakého toho hrdinu. Dobrá stránka věci 
spočívá v tom, že pod jeho vedením můžete 
svým vojskům přiřadit jednu ze tří formací, 


Akční složka hry je zkouškou trpělivosti 

s poněkud retardovaným protivníkem, který si 
v kraťoučkých intervalech chodí pro jistou 
smrt s hrstkou sebevražedných jednotek. 


a výrazně tak vylepšit obranné, útočné či mo- 
bilní schopnosti. Na vrub té špatné se přičítá 
fakt, že se rozmazlenému šlechtici nesmí při- 
hodit nic opravdu ošklivého s následkem smr- 
ti. Nesmíte tedy přijít o človíčky přidělené do 
vaší péče příběhem souvislého tažení. 

Chátra, která vzejde vítězně z drahých ry- 
tířských klání, je už ke svému vlastnímu zániku 
mnohem tolerantnější a s hrdinským skonem 
přijdete maximálně o výhody jejich povzbudivé 
přítomnosti a o zatraceně tučné částky investo- 
vané do najmutí. Zajímavé je, že se o post ve- 
litele vašich vojsk mohou utkat dokonce i ženy, 
a to navzdory tomu, že vypadají hodně subtilně 
a tomuto zdání dokonce odpovídají i jejich sta- 
tistiky. Asi ve středověku neznali pojem se- 
xuální harašení, pohovor se zkoušenou ženšti- 


„Odvezte to někdo do šrotu, 
ať to tady nepřekáží!“ 


nou za zavřenými dveřmi nebyl důvodem pro 
vyhoštění veřejného činitele ze země, a tak i na 
turnajích mohly přijít ke slovu jiné zbraně než 
jenom meče a naštípnutá kopí. 


Co ANI ČUNĚ NEZACHRÁNÍ 
Castle Strike zkrátka není jen o tom, jak nej- 
rychleji postavit hrad a naverbovat neporazitel- 
nou armádu. Vývojáři do své hry zakomponova- 
li vše, co se jim líbilo v jiných strategiích, navrch 
přidali to, co jim naopak chybělo, a doufali, že 
nic víc není zapotřebí. U tohoto titulu je však 
k uzoufání jasné, že byl vyvíjen bez hlubšího 
konceptu — jednotlivé aspekty postrádají návaz- 
nost ke zbytku hry. Vcelku propracovaný budo- 
vatelský prvek sráží do ko- 
len nepochopitelná tvrdo- 
hlavost opevnění, kterému 
se líbí jen na předem 
vyhrazených místech na 
mapě, a snahám o výstav- 
bu vymykající se naškatul- 
kované předloze se urput- 
ně brání červeným poblikáváním kurzoru. Akční 
složka je zase zkouškou trpělivosti s poněkud 
retardovaným protivníkem, který si v kraťouč- 
kých intervalech chodí pro jistou smrt s hrstkou 
sebevražedných jednotek. Asi vyznává teorii, že 
čím rozdrobenější bude jeho armáda, tím men- 
ší hrozí početní ztráty. 

Vizuálně velmi přitažlivý, nebývale příjemně 
ovladatelný a hlavně pestrý titul tak pomíjivá hra- 
telnost odsuzuje k roli odkládané záležitosti, jež 
bude své dny trávit ve škatulce „až budu mít 
čas“. A nic na tom nezmění ani množství zajíma- 
vých prvků, pěkný příběh, nevtíravý humor a sku- 
tečnost, že si část jedné mise projdete po čty- 
řech nohách v kůži pokryté řídkými štětinami. 

GEF 
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Hlídky na hradbách jsou pořád ve střehu. 
Aby ne — hledají nějakou cestu dolů. 
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„Pomodleme se, hoši. Ale potichu, 
aby se ta barabizna nezřítila.“ 


Graficky pěkné, i když 
poněkud nedotažené piplání s hradem 
a přetahování o něj s nestoudně tupým 
soupeřem. 
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Červnový GameStar číslo 63 


vychází 28. května 


Můžete se těšit na recenze akčních kousků Manhunt, Alias či Só/dner: Secret Wars 
a hlavně nového dobrodružství plešatého sympaťáka s názvem Hitman: Contracts. 
Na zoubek se podíváme I fotbálku UEFA Euro 2004 od EA Sports a možná také 
RPG Beyond Divinity — tedy pokud se ho po několika odkladech vývojáři skutečně 
rozhodnou dokončit. Kromě toho vás mimo jiné čeká i rozsáhlé zpravodajství 
o všech nových titulech, které budou představeny na mamutí výstavě E3. 
Samozřejmostí bude vrchovatě napěchované dvojité DVD nebo 2 CD. 


all 7 = > - 
Memůžete sehnat GameStar 
u svého oblíbeného prodejce? 


Poraďte mu, aby časopis do své prodejny objednal u níže uvedených distributorů: 


Střední Čechy Transpress, s. r. 0. bezplatná tel. linka: 800 115 115 
Severní Čechy Severočeská distribuční, S. r. 0. bezplatná tel. linka: 800 400 202 
Západní Čechy ABO, s. r. 0. bezplatná tel. linka: 800 100 732 
Jižní Čechy Jihočeská distribuční, S. r. 0. bezplatná tel. linka: 800 100 723 
Východní Čechy REDIT, s. r. 0. bezplatná tel. linka: 800 555 552 
Střední Morava RET, S.T0 bezplatná tel. linka: 800 100 728 
Severní Morava Severomoravská distribuční, S. r. 0. bezplatná tel. linka: 800 223 224 


Jižní Morava Morava — Print, S. r. 0. bezplatná tel. linka: 800 223 224 


RPG speciál . 


GameStar s DVD GameStar 
nebo 2 CD za pouhých 9“ Kč? an dh 


Gothic 1. 


Ftheplorás 1, ST: Elite Face Il. 
Warcnátt 1: The Frazen Trone, 
Aauafiox 2, Midnight Cub U 


Test gralických varetf 


Předplaťte si GameStar s DVD nebo dvěma CD. Ročně ušetříte 561 Kč! 
11 čísel (včetně letního dvojčísla) s DVD nebo dvěma CD za 1089 Kč (1404 Sk), 
tedy za cenu 7 čísel — 


Pokud patříte mezi naše věrné předplatitele, máme pro vás bonusové slevy! 


Dosavadní trvání předplatného Cena ročního předplatného 
nový předplatitel 1089 Kč 1404 Sk 
1 rok 900Kč 1160 Sk 


2 roky 850 Kč 1069 Sk 

3 rok 820 Kč 1058 Sk 

Při ztrátě neho poškození časopisu kontaktujeme 4 rok 750 Kč 966 Sk 
Českou poštu a zajistíme, aby vám příště 5 let 700 Kč 900 Sk 


GameStar dorazil v pořádku 


Platí pouze pro roční předplatné. 


Gommandos 3 
Stačí na číslo 900 11 06 zaslat SMS v následujícím tvaru Imm 2000. chrome 


Greyhawk, Homeworid 2. Halo 
Kniohištiti, Freedom Fighters 


kde DOBA je 14 (čtvrt roku), 12 (půl roku) nebo 11 (celý rok) a VERZE je CD nebo DVD krvavý podz vor orku 


Například: 


TUTO SLUŽBU PROVOZUJE ATS PRAHA. CENA JEDNÉ SMS JE 6 KČ. PLATI JEN NA UZEMI ČR 
ODESLÁNÍM SMS UZIVATEL SOUHLASÍ SE ZAŘAZENÍM ÚDAJŮ A TELEFONNÍHO ČÍSLA DO DATABAZE IDG 


PO ZASLÁNÍ ZPRÁVY VÁS BUDE KONTAKTOVAT PRACOVNÍK NAŠEHO ODDĚLENÍ PŘEDPLATNÉHO de, Gallof Duty 


A PROBERE S VÁMI PODROBNOSTI OHLEDNĚ PLATBY A DALŠÍ DETAILY 5 ( ; Oblivion losí 
| 
P . ; n z “ Hidden Mo 
K ročnímu předplatnému zdarma 3 starší čísla GameStaru s přílohami: ša“ ď 


Máte obavy, že vám časopis nedojde? Zbytečně! Za příplatek zasíláme 
GameStar doporučeně — i v tomto případě stále výrazně ušetříte. 


54/03 RPG speciál () 56/03 Hidden G Dangerous 
55/03 World War III CZ © ( ) 57/03 Vánoční speciál 


Jak si předplatit: 


Vyplněný předplatitelský kupon nalepte na korespondenční lístek a odešlete > Tímto si objednávám předplatné časopisu GameStar: 
na naši adresu. Pokud chcete daňový doklad, zavolejte na tel. 257 088 161—2 (ČR) fv ; ak 
nebo 00421/244 454 559 (SR). Můžete také milovat na predplatne idg.cz (ČR) [] běžně | [|] doporučeně 
nebo magnet ©press.sk (SR). Cena pro verzi s CD i DVD je stejná. roční i 
předplatné firma 
ČR běžně ČR doporučeně SR běžně © SR doporučeně se [sm IČO, DIČ* 
1rok(11x) 1 089 Kč 1 239 Kč 1404 Sk 1692 Sk půlroční 
1/2 roku (6x) 591 Kč 666 Kč 712 Sk 856 Sk předplatné jméno a příjmení 
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mvp baseball 2004 


Výrobce: EA Sports 
Multiplayer: ano. 


Vydavatel: Electronic Arts 


Distributor pro ČR: není známo 
Minimum: CPU 700 MHz, 128 MB RAM, HDD 1 GB, 3D karta 32 MB 


Lokalizace: není známo 


Internet: www.easports.com/games/mvp2004/home.jsp 
Doporučujeme: CPU 1 GHz, 256 MB RAM, HDD 1,3 GB, 3D karta 64 MB 


Baseball se ve středoevropských končinách netěší příliš velké oblibě, zato 
v Americe patří k těm nejpopulárnějším sportům již od dob svého vzniku 
v polovině 19. století. Stejně je tomu i s jeho počítačovými simulacemi, 
jimž, jak je zvykem, kraluje počin z dílny EA Sports. Ti svou sérii 7ríp/e Play 
loni natolik proměnili, že jí dali i nové jméno: WVP Baseball. 


o letech stagnace většiny herních titulů od 

EA Sports se poslední verze hokeje, fotba- 

lu nebo basketbalu úspěšně pokusily vy- 
kročit jiným směrem, spojeným s „freeestylo- 
vým“ ovládáním, ovlivňujícím pohyb i „neakti- 
vovaných“ hráčů. Titul MVP Baseball 2004 
neměl v tomto ohledu zdánlivě mnoho šancí 
posunout se dál, neboť vše probíhá podle více- 
méně předurčených vzorců. Nicméně i tak je 
nová verze krokem vpřed. Tři klíčové aspekty 
tohoto sportu — nadhazování, odpalování a po- 


S příklonem k realističnosti se hra znesnadnila 
již na nejnižší ze čtyř úrovní; doby, kdy ještě 
pod názvem Triple Play připomínala střelnici 
home runů, jsou pohřbeny pod domácí metou. 


hyby hráčů v poli i mezi metami — se opět při- 
blížily více k reálu, přesněji řečeno vám umož- 
ňují o něco větší kontrolu. Bohužel i v basebal- 
lové simulaci se odráží negativní rys nové 
generace her EA: na klávesnicích se s odpaly 


a nadhozy nevyřádíte zdaleka takjako při použití 
analogového gamepadu. Ten má k ovládání ne- 
jen vhodnější předpoklady než klávesnice, ale 
disponuje i variabilnějším rejstříkem pohybů. 


OVLÁDÁNÍ NA METÁCH 

I V POLI 

Povzbuzen úspěchem a kvalitami minulého zlo- 
mového ročníku strávil vývojářský tým prací na 
nové verzi deset měsíců. Výsledkem nejsou 
pouze tradiční „kosmetické“ změny (lepší gra- 
fika, pestřejší animace), 
připojené herní utility 
(pomocná okénka, která 
v opakovačkách z boční- 
ho pohledu i z ptačí per- 
spektivy rozebírají pro- 
máchnuté odpaly) či 
zdokonalení týkající se 
manažersko-trenérské nadstavby, ale i dvě her- 
ní inovace, jimž vývojáři říkají Pure Swing Sys- 
tem a Big Play Control. Z jejich názvů vyplývá, 
jakých oblastí se týkají — a že nejméně novinek 
nastalo v oblasti nadhazování. Již loňská verze 


zavedla indikátor podobný 2/3 golfovému uka- 
zateli a „Hot/Cold“ zónu: obdélníkový prostor, 
do nějž musí směřovat správný nadhoz a který 
svým barevným rozlišením signalizuje silná 
a slabá místa pálkaře. Zmíněné „golfové“ mě- 
řidlo letos klade větší důraz na preciznost kaž- 
dého z pěti typů nadhozu: podle síly nápřahu 
je potřeba vracející se kurzor zastavit co nejblí- 
že středu zeleného pole „přesnosti“. Jedině 
pak míček poletí přesně tam, kam zamýšlíte. 
Zmíněný Pure Swing System může hlavně 
na klávesnici znamenat jistý problém. Pálkař 
totiž nemá na vybranou žádné přednastavené 
typy odpalu a na výslednou dráhu míčku již pří- 
liš nemají (na rozdíl od páček na gamepadu) 
vliv ani směrové šipky. Správný odpal teď zále- 
ží na dokonalém načasování švihu a s ním spo- 
jených dalších faktorech (například jaká část 
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TváŘí V TVÁŘ PÁLKAŘI 


+" K nejoblíbenějším minihrám v každé baseballové 
simulaci patří tzv. Home Run Showdown: paralelně 
snímaný „rozstřel“ dvou pálkařů, kteří na vertikálně 
dělené obrazovce odpalují jeden míček za druhým 
a délka jejich odpalů se jim sčítá dohromady. Letos 
se však můžete během Pitcher Showdown převtělit 


i do muže na nadhazovací matě. Opět se hraje na 
rozdělené obrazovce, vašim úkolem však tentokrát je 
z pozice nadhazovače „vystrikovat“ předem daný po- 
čet pálkařů. Každý jejich home run či „walk“ vás při- 
tom neodvratně vzdaluje vítězství. © 


pálky míč zasáhne). Výsledkem je rozmanitá 
škála dříve nevídaných „šikmých“ odpalů. 
S tímto příklonem k realističnosti se hra zne- 
snadnila již na nejnižší ze čtyř úrovní; doby, kdy 
ještě pod názvem 7řiple Play připomínala střel- 
nici home runů, jsou nyní pohřbeny hluboko 
pod domácí metou. 

Druhá změna nastala v ovládání hráčů: Big 
Play Control není ničím jiným než v posledních 
měsících tolik zaklínaným „freestylovým“ ovlá- 
dáním. Již loni bylo možné individuálně ovládat 
svěřence na každé metě zvlášť. | letos je 


„Smajlíkové“ a „bedíkové“ ikony u každého 
baseballisty signalizují momentální psychické 
rozpoložení, jež nezávisí jen na individuálních 
výkonech a úspěších mužstva, ale souvisí 

i s jeho pocity, například zda je dobře placen. 


systém jejich ovládání rozložený přesně podle 
skutečné polohy met, znázorněné do podoby 
kosočtverce v horním rohu obrazovky, kde 
v každém okénku vidíte, co se na metách děje 
(tzv. Picture in Picture). Hráče můžete ovládat 
všechny společně, ale také každého zvlášť: lze 
je všechny hnát kupředu, zastavit je nebo je 
vrátit zpět — a to celé ještě vzájemně kombino- 


3. A.RODRIGUEZ 5 J.BAGWELL 


vat. Díky Big Play Control ale tentokrát můžete 
ovládat také každého z polařů, skákat s nimi kr- 
kolomné robinzonády anebo je zavěšovat na 
bariéry a nechat je lapat ze vzduchu zdánlivě 
nechytatelné míčky. 


PRACUJE SE I S PSYCHOLOGIÍ 
MVP Baseball 2004 simuluje mnoho jemných 
detailů ve hře i mimo ni. Především se to týká 
módu Dynasty, který počítá s neskutečným po- 
čtem sto dvaceti sezon a nabízí několikaná- 
sobně větší možnosti než loni. Nyní lze mimo 
jiné povolávat i stahovat hráče z farem, ale tě- 
mi nejzajímavějšími inovacemi jsou vzájemně 
propojené systémy Team 
Chemistry a Player Hap- 
piness. „Smajlíkové“ a „be- 
díkové“ ikony u každého 
baseballisty signalizují 
jeho momentální psy- 
chické rozpoložení, jež 
nezávisí jen na jeho in- 
dividuálních výkonech 
a úspěších mužstva, ale souvisí i s jeho pocity, 
zda je nebo není dobře placen, či jestli zbyteč- 
ně nesedí na lavičce náhradníků. Pokud se vám 
nedaří zvládnout nálady svých svěřenců, proje- 
ví se to na „morálně-volních“ vlastnostech ce- 
lého týmu. Hráčovo sebevědomí také ovlivňu- 
je, zda jej umístíte na [Trading Block: svěřence 
hledajícího formu to může zdravě dopálit, ale 
naopak „šťastného“ chlapíka, kterého nabízíte 
na přestup, to dokáže totálně rozhodit. 

Po vizuální a zvukové stránce je MVP Base- 
ball 2004 strhující: licencované stadiony kopíru- 
jí povrch hřiště, reklamy na tribunách i klubové 
barvy domácích fanoušků (kteří jsou tvoření do- 
cela ošklivými placatými panáky). Titul nemá li- 
cenci jen na hráče z třiceti MLB klubů, ale také 
na dalších šedesát týmů z nižších „AAA“ a „AA“ 
soutěží či na (ve hře zpočátku uzamčené) le- 
gendární sportovce z daleké i méně vzdálené 
historie (Yogi Berra, Ty Cobb, Babe Ruth atd.). 
Do nejnovějšího baseballu od EA byly navíc na 


„Na kterou metu 
jsem měl běžet?!“ 


Polaři často porušují zákony gravitace. 


základě archivních filmových materiálů přene- 
seny i jejich charakteristické pohyby, takže nad- 
hazovač Washington Senators Walter Johnson 
předvede svůj typický „větrný mlýn“, z něhož 
údajně létaly nejrychlejší míče v historii. 

MVP Baseball 2004 jistě není dokonalou 
simulací, na současném trhu však žádný lepší 
konkurenční projekt není. Pokud však při hraní 
stále dáváte přednost klávesnici anebo se do- 
mníváte, že při baseballu se stačí jen strefit do 
míčku, zahodit pálku a běžet k metě, čekají vás 
hodně krušné okamžiky. 

E. A. SEVERIN 
04G0297 


Graficky i herně propracovaná 
simulace pálkovací hry, jež je výzvou pro 
ostřílené harcovníky, ale sváteční baseballisty 
možná vyděsí svojí obtížností. 
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„Go tak hloupě zíráš? Zahoď kvér a alou do práce.“ 


Chceš-li 


že po tomhle nápoji zůstává v ústech 


vojářské studio uvede docela dobrou 

peckou, má morální povinnost vytvářet 
hry stále lepší a lepší? Bylo by to hezké, jen- 
že skutečnost je bohužel trochu jiná. | my 
jsme se mylně domnívali, že když se společ- 
nosti Human Head Studios podařilo uvést na 
trh v krátkém rozmezí nejen průměrnou akční 
adventuru Blair Witch, Volume 2: The Legend 
of Coffin Rock, ale i solidní řežbu Rune, tak 
dokáže tento úspěch zopakovat. Střílečka De- 
aď Mans Hand ovšem tuto představu bez mi- 
losti zadupává do země. 


)) N i 
Inu, tak jsme hru hned ze začátku pěkně poha- 
něli. Fajn, ale co dál? Co se nám na ní vlastně 
tak moc nelíbilo? Vždyť je to na první pohled 
pěkně zpracovaná first person střílečka z láka- 
vého prostředí Divokého západu s tradiční 
westernovou zápletkou. Vžíváte se do role de- 
speráta El Tejóna, člena obávané bandy zvané 
The Nine. Jeho parťáci jej však při jedné akci 
zradí a vážně jej poraní. Šerif, vida bezmocné- 
ho El Tejóna válet se v tratolišti krve, neváhá 
a zlotřilého zločince uvrhne do žaláře. Jenže va- 
šemu hrdinovi se podaří uprchnout (amnestie 
z rukou revoltujícího ozbrojeného davu je krás- 
ná věc) a nastává hon na všechny padouchy, 
kteří vám tak zákeřně vrazili kudlu do zad. 
Zatím to nezní to až tak špatně, že? A aby- 
chom pokračovali v kladném duchu, měli by- 
chom se zmínit o technickém zpracování. Vý- 
vojáři z Human Head Studios použili nový Un- 
real engine, takže grafika vypadá opravdu 


T“ si myslíte, že když se nějaké nové vý- 


1M 
FUJ, 
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Výrobce: Human Head Studios e Vydavatel: Atari e Distributor pro ČR: SeVeN M e Lokalizace: manuál e Internet: www.dmhgame.com e Multiplayer: ano 
© Minimum: CPU 800 MHz, 128 MB RAM, HDD 2 GB, 3D karta 32 MB e Doporučujeme: CPU 1,5 GHz, 256 MB RAM, HDD 2 GB, 3D karta 64 MB 


pistolníkem býti, musíš kolalol 


DEMO NA DVD 


„Koně ne! Ten za nic nemůže!“ 


U DITI ME očItej S Um, Nombre 


podařeně. Objekty jsou detailně vymodelované 
a potažené hezkými ostrými texturami, a ačko- 
liv vás nečeká žádná úchvatná hra světla a stí- 
nu, nemají se vizuální efekty za co stydět. Do- 
konce se dočkáte i nadprůměrné interaktivity 
prostředí — kromě tradičních sudů a beden mů- 
žete vyhodit do povětří třeba palírnu kořalky 
nebo na hlavy nic netušících nepřátel shodit 
střechu verandy. 


A co dál? Samá pozitiva a životní jistoty? Kéž 
by. Ale je to přesně naopak: od téhle chvíle to 
jde s Dead Man's Hand od desíti k pěti a ještě 
níž. Ačkoliv se tato hra tváří jako klasická FPS 
se vším všudy, po chvíli zjistíte, že se jedná 
vlastně o jakýsi Moorhuhn ve 3D (kdo tuhle kul- 
tovní gamesku nezná, ať okamžitě zabrousí na 
libovolnou internetovou stránku věnovanou 


freewarovým titulům). Nepřátelé na vás čekají 
na předem určených místech a za všech okol- 
ností se chovají tak, jak jim jejich skripty přika- 
zují. O nějakých variabilních modelech umělé 
inteligence si můžete jen nechat zdát — protiv- 
ník se zkrátka pokaždé vyskytuje na stejném 
místě a provádí totožnou činnost, ať už se opa- 
trně plížíte, bezhlavě utíkáte do bezpečí nebo 


šturmujete po vzoru našich rudých bratrů (těch 
východních, ne Inču-čuny 8 spol.). Po vás se 
chce jediné — zamířit a vystřelit. 

A aby to byl správný „velký slepičí ma- 
sakr“, nejde ani tak o to, kam protivníka trefíte, 
nýbrž jak. Nejlepší je, když se vám podaří jej za- 
hubit pádem nějakého těžkého předmětu na 
kebuli, ještě předtím byste mu však měli ustře- 
lit klobouk (jediná to zvláštní zásahová zóna; ji- 
nak je jedno, jestli dáváte jeden headshot za 
druhým, nebo zlotřilému kovboji střílíte do pal- 
ce u nohy). Mezi dalšími možnostmi je ukončit 
nepřítelovo mrzké trápení pomocí sudu se 
střelným prachem, svazečkem dynamitu nebo 
„whiskey-bombou“, v civilizovaných zemích 
zvanou Molotovův koktejl. Zvlášť honorované 
je zabití nožem. 


bb S C KOV 

No a za tohle všechno dostáváte body, a čím 
rychleji po sobě protivníky likvidujete, tím se 
vám zvedá „kombometr“, který má vliv na vý- 
slednou velikost skóre a rychlost naplňování 
ukazatele energie pro speciální 
mód střelby, tzv. power shot. Ne- 
musíte se přitom bát, že když ná- 
hodou nepřibíhá žádný protivník, 
tak o pracně nastřádané kombo 
přijdete — můžete se mezitím pro- 
cvičovat na lahvích, oknech, krabi- 
cích, obrazech, květináčích... 
zkrátka na všem, co vám přijde pod nos. Už 
chápete, proč jsme Dead Man's Hand přirov- 
nali k onomu věhlasnému lovu na poťouchlé 
kvočny? 

Takhle na poslech to sice může znít zají- 
mavě, ale ve skutečnosti není tento herní 
systém ani za mák zábavný. Možná by to ne- 
bylo tak špatné, kdyby to bylo opravdu jako na 


DUJ 


IVECO 


střelnici, tedy že byste stříleli na všechny stra- 
ny, vám samotným by se nemohlo nic stát a zá- 
leželo by jenom na dosaženém skóre. Nebo 
kdybyste si alespoň mohli ukládat pozici. Jen- 
že to nejde. Ve výsledku to vypadá tak, že tře- 
ba popáté postupujete stejnou úrovní, už si 
přesně pamatujete, jak se který protivník cho- 
vá a odkud kdy vykoukne, nečeká vás žádné 


Nemuselo by to být až tak špatné, 
kdybyste byli za rekordní skóre nějakým 
způsobem odměněni, ale ani to se zde 
nekoná. Prostě se vám po skončení mise 
napíše, že jste se zapsali do výsledkové 


listiny, a šmytec. Jedeme dál. 


hl 
překvapení, ale v závěrečné přestřelce nako- 
nec stejně zahynete — buď kvůli nějaké školác- 
ké chybě, nebo prostě proto, že vás protivníci 
utlučou čepicemi. | to se stává. 
Samostatnou kapitolou jsou souboje 
s bossy, které povětšinou představují zrádní 
členové Devítky. Tu a tam budou těžším oříše- 
kem, většinou se vám je'ale podaří udolat hned 
na poprvé. Jestli se ale těšíte na tradiční zjišťo- 
vání jejich slabin, musíme vás zklamat: zlikvi- 
dovat je lze jen hrubou silou. 


SNAHA SE CENI, ALE... 
Nejsmutnější ze všeho je, že Dead Man's Hand 
propadá na celé čáře po stránce hratelnosti. 
| když se vývojáři asi snažili, výsledek nepůsobí 


Kdepak, dámy v nedbalkách 
s velkou zbraní, těm nelze odolat. 


dojmem dobře zpracované first person akce, 
protože všechny zdejší prvky jsou podřízeny 
sbíráním maximálního počtu bodů. To by mož- 
ná nemuselo být až tak špatné, kdybyste byli 
za vysoké skóre nějakým způsobem odměněni, 
ale ani to se zde nekoná. Prostě se vám po 
skončení mise napíše, že jste vytvořili rekord, 
a šmytec. Jedeme dál. 

Co na tom, že se utkáte například i s pro- 
stitutkami, když variabilita nepřátel nevyváží 
jejich debilitu. Co na tom, že máte k dispozici 
devět zbraní, když se jedná o tři pistole, tři 
pušky a tři brokovnice (do mise si můžete vzít 
po jednom kousku z každé skupiny) a jejich 
účinky. se většinou dublují. Co na tom, že je 
zde téměř třicet lokací, které tu a tam dokon- 
ce strávíte na hřbetě bujného 
oře, když jsou všechny přísně 
lineární a v pozdějších fázích 
frustrující — ovšem ne proto, 
že byste museli namáhat še- 
dou kůru mozkovou, ale pro 
jejich nekonečné opakování 
způsobené nemožností uklá- 
dat pozice. Co na tom, že je 
ve hře multiplayer, když bude- 
te těžko shánět někoho, kdo 
by s vámi zdejší utrpení sdílel. Nejzábavnější 
ze všeho je tak zřejmě poker, který hrajete 
před vstupem do mise — můžete v něm vyhrát 
extra náboje či si zaplnit ukazatel power-sho- 
tu. Ale když odejdete s nepořízenou, nic se 
neděje. 

Ránu z milosti dal Deaď Mans Hand do- 
mácí distributor. Zatímco na západ od našich 
hranic se tato 3D akce prodává za budgetovou 
cenu, u nás musíte zaplatit to samé, co za vět- 
šinu špičkových titulů. A to je na hru, která na- 
vzdory několika dobrým nápadům a hezké gra- 
fice může sloužit maximálně jako občasná od- 
dychovka, opravdu moc 

PAVEL MONDSCHEIN 
04G0293 


Neslaná nemastná střílečka 
z Divokého západu, která dokázala totálně 
zazdít většinu svého potenciálu. 


MIS 


i 


LECTION 


Projedete se pěkně po celých Státech. 
Ne že by to za tu námahu stálo. 
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Přeskoč, přelez... 
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Výrobce: Impressions Games 
Multiplayer: ano 


Vydavatel: Vivendi Universal Games 
Minimum: 800 MHz, 128 MB RAM, HDD 1 GB, 3D karta 16 MB 


Distributor pro ČR: Cenega Czech 


Lokalizace: manuál 
Doporučujeme: CPU 1,5 GHz, 256 MB RAM, HDD 1 GB, 3D karta 16 MB 


Internet: www.lords3.com 


Nadšení stratégové se na nové „lordy“ těší už pěkně dlouho. Od vydání 
dvojky uplynulo již celých osm jar a historických her, kde se musí opravdu 
taktizovat a ne jen trénovat vysokofrekvenční myší klikot, se od té doby 


zrovna moc neurodilo. 


erní branže nejspíš u pravidla „nepřemýš- 

let a klikat“ asi ještě nějakou chvíli zůsta- 

ne. Ono totiž ne vše, co se jako hardcore 
tváří, také hardcore je. Že to podle vývojář- 
ských slibů a spartánského vzhledu mapy na 
nic jiného než propracovanou strategii nevypa- 
dá? To máte pravdu, nevypadá. A na nic jiného 
to nevypadá ani po přelouskání manuálu a in- 
teraktivním seznamování se s hrou v půlhodi- 
novém tutoriálu. A dokonce ani po následném 
návratu k podrobnému studování písmenek 


v poutavě psané instruktáži ve snaze zapama- 
tovat si bonusy formací, účinnost jednotek či 
efekty vlastností panovníků se na tomto dojmu 
nic nezmění. 


ŽENSKÉ, VRAHOUNI A PIVAŘI 
Jakmile se neobezřetně pustíte do jedné ze 
čtyř kampaní, přijdete k vlastnictví žezla, koru- 
ny a jablka a přídavkem vám někdo podšoupne 
ještě království, o něž se musíte s láskou sta- 
rat. A abyste to neměli zrovna jednoduché, je 
rozděleno na desítky území, o která jeví zájem 
pěkná řádka bezprizorních vazalů. 

Pokud byste snad v téhle hře chtěli hledat 
vylepšování produkce jednotlivých provincií za 


ly stačí, no a úkolem rytířů je stavět si honosná 
sídla a poskytovat panovníkovi vojska za úče- 
lem tohle všechno ničit. 

Na počátku máte k dispozici samozřejmě 
jen samé slaboty, které se svěřeným lénem 
žádné zázraky zrovna nenatropí. Jak ale nabírá- 
te na pověsti úspěšného vojevůdce a máte za 
sebou notnou řádku vyhraných bitev, nabízí 
vám své služby stále zajímavější sebranka. Ta- 
kový arcibiskup dokáže zvednout produkci pro- 
vincie až na trojnásobek a vojska říšského rytí- 
ře se nedají s těmi zemanskými vůbec srovná- 
vat. A dostane se i na sládka. Ne že by po jeho 
najmutí vaši poddaní zaháněli hlasitým zpěvem 
nepřítele od hranic města, ale nějakou tu zlat- 
ku na daních díky plným žejdlíkům pustí mno- 
hem ochotněji. 

A nejen jeden ze čtyř zmíněných typů po- 
stav může rozšířit (či naopak v případě nespo- 
kojenosti opustit) vaše řady. Sice to nebude tak 
úplně zadarmo, ale ve městech si můžete na- 


Lepé děvy bohužel neslouží k obveselení vašich vlastních vojsk. 
Představují jen podlý prostředek, jak poněkud přibrzdit soupeřovu 
armádu. Ovšem o tom, co s nebohými vojáky najaté ženštiny 


vyvádějí, není nikde ani zmínka. 


pomoci stavění různých budov, moc nepocho- 
díte. Jakákoli výroba se tu odvíjí pouze od to- 
ho, komu dané léno svěříte do rukou. Sedláci 
si celkem logicky spokojeně pěstují rostlinky, 
ze kterých lze vyrobit cosi alespoň vzdáleně 
připomínající proviant, měšťané zakládají aglo- 
merace zaměřené na odírání všeho živého (na 
jejich obranu nutno podotknout, že veškerý vý- 
dělek odvádějí do vaší kasy), duchovní si zase 
postaví kostel a obrací na víru vše, na co jim sí- 


jmout žoldnéřské kompanie, kupce zvyšující 
příjem z měst nebo třeba vrahy, zloděje a žen- 
ské. Ale netěšte se, loupit se sice dá i ve vlast- 
ních městech (bez kýženého efektu navýšení 
obsahu státní kasy), ovšem lepé děvy bohužel 
neslouží k obveselení vašich vlastních vojsk. 
Představují jen podlý prostředek, jak poněkud 
přibrzdit soupeřovu armádu. Ovšem o tom, co 
s nebohými vojáky najaté ženštiny vyvádějí, 
není nikde ani zmínka. 
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TVÁŘ DIPLOMATA? NA co? 
Vaším úkolem je samozřejmě dát své provincie 
do těch pravých rukou, ubránit je před nepříte- 
lem a postupně - ať již intrikařením nebo hru- 
bou silou — dosáhnout svého cíle (většinou eli- 
minovat nepřítele, zabrat území či jen přečkat 
časový úsek). 

Diplomacie je zde věcí naneštěstí bohem 
zapomenutou a dá se prakticky jen uzavírat mír 
či spojenectví a pak oba druhy smluv s vervou 
porušovat. Sice tato možnost trochu zacloumá 
s vaší pověstí a náklonností církve, ale co; díky 
veskrze pozitivnímu přístupu k rabování a vy- 
palovaní bezbranných měst by se vás stejně 
z dobráckých úmyslů už neopovážil podezírat 
vůbec nikdo. A co víc, navztekané reakce ně- 
kdejších spojenců při nezvaných návštěvách 
jejich honosných sídel opravdu stojí za to. 
Zvlášť když vám tyhle legrácky počítač s nes- 
krývaným potěšením vrací. 

A tak na první střet s vojskem toho neřáda, 
který si na vaše území chodí nacpat bachor, ne- 
budete dlouho čekat. Jakmile se na mapě pot- 


Zdolání hradeb je vzhledem k ovládání hotovým 
očistcem, jelikož zvládnout komandovat 
najednou dobývací věže, katapulty a trebušety 
a ještě to vše jistit pohotovou kavalerií by bylo 
oříškem i pro zkušeného pavouka. 


kají dva panáčci s vlajkami různých barev, mů- 
žete se přepnout do bojového režimu „a vy- 
zkoušet si své taktické schopnosti. Na vaše 
rozkazy tu může čekat kolem desítky druhů 
jednotek a obléhacích strojů. Každý z nich má 
samozřejmě své výhody a nevýhody, může se 
seskupovat do jiných formací a má také odliš- 


dopravní stupeň číslo 5. 77 


tek (slabouncí, zato rychlí a laciní rolníci se roz- 
klepou už při spatření soupeřovy těžké jízdy, 
naopak neohrabané těžkooděnce jen tak něco 
nerozhází), ale i od toho, jestli mají čím zahnat 
hlad. A pokud zrovna nemají, tak musíte počí- 
tat s tím, že budou po cestě plenit a plenit. Což 
o to, na nepřátelském území by to ani moc ne- 
vadilo, horší je, že jim tato záslužná činnost za- 
bere dost času. 

Množství taktických možností tu sice vy- 
padá jako pravý ráj virtuální vojevůdce, praxe je 
však o něco méně lichotivá. Mimo jiné proto, 
že počítačový protivník je poněkud IO defici- 
entní. Nechat se vylákat z hradu nebo nevzru- 
šeně přihlížet zjevné snaze lehké jízdy dostat 
se útočící kompanii do zad, už vyžaduje notnou 
dávku smyslu pro dramatičnost. Ale i to by se 
dalo překousnout, pokud by hrátky s ovládá- 
ním času nedopadly tak, jak dopadly. 


ZASTAVTE TY RUČIČKY! 
Nemůžeme se zbavit dojmu, že někdo k téhle 
hře přišel a v pokročilé fázi vývoje jí ukradl ta- 
hy. Náplast v podobě reálného času doručená 
na poslední chvíli pak nemohla zakrýt díru, kte- 
rá po neomaleném pobertovi zbyla. A tak se ze 
zábavného taktizování a pečlivého rozmýšlení 
najednou stane zoufalá snaha zvládnout kom- 
binaci „Break — klik na ikonu, klik na plochu — 
Pause“ v co nejkratším. limitu. Zastavení času 
tu rozhodně není na to, abyste mohli v klidu 
udílet rozkazy, jen se může- 
te porozhlédnout kolem. 
Zdolání hradeb je vzhle- 
dem k ovládání hotovým 
očistcem, jelikož zvládnout 
komandovat najednou do- 
bývací věže, katapulty a tre- 
bušety a ještě to vše jistit 
pohotovou kavalerií by by- 
lo oříškem i pro zkušeného pavouka. A je to 
škoda. Výčet formací, zohlednění morálky 
a statistiky různých jednotek přímo lákají k vo- 
jevůdcovským rozmarům. Jenže zatímco praví 
velitelé by měli akorát sucho v ústech od zuři- 
vých debat s bubeníkem, vy po těch třech 
dnech probíjení se Evropou budete zralí tak na 


ETO 


to poslat nebohou klávesu Pause/Break do dů- 
chodu. 

„Ani fakt, že během manuálního komandová- 
ní bitev se nezastavuje čas na strategické mapě, 
nepřinesl kýžené ovoce (tedy donutit vás zvážit, 
která z několika najednou probíhajících bitev je 
natolik nahnutá, že si vyžaduje bezpodmínečnou 
účast vašeho taktického génia). Na mapě se to- 
ho totiž děje tolik, že si prostě nemůžete za ce- 
lou kampaň dovolit ponechat správu království 
bez dozoru a věnovat se radovánkám uprostřed 
líté vřavy. Ostatně není to vůbec zapotřebí. 
I kampaň označenou jako very hard lze bez pro- 
blémů vyhrát za jeden den bez nutnosti osobně 
zasáhnout byť jen do jediné šarvátky. A tak si 
dobývání hradu či vraždění na mostě užijete jen 
v několika málo samostatných misích s historic- 
ky věrným pozadím. A věřte nám, že vám to roz- 
hodně stačit nebude. 

GEF 
04G0299 


Dokonalá ukázka zbytečného 
šikanování hráčů reálným časem a počítačů 
3D enginem u jinak zajímavé strategie. 

A navíc je nechutně krátká. 
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Postavička jménem Fenimore Fillmore i španělská vývojářská firma Revistro- 
nic by měly být milovníkům adventurního žánru aspoň trochu povědomé... 


Výrobce: Revistronic e Vydavatel: Planeta DeAgostini e Distributor pro ČR: Cenega Czech e Lokalizace: 
kompletní e Internet: www.revistronic.com © Multiplayer: ne e Minimum: CPU 730 MHz, 128 MB RAM, 
HDD 900 MB, 3D karta 32 MB © Doporučujeme: CPU 1,2 GHz, 256 MB RAM, HDD 900 MB, 3D karta 64 MB 


tronicu, jsme mohli na pultech prodejen 

narazit hned na několik jejích titulů. Asi 
nejznámějším je povedená adventure 7ři lebky 
Toltéků, v hlavní roli právě s mladíkem Fenimo- 
rem. Nešlo o nic jiného než o klasickou point- 
-and-clickovou záležitost ve 2D, jejíž úspěch byl 
postaven především na vtipném příběhu a sluš- 
né grafice (což je v podstatě to nejzákladnější, 
co se dá od hry tohoto žánru očekávat). 


0: roku 1995, kdy se datuje počátek Revis- 


bb ZPÁTKY NA ZÁPAD 

Doba ovšem pokročila, a tak se autoři z 2D po- 
sunuli do 3D. Příběhu Westernera se ujal ten 
samý člověk, který napsal scénář ke 7řem leb- 


Divoký západ se musí vyznačovat vysokou 
koncentrací kovbojů a padouchů, aspoň 
jedním šerifem a pořádným městečkem 
se saloonem a bankou. Nebojte se, 


Westerner tohle všechno má. 


kám Toltéků, a tak není divu, že se na monito- 
rech znovu objevuje kovboj s prapodivným 
jménem. V úvodní animaci jsme svědky scén- 
ky, kdy se Fenimore nachomýtne k problémům 
farmářů, které všemožnými způsoby utiskuje 
místní padouch Starek, a než se mladík naděje, 
je ústřední postavou konfliktu a hlavně osobou, 
od které se očekává nějaké to rázné řešení. 
Nebude asi žádným překvapením, když 
prozradíme, že se Westerner odehrává na Di- 
vokém západě. Autoři šli dokonce tak daleko, 
že místo specifikovali jako okolí Colorada nebo 
Wyomingu a za dobu určili sedmdesátá léta 
devatenáctého století. Ne že by vám takhle 
přesné informace k něčemu byly — Divoký zá- 
pad je zkrátka Divoký západ a je úplně jedno, 
kde a kdy. Musí se ovšem vyznačovat vysokou 
koncentrací kovbojů a padouchů, aspoň jed- 
ním šerifem a pořádným městečkem se saloo- 


p pe s 


nem a bankou. Nebojte se, Westerner tohle 
všechno má. 


>) ROMEO, JULIE A MRKEV 

Na struktuře hry byste marně hledali něco kom- 
plikovaného. Na začátku dostanete tři hlavní 
úkoly, a abyste je dokázali splnit, budete muset 
vykonat řadu drobných úsluh a posbírat a pou- 
žít spoustu zdánlivě nepotřebného haraburdí. 
Službičky, které se od vás čekají, nebudou nic 
snadného — vytrhnout zub opilému lékaři je 
hračka, ale vyloupit banku, to už zavání věze- 
ním. A nebyla by to pořádná hra, kdyby se v ní 
nenašel kousek místa pro romantiku — Fenimo- 
re se zamiluje do krásné Rhiannon, která je sho- 
dou nepříznivých okolností neteří 
vrchního bídáka Stareka. Jestli 
má jejich vztah budoucnost, či ni- 
koliv, to už si budete muset pro- 
žít na vlastní kůži... 

Kromě Fenimora a Rhian- 
non, o nichž už víme, potkáte ve 
Westerneroví celou řadu dalších 
postaviček. Ať už jde o věčně na- 
litého doktora, služtičku Livy nebo zkorumpo- 
vaného šerifa, všechny jsou velice svérázné 
a jejich charaktery natolik dobře prokreslené, 
že si je snadno zapamatujete hned po prvním 
setkání. S většinou z nich samozřejmě přijdete 
do styku opakovaně — na konceptu neustálého 


zjišťování nových informací a vracení se na 
stejná místa s novými poznatky autoři nic ne- 
měnili. Cestování mezi lokacemi probíhá velmi 
jednoduše — na otočné mapce ve tvaru země- 
koule vidíte ve 3D všechna místa, která může- 
te navštívit, takže stačí jediný klik a navíc to vy- 
padá zatraceně efektně. Nutnost pravidelně kr- 
mit svého koně, na jehož hřbetě mezi lokacemi 
cestujete, ovšem hodnotíme jako naprosto ne- 
pochopitelný opruz — zalévání záhonků a pěs- 
tování mrkví se totiž opakuje pořád dokola, 
a popravdě řečeno, zábavu si představujeme 
trochu jinak. Ani sbírání dolarů po všech mož- 


westerner není 


e bez chyb 
© nudný 
© komplikovaný 


Wwesterner je 


© adventure 
na Divokém západě 


© plný legračních 
postaviček 


ných zásuvkách (kde se navíc generují náhod- 
ně, takže počítejte s tím, že budete muset pro- 
zkoumat opravdu velkou kupu prázdných šuplí- 
ků) a následné nakupování předmětů nás moc 
nenadchlo. Když už jsme u toho, koupit si mů- 
žete i tu zatracenou mrkev, ale s penězi se vy- 
platí spíš šetřit. Říkáme to neradi, ale některé 
inovativní prvky si zkrátka pánové a dámy z Re- 
vistronicu měli raději strčit za klobouk a hráče 
s nimi neotravovat. 


»b PŘIČINLIVÝ HLODAVEC 

Ovládání je maximálně jednoduché. Autoři odo- 
lali pokušení mučit hráče neustálým mačkáním 
kláves a raději nechali všechnu práci udělat sta- 
rou známou (a hlavně spolehlivou) myš. Podle 
toho, co se dá s daným objektem či osobou dě- 
lat, můžete měnit podobu kurzoru, a tak si vybí- 
rat, jestli se chcete na věc podívat, sebrat ji ne- 
bo něco dalšího (například si s ní popovídat). 
Zarazilo nás, že při zkoumání objektu se na něj 
Fenimore jen zblízka podívá, ale nijak ho neko- 
mentuje, což je u adventur dost nezvyklý jev; 
přiznáme se, že po nějakém tom vtipném ko- 
mentáři se nám občas zastesklo. 

A tady přichází čas na další kritiku. Pokud 
bychom se chtěli do něčeho pustit opravdu od 
podlahy, byla by to kamera. Ta sice většinou 
sleduje Fenimora, ale občas zabředne do tak 
neuvěřitelných poloh, že místo na předmět, 
který jste chtěli vidět, zíráte na něco, na co jste 
rozhodně zírat nechtěli (většinou to bývá hro- 
mada špinavých prken v nejzapadlejším rohu 
dvora). Obvykle se to vyřeší tím, že tak dlouho 
trváte na svém (tedy klikáte na předmět, který 
opravdu, ale opravdu chcete vidět), až se to po- 
daří. Také při bližším prohlížení předmětů do- 
chází k tomu, že zoom není zrovna dokonalý, 
a pakliže mu překáží v cestě nějaký jiný před- 
mět nebo sám hlavní hrdina, výsledek si asi 
dokážete domyslet... Ani navigace Fenimora 
po obrazovce nefunguje bezvadně a k dokona- 
lému „systému „jdi tam, kam kliknu“ má roz- 
hodně daleko. 


bb LESK A BÍDA 
Grafické zpracování patří do kategorie těch, 
které nikoho nenechají chladným — buďto se 
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vám bude líbit, nebo budete mít při pohledu na 
ni nutkání zvracet. Nic mezi tím. Pokud by- 
chom ji měli k něčemu přirovnat, pak snad je- 
dině k poslednímu Monkey Islandu (a to jsme 
se nezmínili o tom, že dojde i na rýmovací 
slovní souboj!) nebo trochu vzdáleně i k ob- 
starožnímu Samovi a Maxovi. Komiksové ladě- 
ní s pestrými barvami a specifickou architektu- 
rou nás uchvátilo, ale uznáváme, že nemusí vy- 
hovovat každému. Za vším stojí PICTURE — 
vlastní grafický a fyzikální engine Revistronicu, 
který umí nejen flexibilně pracovat s miliony 
polygonů najednou, ale hlavně dokáže na tvá- 
řích herních postav vykouzlit nejrůznější výra- 
zy. Samotného hlavního hrdinu tak můžete vi- 
dět třeba užasle zírajícího s pusou dokořán 
a vykulenýma očima, nebo hluboce přemýšle- 
jícího s pokrčeným obočím — záleží zkrátka na 
situaci, v níž se právě nachází. Méně potěšitel- 
né je množství chyb, kterými je Westerner 
prošpikovaný. | když přimhouříme oči nad mi- 
zerným pathfindingem, pořád zbývá pár situa- 
cí, v nichž se hlavní postava nepěkně zasekává 
ve zdech, stolech, krabicích či kdekoliv jinde. 

Verze, kterou jsme měli k dispozici, byla 
obdařena španělským dabingem a českými ti- 
tulky, vy si ovšem Westernera budete moci vy- 
chutnat v naší mateřštině. Hudba hrající na po- 
zadí by si sice zasloužila trochu širší nabídku 
melodií, ale jak všichni víme, westernové me- 
lodie jsou stejně jedna jako druhá, takže to na- 
konec až tak nevadí. 

Poslední odstavec tradičně patří celkovému 
hodnocení — takže jak to vypadá tentokrát? Ač- 
koliv by si Westerner zasloužil ještě nějakou tu 
hodinku betatestování a odladování nejrůzněj- 
ších chybek a nedodělků, nemůžeme mu upřít 
hlavně skvělou atmosféru, opravdu humorný 
humor a šikovně vykreslené postavičky. Pokud 
vám nevadí závan trochu staršího vzduchu (vů- 
bec ne zatuchlého, jen nepřinášejícího žádné 
dobré změny), pak neváhejte a jděte do toho. 
Po zhruba dvou desítkách hodin hraní se snad 
přesvědčíte, že jsme vám poradili dobře. W 

ALENA KIRILOVICZOVÁ 
04G0300 


Ep PKOORONOEAIK ANEB 
VERDIKT: Přehmaty jako krmení koně 


a sbírání dolarů tam neměly být, výsledek 
by pak mohl být ještě o kousek lepší. 


„Nabízíte bezúročné půjčky? 
Ne? Tak teď už ano.“ 


Šerif a saloon, co víc si od hry zasazené 
do prostředí Divokého západu přát? 


„V 17:05 je tu hroch!“ 


RECENZE »» AKCE 


No tak tihle nepřátelé jsou 
opravdu různorodí. 


Counter-strike: 


Mnoho fandů klasického Counter-Striku očekávalo projekt Condition Zero 
s velkým napětím. Skeptičtí sýčkové od začátku tvrdili, že snahy o předě- 


lání ryze on-line titulu do formy klasické singlovky musí zákonitě dopad- 
nout špatně, jiní zase věřili, že autoři překročí stín původního CS, nechají se 
jím spíš jen inspirovat a vytvoří vlastně něco zcela nového. 


Výrobce: Turtle Rock Studios e Vydavatel: Vivendi Universal Games e Distributor pro ČR: Cenega Czech e Lokalizace: manuál e Internet: www.cs-conditionzero.com 
© Multiplayer: ano © Minimum: CPU 700 MHz, 128 MB RAM, HDD 1,5 GB, 3D karta 32 MB © Doporučujeme: CPU 1,5 GHz, 256 MB RAM, HDD 1,5 GB, 3D karta 64 MB 


adešel den zúčtování. Jak 
N- těch dlouhých letech 
odkladů Condition Zero 
nakonec dopadlo? Jak vy- 
padá titul, který vystřídal 

i celkem čtyři vývojářská 
studia, byl „gold“ údaj- 

ně již v polovině loň- 
ského října, ale vyšel 

až nyní? Dali si autoři 

na hře záležet a zachá- 

zeli s odkazem jmé- 

na Counter-Strike 

s úctou? Od- 

pověď je 

jednodu- 


»» PODRUHÉ 
VE STEJNÉ ŘECE 
Až do spuštění hry vypa- 
dá všechno v pořádku — 
hezká grafika obrazo- 
vek během instalace, 
zajímavá hudba pod- 
barvující počáteční vý- 
běr a zdánlivě nová 
menu. Následuje volba 
mapy a sestavování tý- 
mu, jehož členy vždy 
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Vybíráte z momentálně dostupné nabídky. Ze 
začátku máte k dispozici přirozeně pouze ne- 
zkušené podprůměrné bojovníky, postupem 
času se ovšem situace zlepší. Kvalita botů se 
měří třemi ukazateli — jejich dovedností, po- 
slušností a statečností. Bohužel není možné 
měnit vybavení počítačem řízených vojáků, 


Autoři se snažili, aby věkovitost použité 


technologie zakryli, takže to není 


tragédie, ale s posledními hity se nemůže 


„nové“ Condition Žero srovnávat. 


takže je nutné brát ohled i na to, co dostali do 
vínku od vývojářů — ani sebelepší specialista 
toho s brokovnicí na velké mapě totiž moc 
nedokáže. Když projdete tuto relativně jedno- 
duchou selekci, můžete se konečně vrhnout 
do boje. 

A tady přichází první větší zklamání — hra 
běhá na stejném enginu jako klasický Counter- 
-Strike, tedy na tom, který před bezmála pěti le- 
ty poháněl Ha/FLife. Autoři se snažili, seč moh- 
li, aby věkovitost použité technologie zakryli 
(což platí i pro klasický CS 7.6), takže ve výsled- 
ku to není vyslovená tragédie, ale s posledními 
hity herního průmyslu se nemůže „nové“ Con- 
dition Zero v žádném případě srovnávat. 


bb NA TERORISTY ZAPOMEŇTE 
Znatelnými úpravami prošly mapy. Kromě sta- 
rých evergreenů (Dust, Aztec, Italy, Prodigy), 
které se dočkaly mírného „liftingu“ v podobě 
většího množství objektů a detailnějších tex- 
tur, zde najdete i několik nových lokací, jež 
jsou sice docela zábavné, avšak občas odrazu- 
jí svojí rozsáhlostí a mírnou 
nepřehledností. Vcelku vás 
ovšem nečeká nic nového 
pod sluncem a hráči klasic- 
kého CS rozhodně nebudou 
překvapeni. 

Postup vybavování probí- 
há tak, jak ho známe z Coun- 
ter-Striku — na začátku kola si nakoupíte výstroj 
a výzbroj, přičemž penězi jste odměňováni 
v závislosti na úspěšnosti týmu. Arzenál je na- 
chlup stejný jako v CS 7.6, tedy všemožné pi- 
stole, brokovnice, lehké samopaly, pušky au- 
tomatické i odstřelovací a nakonec kulomet. 
V každé rodině zbraní jich je několik — liší se 
kadencí, přesností, sílou a velikostí zásobníků. 

Samotné hraní pak probíhá podle klasické- 
ho klíče. Policisté a teroristi, bombplac, kam je 
nutné umístit nálož, případně rukojmí, které je 
nutné odvést do bezpečí. Týmy vyrážejí proti 
sobě, cílem policistů je buď zabránit teroristům 
vyhodit do povětří určité místo na mapě, nebo 
zachránit zajatce. Popisovat úkoly „zlých ho- 


vyslovená 


chů“ by byla v případě Condition Zero zbyteč- 
nost, protože za ně hrát navzdory předchozím 
slibům nejde (ach, ta politika). Svou jednotku 
můžete ovládat pomocí klasických rádiových 
příkazů, což je občas dosti náročné, zvlášť po- 
kud máte v týmu spolubojovníky, kteří si nepo- 
trpí na subordinaci. Kromě hlavního cíle vám 
systém přiděluje ještě dílčí úkoly, jako třeba po- 
vinnost vyhrát jedno kolo za šedesát sekund 
nebo zabít jednoho nepřítele brokovnicí. Každá 
mapa se hraje na tři vítězná kola, přičemž pak- 


No jen si představte, co to s Counter-Strikem 
udělá, když jsou všude po lokacích rozesety 
lékárničky a když v každé druhé polici čeká 
střelivo právě pro vaši pušku M4A1. 


liže se vám v nich nepovede splnit všechny mi- 
niguesty, plácáte se zde tak dlouho, než to ko- 
nečně zvládnete. 


SMAZANÉ SCÉNY 
Druhý herní mód — Deleted Scenes — to je kapi- 
tolka sama pro sebe. Ten už nemá s klasickým 
CS spojitost skoro žádnou (tedy kromě jména 
a zařazení na CD s Condition Zero). Skládá se 
z policejně-vojenských misí, které se odehráva- 
jí různě po světě, většinou ve známých ohnis- 
cích napětí. Což o to, nápad to je jistě dobrý, 
nicméně to provedení... jak to říci... prostě ne- 


„A, další pán na holení...“ 


ní vůbec ve stylu CS. Zde se hra naprosto 
zvrhává do schématu klasické střílečky, a to na- 
víc střílečky nijak zvlášť nápadité a s podprů- 
měrnou grafikou, postavenou na zastaralém 
enginu. No jen si představte, co s Counter-Stri- 
kem udělá, když jsou všude po lokacích roze- 
sety lékárničky a když v každé druhé polici čeká 
střelivo právě pro vaši pušku M4A1. 

Designéři přidali i velmi módní a oblíbenou 
tichou taktiku, takže v některých misích musíte 
nenápadně projít nepřátelskou základnou nebo 
plnit podobné úkoly. Cel- 
kově není tento mód úpl- 
ně špatný, ale s CS nic 
společného nemá a navíc 
nemá žádnou šanci ob- 
stát v konkurenci dněš- 
ních špičkových titulů. 
S bídou dosahuje úrovně 
běžných modů pro Ha/fLife, z nichž většinu 
stáhnete zdarma z internetu. Škoda. 

Umělá inteligence nepřátel je vcelku slušná, 
ale moc se neliší od amatérských botů do nor- 
málního Counter-Striku. Spolubojovníci v rámci 
možností komunikují a hrají poměrně dobře, ti 
lepší dokonce reagují jak na vás v roli velitele, 
tak na své kolegy. Velkým limitem jsou ovšem 
rádiové příkazy, které sice stačí k rychlému a zá- 
kladnímu dorozumění v on-line klání živých lidí, 
ale pro ovládání šesti počítačem řízeních vojáků 
je to zatraceně málo a občas to dělá problémy. 


RADA PRO SPOŘIVÉ 
Shrňme si fakta. Condition Zero je vlastně úpl- 
ně normální Counter-Strike 1.6 doplněný o pět 
nových map, vyladěné skripty pro umělou inte- 
ligenci a lepší výběr botů. Grafika nedoznala 
žádných větších změn, u nového titulu tedy pů- 
sobí velice zastarale. Herní systém se pro sing- 
leplayer příliš nehodí — ačkoliv by právě v něm 
měl spočívat základ celého Condition Zero. Do 
zdárného finále se navíc na lehčí obtížnost do- 
stanete za pouhé dvě hodiny, a to s rezervou 
na čůrání. Za zradu považujeme, že nelze hrát 
za teroristy; hru to hodně ochuzuje a navíc ji 
kvůli tomu nelze použít jako trenažér pro kla- 
sický Counter-Strike. Část Deleted Scenes je 


vzhledem ke své snaze dělat ze sebe něco, co 
není, jen pro smích. 

Jaké je tedy naše doporučení? Stávající hrá- 
či Counter-Striku nemají sebemenší důvod si 
Condition Zero kupovat a ti, kdo si chtějí ozkou- 
šet tuto legendární on-line akci v singleplayero- 
vém režimu, také ne. Těm stačí pořídit si starý 
dobrý Ha/f-Life a zbytek stáhnout z internetu Či 
nahrát z CD herních časopisů, a to včetně skrip- 
tů pro boty. Ušetří pěkných pár stovek. 

JAN RoD 
04G0301 


A komu tím prospějete? 
Komu tím prospějete, co?! 
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RECENZE 44 » STRATEGIE bp DEMO NA ENV 


De Něco podobného jsme už párkrát viděli 
A ani jednou to nestálo za nic. 


Výrobce: Slitherine Strategies e Vydavatel: Just Play 


Minimum: CPU 400 MHz, 64 MB RAM, HDD 500 MB, 3D karta 8 MB 


Distributor pro ČR: není známo 


Lokalizace: není známo © Internet: www.slitherine.co.uk 


Doporučujeme: CPU 1 GHz, 128 MB RAM, HDD 500 MB, 3D karta 16 MB 


> == Fe 


Multiplayer: ano 


Pssst. Psssssssst! Ani muk. Zavřete oči, zacpěte si uši a v klidu sečkejte 


pět, deset minut. Ticho totiž léčí... 


ení to tak dávno, co jsme před vás pohodili 

recenzi strašlivé strategie Chariots of War, 

doufajíce, že vše pochopíte a hře se vyhne- 
te tak zdaleka, že sama samotinká uchřadne 
steskem a spáchá rituální sebevraždu. Nestalo 
se tak. Možná jste na ni opravdu nesáhli, leč 
s autory to nezamávalo a uchystali nám další díl, 
doprovázený opět (jejich vlastními) výkřiky nad- 
šení a obdivu a (jejich vlastními) slovy o průlomu 
mezi strategickými tituly, ba téměř revoluci. Inu, 
komu není rady... 
aby někdo udělal tak hroznou hru, a pak měl po- 
cit úžasně odvedené práce. Dali jsme hlavy do- 
hromady a zjistili jsme, že Spartan není strategie, 
nýbrž sociologický průzkum. Vzniklo to takto: 
Franta s Pepou spustili MS Paint a prostudovali 
prvních pět stránek knihy „Basic pro začáteční- 
ky“ (tj. úvodní slovo a poznámku překladatele). 
Odpoledne u Franty vytvořili něco, čemu dali 
jméno Legion a hodinu to hráli. Vyrobili si na in- 
ternetu spoustu umělých identit, a stvořili tak vir- 
tuální padesátičlenné vývojové studio, které půl 
roku balamutilo veřejnost poskytováním fiktiv- 
ních rozhovorů a malováním screenshotů. Pak 
projekt vypustili a dostalo se jim kýžené odplaty. 
Jenže to nebylo všechno. Průzkum teprve začal 
— a s ním práce na dalším dílu, Chariots of War. 
Už tady se začaly chytat první rybky — seriózní 
herní média žádala o rozhovor, magazíny psaly 
rozpačitá preview a série se „vyvíjela“. Ve sku- 
tečnosti Franta s Pepou zavolali Jardovi, který 
s MS Paintem už „opravdu umí“, dokonce je 
schopen do něj nahrávat hotové obrázky a ty 
upravovat. Chariots of War vyšlo a opravdu zmát- 
lo některé recenzenty natolik, že jim věnovali tu 


hodinu času a stránku ve svém časopise. A to 
pořád ještě nebylo všechno! Místo aby autoři za- 
lezli do děr a už nikdy nevztáhli svou prokletou 
pazouru na svátost klávesnice, nehnuli brvou 
a pustili se do tvorby třetího dílu, jenž právě vy- 
chází pod honosným jménem Spartan. 

Chcete o té hře něco vědět? Nechtějte. Jest- 
li Chariots of War bylo jen (dosti ohavné) grafické 
vylepšení děsuplného Legionu, pak Spartan je 
jen další logický krok — dosti ohavné grafické vy- 
lepšení CoW. Což o to, i blbé tituly mají právo na 


Místo aby autoři zalezli do děr a už nikdy 
nevztáhli svou prokletou pazouru na svátost 
klávesnice, nehnuli brvou a pustili se do 
tvorby třetího dílu, jenž právě vychází pod 


honosným jménem Spartan. 


život; kdyby jich nebylo, mnohem hůř by se nám 
ty dobré poznávaly. Jenže co je moc, to je moc. 
Chápeme, když někdo udělá herní odpadek, 
a pak se stydí a kajícně přiznává, že to dělal pro 
peníze, ale pokud místo toho vyzdvihuje svůj 
hnůj do nebes, srovnává se s Civilizací (s tím, 
že některé prvky jsou zatím horší, v jiných ale 
zas „konkurenta“ převyšuje) a buší se do prsou 
s výkřiky typu „revoluce -hek- ve hrách“, „nejlep- 
ší -hek- strategie všech dob“ nebo „opravdová 


-hek- výzva pro opravdové -hek- hráče“ (ha, ten-* 


hle byl pravdivý!), nezbývá nám nic jiného, než si 
odplivnout do příkopu a všechno to na něj ales- 
poň takhle na stránkách GameStaru nabonzovat. 

Na závěr přece jen trochu faktů. Spartan je 
tahová strategie ze starého Řecka. Budujete 


města, posouváte armády, bojujete. Šarvátky 
jsou stále v podstatě neovlivnitelné, navíc teď 
nově ve 3D, a to tak ošklivém, že kdyby to vi- 
děl Shogun, spáchal by okamžitě harakiri. Her- 
ní mechanismy se zlepšily tak o tři sta pro- 
cent, jenomže ať násobíte nulu jak násobíte, 
stejně vám z ní vysoké číslo 
nevznikne. Přibyl multiplay- 
er, naštěstí jenom pro dva. 
Grafika se zlepšila hodně, 
takže to už konečně k něče- 
mu vypadá, ale to je úplně 
jedno, protože hrát se to 
nedá, ovládání je pořád 
stejně hloupé a vůbec je to 
celé k ničemu. Nehrajte to, jděte ven nebo si 
schrupněte. Ať se vám něco hezkého zdá...! 
VIKTOR BOCAN 
04G0302 


Tady už nelze říct nic jiného, 
než: „Zachraň se, kdo můžeš!“ Prosím vás, 
napište někdo do Slitherinu, že jejich „starověká 


série“ je blbá! 
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MISTROVSTVÍČA 
VPOČÍTAČOVÝCHHRÁCH 


Každý týden turnaje o ceny - navštivte herny 


MČR v počítačových hrách 


Dyuiaí IMI 9 aJalE AV PlraJ 2YVSÍ o Wort JIJ 
ÚÍBisusy + IEusSraitz I19Y di kur © 1iloslí 22 


Hledej svou hernu na www.pgcc.cz 


AMD PG CYBER CAFE Village Cinemas Anděl 
Prodigy 

MegaZone 

IJC Game Club 

Sinergy game arena 

Games Club SAUN 

PLAYER 

Silesia Gaming Club 

Na Dubině 


© Canon“ PG Cyber Cafe jsou místem odkud se prostřednictvím internetu hrají počítačové hry. PG Cyber 


le profesionální úrovni. V PG Cyber Cafe se tvoří a sdružují týmy (klany) hráčů, které společně hrají 
Li jnvex zápasy a účastní se soutěží a budují tak základ sportovního odvětví — progamingu. 


Achlonr'rx 


AMDč1 . ©La M © | Microsoft dy GTS « APC ZA  ciNEMAX 


WwWwW.8PC-.C0M || ELECTRONIC ARTS" 
CENEGA 


„21 


00 


GameStar INFO: wvvw.progamers.cz - tel.: 233 324 207 - e-mail: pavel tuma©progamers.cz 


BUDGET 


V této rubrice vám poradíme, jak si dobře zahrát a neutratit při tom balík. 
Představujeme vám hry nízkorozpočtové, zlevněné či určené pro děti. 


icewind dale II — platinová edice 


Výrobce: Black Isle Studios « Vydavatel: Interplay 


O jo, kde jsou ty časy, kdy nás lidé z Black 

Isle Studios oblažovali brilantními izome- 

trickými erpégéčky. Už je to nějaký ten pá- 
tek, co se na pultech obchodů objevil posled- 
ní počin ze série jejich her postavených na 
pravidlech Dungeons 8 Dragons. Konkrétně 
se jednalo o RPG /cewind Dale /I zasazené do 
severní části světa Forgotten Realms. Cože, 
vy jste jej nehráli? Tak to koukejte napravit 
Icewind Dale ll se u nás totiž nyní objevuje 
v platinové edici za příznivou cenu 

Příběh je vcelku klasický. Sest dobrodru- 
hů zachraňuje svět, přesněji řečeno jeho Část 


Distributor pro ČR: CD Projekt 


Žánr: RPG 


okolí severských osad zvané Desetiměstí 
Půltucet hrdinů si můžete na začátku vybrat 
a upravit podle svého gusta, a to s využitím 
všech vychytávek třetí edice systému D4D 
Nebudete si tedy volit jen vzhled, povolání 
a rasu, ale také rozdělíte bodíky mezi základní 
vlastnosti a rozmanité dovednosti a speciali- 
zace. Pak se již budete moci vydat na dlouhou 
pouť plnou nástrah, problémů a hlavně bojů 
Jak jsme u titulů z produkce Black Isle Stu 
dios zvyklí, bitky probíhají v reálném čase 
s možností zapauzování, rozdělení povelů 
a opětovného spuštění. | když se při odkrývá- 
ní příběhu dost často zakecáte s mnohými 
NPC, potyčky s nepřáteli zde hrají prim, a na 
své si tak přijdou zejména zkušení taktici 
Vzhledem k tomu, že se jedná o projekt 
starý jen rok a půl, rozhodně nepatří svým 
zpracováním do starého železa. Krásně vy- 
kreslená prostředí potěší | dnes, nezklamou 
ani postavy hrdinů a nepřátel čí třeba různé vi- 
zuální efekty doprovázející sesílání kouzel 
Hudba je špičková, většinu hráčů potěší 
i kompletní lokalizace včetně dabingu 
Krabice s platinovou edicí obsahuje čes- 
ký manuál, mapu a několik drobných přídavků 


Cena: 599 Kč 


Lokalizace: kompletní « Vydáno: srpen 2002 


oproti klasické verzi (například bonusového 

obchodníka). Pokud je tedy fantasy RPG vaše 

krevní skupina a /WD // ještě nemáte, pak 
byste asi měli o koupi vážně uvažovat 

JIŘÍ SLÁDEK 

04G0303 


výhodnost koupě: 85 % 


Výrobce: 2015 « Vydavatel: Electronic Arts e Distributor pro ČR: Electronic Arts Czech e Žánr: akce e Cena: 449 Kč « Lokalizace: manuál © Vydáno: únor 2002 


irst person akce se řadí mezi nejoblíbeněj- 

ší herní žánry, o čemž svědčí mimo jiné je- 

jich takřka neustálý příval. Zdaleka ne 
všechny se však dostanou mezi klenoty, na 
které lze se slzami v očích vzpomínat i s od- 
stupem několika let. 3D akce Medďa/ of Honor: 
Allied Assault od Electronic Arts takové štěstí 
měla, a tak jsme ji proklepli podruhé, abychom 
zjistili, zda má stále co nabídnout. 

Na začátku hry si vyberete jednu ze tří na- 
bízených obtížností a vydáte se do krutých bo- 
jů druhé světové války. Hlavní hrdina pochopi- 
telně stojí na straně Spojenců a projde mnoha 
slavnými bitvami. Autoři se nechali inspirovat 
úspěšným filmem Zachraňte vojína Ryana 
a servírují například dech beroucí vylodění na 
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pláži Omaha, které si rádi vychutnáte i dnes. 
V porovnání s nynějšími akčními peckami kdy- 
si téměř perfektní audiovizuální zpracování 
Medal of Honor již trochu zaostává, ale situaci 
zachraňuje vskutku hutná atmosféra. 
Postupem času se dostanete do mnoha 
prostředí a díky různým úkolům se jistě nebu- 
dete nudit. Čekají vás pobořená města plná 
skrytých nepřátel, ostře hlídané nepřátelské 
bunkry, prašné polní cesty lemované kulomet- 
nými hnízdy, zasněžené lesy poseté smrtícími 
odstřelovači a další lokace. Abyste proti ne- 
přátelské přesile měli šanci, budete mít k dis- 
pozici poměrně slušný arzenál zbraní, vytvoře- 
ných dle skutečných modelů. Různé pistole, 
samopaly, pušky, granáty, pancéřovou pěst 


i odstřelovačku hojhě využijete, a kdyby vám 
i to bylo málo, nasednete například do tan 
nebo džípu s nablýskaným kulometem. Někdy 
se ocitnete osamoceni hluboko v týlu nepříte- 
le, jindy budete operovat ve skupině. 

Medal of Honor: Allied Assault bohužel 
trpí dosti krátkou hrací dobou, a tak záleží na 
vás, zdali si dva tři dny s chutí zavzpomínáte na 
staré časy, nebo raději obětujete zhruba jednou 
tolik a vrhnete se na nějakou současnou na- 
blýskanou akci. Necelých 500 korun za dva ro- 
ky starou hru totiž není zas až takové terno. (« 

PETR PROŠEK 
04G0304 


výhodnost koupě: 70) % 


nba live 2003 


Výrobce: EA Sports 
Cena: 449 Kč s Lokalizace: manuál 


Vydavatel: Electronic Arts 


Distributor pro ČR: Electronic Arts Czech 
Vydáno: listopad 2002 


Žánr: sport 


érie NBA se poslední dva roky těší pověsti 

toho nejvydařenějšího (což však automa- 

ticky neznamená i nejpopulárnějšího) ko- 
lektivního sportu od EA Sports. Zásadní zlom 
přinesl osmý ročník VBA Live 2003, na který ak- 
tuální verze 2004 v mnohém navazuje — včetně 
téměř nutného přechodu z klávesnice na analo- 
gové gamepady. (Electronic Arts totiž tenkrát 
prvně vyrukovali s novým způsobem ovládání 
„freestyle control“, které je dnes samozřejmos- 
tí u každého jejich sportovního titulu.) 

Pokud váháte, jaký ročník z posledních 
dvou zakoupit, bude pravděpodobně nejvíce 
záležet na tom, z jaké pozice si chcete mezi 


Vaší POZORNOSTI DÁLE DOPORUČUJEME TYTO TITUL 


Aliens versus Predator 

Anachronox 

Arcanum: Of Steamworks 8 Magick Obscura 
Desperados 

Driver 

Europa 1400: The Guild 

Fallout Tactics: Brotherhood of Steel 
Firestarter 

Ghost Master 

Icewind Dale 

Kreed 

Legacy of Kain: Soul Reaver 

Myst III: Exile — sběratelská edice 
Need for Speed: Porsche Unleashed 
New World Order 

Port Royale 

Restaurant Empire 

Return to Castle Wolfenstein SE 
Shogun: Total War 

Unreal Tournament 2003 


virtuálními koši zaskákat a zastřílet. Zatímco 
NBA Live 2003 hráče obléká především do 
dresu rozehrávače, aktuální verze této hry vy- 
chází z toho, že basketbal klade velký důraz na 
týmovou spolupráci (což v NBA Live 2004 sou- 
visí i s možností ovládat také sportovce bez 
míče). Obě verze ale po vás budou vyžadovat 
předvídavost, postřeh, hbitost a přesné nača- 
sování. Ovládání je sice o něco jednodušší, 
než je tomu letos, přesto se však oproti svým 
sedmi předchůdcům rozšířilo. Systém nasta- 
vování taktických vzorců také není na první po- 
hled nejsnadnější. Pokud jej však uzpůsobíte 


4x 


rolím a vlastnostem konkrétních hráčů, odmě- 
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nou vám bude skvostně zábavný zážitek, srov- 
natelný často se skutečným basketem. 

V zásadě lze říci, že oba tituly vypadají po 
grafické stránce prakticky shodně a téměř 
srovnatelně s televizním přenosem. Největším 
vizualizačním nedostatkem v NBA Live 2003 je 
absence rozhodčích (v nové verzi se s nimi již 
setkáme), méně realistický motion capturing 
a paradoxně větší nároky na grafickou kartu 
a konfiguraci, než má verze letošní. Jejím nej- 
větším herním minusem je trochu volněji „prů- 
chozí“ obrana, ale to vám začne vadit až po 
mnoha odehraných zápasech. NBA Live 2003 
je vynikající hra, jež vyšší ohodnocení nedo- 
stává jen proto, že by její budgetová cena mo- 
hla být (vzhledem k tomu, že nejde o samo- 
statnou hru, nýbrž o dlouholetou sérii) ještě 
o malinko nižší. 

E. A. SEVERIN 
04G0305 
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Return to Castle Wolfenstein SE 


n 


ř 


KVĚTEN 2004 


HRY PRO KAZDÉHO 


Ne za všechny hry musíte dát polovinu výplaty a druhou obětovat na nákup 
silnějšího hardwaru. Existují způsoby, jak se bavit zadarmo a přitom dobře. 


E 5 F 65 Z S PE LY ES EI E E O O 


prosincovém čísle Game- 
V Staru jsme vám slíbili exklu- 

zivní vydání mixu akce a si- 
mulátoru Space Patrol. Autoři hru 
konečně dovedli do finální podo- 
by, a proto ji právě nyní naleznete 
na našich přílohách. 

Členové vývojářského týmu 
Dream Cinema se netají tím, že 
čerpali námět z legendárních Spa- 
ce /nvaders. Původní prostředí 
však přepracovali kompletně do 
3D, aplikovali gravitační zákon, 
a aby těch dimenzí nebylo málo, 
přidali navrch ještě i rozměr čtvr- 
tý. Nebo snad pátý? Zkrátka hy- 
perprostor. Toto celé je pak zasa- 
zeno do modelu naší sluneční 
soustavy. 

Ve Space Patrol jde o to, aby 
hráč coby navigátor pěti bitev- 
ních stanic, jež řídí ze svého po- 
čítače na dálku, uchránil Zemi 
proti útočícím vetřelcům. Před 
každou misí je nad mapou slu- 
neční soustavy znázorněna před- 
pokládaná dráha útoku a počet 
vetřelců. Hráč provede rozmístě- 
ní svých stanic podél zobrazené 


Autor: Dream Cinema © Žánr: akce/simulátor © Stav: na CD/DVD © Internet: www.dreamcinema.cz 


trasy, aby pak ze zvolených pozic 
ve vesmíru protivníky co nejlépe 
zneškodnil. Pozdější přesuny zá- 
kladen nebo pronásledování 
útočníků jsou samozřejmě mož- 
né (někdy i nutností), ale jedná 
se o akce velice náročné na ener- 
gii, která pak může chybět v roz- 
hodující fázi boje proti početní 
přesile. Mise jsou čím dál tím 
zbraně nebo zařízení stanic. Ty 
hráč získává tím, že přijme někte- 
rou ze speciálních misí vyhlašo- 
vaných velitelstvím Vesmírných 
strážců. Pokud se jich navigátor 
zúčastní a uspěje, získá do svého 
inventáře další výbavu. Speciální 
úkoly jsou svým charakterem ori- 
entovány spíš na logiku a taktiku 
než na pouhé střílení. Jejich děj 
je zasazen na různá místa ve ves- 
míru. Hra se tak odpoutává od 
stereotypu a poskytuje mnohem 
větší zábavu. 

Space Patrol rozhodně nepat- 
ří k titulům, které dohrajete za jed- 
nu hodinu. Čeká na vás dvacet 
bojových a sedmnáct speciálních 
misí, ve kterých budete muset vy- 
užít například gravitaci planet 
k navedení stanice na oběžnou 
dráhu, budete se zanořovat do hy- 
perprostoru, abyste nalezli ukryté 
vetřelce, nebo budete chránit ur- 
čený objekt před jeho zničením. 
Některé úkoly vyžadují, aby byl 
boj veden současně všemi stani- 
cemi, jiné jsou naopak zaměřeny 


užitečné informace k ovládání 
stanic a rady pro vedení boje. 
Těm, kdo neradi čtou tlusté pří- 
ručky, poradíme, že nápovědu 
kdykoliv získají stiskem klávesy 
[F1]. Hra Space Patrol je na čes- 
kou scénu přinášena jako free- 
ware, rozhodně se ale u ní nudit 
nebudete. Takže navigátoři, hod- 
ně štěstí! |« 


na nasazení pouze jediné s kon- 
krétní výzbrojí a výbavou. Užijete 
si různých typů zbraní — lze použí- 
vat plazmový kanón, vypouštět 
vodíkové bomby nebo i odpálit 
ručně naváděnou fotonovou rake- 
tu se zabudovaným kamerovým 
systémem. 

Součástí instalace je i roz- 
sáhlý manuál, který obsahuje 


OVLÁDÁNÍ 


Ovládání mapy při brífinku: 

pohyb nad mapou [E/SVDI/X] 

oddálení, přiblížení IMYN] 

Rozmístění stanic před misí: 

volba stanice [1-5] na hlavní klávesnici 

aktivace stanice pro přesun [mezerník] (stanice bliká) 

umístění stanice na pozici [mezerník] (stanice přestane blikat) 

přesun aktivované stanice kurzorové šipky 

mikropřesun stanice [pravý Ctrl] + kurzorové šipky 

umístění stanice do doku navést stanici na dolní okraj mapy, 
poté [mezerník] 

Ovládání stanice v misi: 

volba stanice 

aktivace motorů 

brzdicí motory 

pohyb dělové věže 

digitální přiblížení/oddálení: 


[11-15] na hlavní klávesnici 
[21/41/6]/8] na numerické klávesnici 
[5] na numerické klávesnici 
kurzorové šipky, pohyb myší 
IMI/N], kolečko myši 


aktivace štítu [B] 
antigravitátor [G] 
automatický štít [F] 
hyperprostor [H] 
přepínání módu radaru [R] 


střelba primární zbraní 
střelba sekundární zbraní 
nastavení sekundární zbraně 
navádění fotonové rakety 


[levý Shiftj, levé tlačítko myši 
[pravý Shift), pravé tlačítko myši 
[EV [X 

[EVSVDIX] 
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Autor: 3D Games © Žánr: akce 


Internet: www.3dgames.ceskehry.cz 


Autor: Next n © Žánr: akce © Stav: n JVD « Internet: nextcorj 


vybrat jedn 


ploch (tr 


ftězem druhého kola ryc e si můžete lane Arcade je prozatím pra- 

covním názvem akční letecké 

hry, která bude zasazena do 
období 2. světové války. V roli pi- 
lota anglického letounu Spitfire se 
pustíte do zběsilých soubojů vy- 
soko nad povrchem země. Autoři 
plánují kromě sestřelování nepřá- 
telských letadel také bombardová- 
ní pozemních cílů, jako jsou napří- 
klad tanky, továrny či budovy. Ač- 


olit si bud 


Stav: připravuje se 


grafické zpracování bude na velmi 
slušné úrovni. Plane Arcade běží 
na enginu PL.E.1, který autoři vy- 
tvořili ve Visual C++. Ve hře bu- 
dou efekty jako dým za letadly, 
oheň, reálné stíny a další. Děj by 
měl být dělen do jednoduchých 
misí typu „znič všechny cíle“, 
avšak to u tohoto žánru není nijak 
na škodu. Tým 3D Games plánuje 
vydání Plane Arcade na podzim le- 


připomínajícím Pána prstenů 


zhlédnutí videa se ocitnete v 


flash software 
Jméno týmu Flash Software se 
mezi vývojáři i širokou hráčskou 
veřejností stalo za necelé tři roky 
své působnosti známým po- 
jmem. Jeho členové se proslavili 
hlavně skvělými předělávkami 
deskové hry Scrabble, nazvanými 
CrisCross a CrissCross 2. Studio 
se v současné době skládá cel- 
kem z pěti lidí (Pavel Barák — ve- 
doucí, programátor, Tomáš Klaro- 
vič — grafik, Milan Řezníček — pro- 
gramátor Al, Daniel Dorotík — 3D 
grafik, Lukáš Tvrdoň — hudba 
a zvuky). Autoři nyní pilně pracují 
na komerční verzi druhého 
CrissCrossu, která bude určena 
pro distribuci v USA, Tento fakt ji- 
stě svědčí o kvalitách Flash Soft- 
waru a nám nezbývá, než jim dr- 
žet palce, aby vše vyšlo na sto 
procent. Souběžně s tímto pro- 
jektem vývojáři pracují na novém 
3D titulu, který má zatím pracov- 
ní název Projekt X. 
www.flashsoftware.cz 


menu, 


to patří Se 


crisscross 2 

na CD/DVD 

Deskovou hru Scrabble zná téměř 

každý — ať už z klasického stolní- 

ho podání, nebo z monitoru počí- 

tače. Pokud jste o něm nikdy ne- 

slyšeli, vězte, že se jedná o sklá- 

dání slov z písmenek, která máte 

v omezené míře k dispozici. Jed- 
mnoha počítačových zpraco- 


vání této stolní klasiky se nazývá 
CrissCross 2. Obsahuje databázi 
s více než půl milionem slov a vý- 
razů, takže vaší fantazii se meze 
nekladou. Hra je na tom dobře 
rovněž po stránce grafického 


(ES 


2" 


zpracování. V „obyčejné“ verzi 
jsou k dispozici tři volitelné vzhle- 
dy základní plochy, doprovázené 
příjemnými zvuky i hudbou. Mů- 
žete si zahrát proti počítači (tři ob- 
tížnosti), nebo ve čtyřech lidech 
na jednom PC. CrissCross 2 je 


koli se titul zatím nachází v raném 
stadiu výroby, už nyní lze říci, že 


tošního roku, takže uvidíme, jak 
jim půjde práce od ruky. 


skvělá zábava na dlouhou dobu, 
jen je třeba pořádně přemýšlet 
a mít dostatečnou slovní zásobu. 


projekt X 

připravuje se 

Kromě sharewarové verze Criss- 
Crossu 2 pracují členové Flash 
Softwaru na slibně vypadajícím 
3D titulu s pracovním názvem 
Projekt X. Dlouho se rozhodovalo 
o žánrovém zaměření. Autoři se 
rozmýšleli mezi RPG, závody 
a adventurou. Nakonec zvolili ře- 
šení, po němž volal největší počet 
hráčů — návrat ke „slovíčkům“. 
Podle našich informací se totiž 
pod tajemným názvem Projekt X 
skrývá třetí díl CrissCrossu. Na co 
se můžeme těšit tentokrát? Titul 
bude pohánět nový 3D engine 
vlastní výroby (podporuje rozhraní 
Direct3D), který umožní také síťo- 
vou hru. Pokud tedy vše půjde jak 
po másle, měli bychom se v prů- 
běhu příštího roku dočkat oprav- 
du unikátního projektu. Celkově 
vzato je Flash Software jedním 
z nejschopnějších vývojářských 
týmů na české freewarové scéně 
a jeho díla jsou kvalitní jak po 
stránce technického zpracování, 
tak i svou hratelností. 


bb Prvotinou týmu Altar interactive byla 
úspěšná logická hra Fish Fillets. V nedávné do- 
bě vývojáři tento titul uvolnili pod licencí GNU 
GPL. To znamená, že došlo k uvolnění zdrojo- 
vých kódů, díky nimž si každý může vytvořit 
vlastní modifikaci. Stáhnout si je lze ze serveru 
SourceForge (sourceforge.net/projects/fillets). 
bb Dnes již neexistující vývojářský tým Hippo 
Games se po uvolnění zdrojových kódů ke hře 
Bombič rozhodl k dalšímu vstřícnému kroku 
směrem k začínajícím programátorům. Vypustil 
totiž editor k oblíbenému závodnímu titulu Ra- 
cer. Všichni zájemci si jej mohou stáhnout z ad- 
resy www.gamecode.cz/racer editor.zip. 
bb Tým Admasoft se ocitl v krizové situaci, 
která hrozila rozpadem. Opustil jej totiž zakla- 
datel a hlavní programátor Moox a nejbližší 
spolupracovník Wilder. Otěže však do svých ru- 
kou převzal Orfeus, který se ze všech sil snaží 
o zachování studia. Admasoft se prezentoval 
adventurami Zonda zlaták nebo Jízda smrti. 
bb Studio Sgames: připravuje dva projekty. 
První nese název Sub Hunter 5 a jedná se o po- 
kračování stejnojmenného vítězného titulu z le- 
tošní soutěže Becher Game. Tentokrát bychom 
se měli dočkat zpracování ve 3D se spoustou 
dalších vylepšení. Druhý počin je ještě zajíma- 
vější. Půjde totiž o pokračování velmi oblíbené 
závodní hry eXtreme Race, a také v tomto pří- 
padě se dočkáme kompletního 3D provedení. 
Titul bude mimo jiné obsahovat populární tu- 
ning vozidel i multiplayer na jednom PC. 

ALEŠ KRÁTKÝ, 04G0306 
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Autor: elhgame team © Hra: NHL 2004 


česká extraliga 


Internet: www.elhgame.cz 
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portovní simulace NHL 2004 
od Electronic Arts je vynikají- 
cí hra a my jsme národ hoke- 

jistů. Na první pohled ideální kom- 

binace. Něco jí však chybí k doko- 
nalosti — abychom si mohli zahrát 
kromě zámořské soutěže i domá- 
cí ligu. Že to není možné? Kdo to 
říkal? Stačí nahrát mod Česká ex- 
traliga, který najdete i na našem 
CD/DVD, a je vystaráno. Skupina 


JAROSLAV SPELDA 


nadšenců do hry naimportovala 
vše, co je pro věrohodný zážitek 
zapotřebí: dresy týmů, příslušná 
loga, fotografie hráčů a nechybí 
dokonce ani věrně zpracované 
stadiony. Samozřejmostí jsou ak- 
tuální sestavy jednotlivých druž- 
stev. Jediné, co vlastně chybí, 
jsou celoplošné reklamy, ty však 
k dokonalému sportovnímu vyžití 
nejsou až tak nezbytné. 
Modifikaci Česká extraliga je 
zapotřebí nahrát na čistou insta- 
laci NHL 2004, jinak nemohou 
autoři ručit za správnou funkč- 
nost. Přídavků pro tento titul 
ovšem není nijak mnoho, takže 
by to snad neměl být problém. 
Na co tedy ještě čekáte? Pošlete 
k vodě původní hru a vrhněte se 
na vrcholnou soutěž družstev, 
která tak dobře znáte. 


Zvítězili jste ve finálním souboji a přečetli si závěrečné titulky? 


Nemažte hru, máme pro vás modofikace, mapy a kampaně. Hra ještě nekončí... 
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Autor: Kingpin Xatrix © Hra: Kingpin: Life of Crime 


» Internet: kingpin xatrix. gamedesign.net 


polečnost Interplay nedávno 
S szna že má v plánu vy- 

tvořit pokračování oblíbené 
gangsterské akce Kingpin. Je ale 
docela dobře možné, že než se jej 
dočkáme, budeme mít možnost 
zahrát si i neoficiální datadisk na- 
zvaný Final Crime. Je to svým 
způsobem one-man show, proto- 
že ačkoliv například postavy dabu- 
je víc lidí, o grafiku, design a ostat- 
ní prvky se stará jen jediný člověk. 

A že to je nějaké práce. King- 
pin: Final Crime totiž bude obsa- 
hovat nové mapy, animované se- 
kvence, a dokonce i zvuky (o zmí- 
něném dabingu nemluvě). Ocit- 
nete se opět v roli starého známé- 
ho Thuga, který bojuje proti zlotři- 
lé Blunt a jejím pohůnkům. Nebu- 
dete ovšem začínat opět takříkajíc 


halí-life 2: first moon 


Autor: First Moon Team © Hra: Half-Life 2 


Internet: www.firstmoon.net 


s holou zadnicí (tedy s kusem 
ocelové trubky), nýbrž dostanete 
hezky spoustu zbraní, a dokonce 
si budete moci najmout pár po- 
mocníků. Hra bude mít jedinou 
epizodu složenou z několika misí, 
možná také několik map pro death- 
match a mód Bagman. Vydání má 
Kingpin Xatrix naplánované na lé- 
to tohoto roku. Uvidíme, jestli to 
stihne. '1 


ra HalfLife 2 sice ještě nevyšla, ale už se 

pilně pracuje na několika rozsáhlých mo- 

difikacích. Jednou z nich je projekt First 
Moon české skupiny First Moon Team. Ptáte 
se, co asi tak mohou mít za práci, když upravo- 
vaný titul ještě nespatřil světlo světa? Je to 
prosté: soustředí se na přípravu modelů, návr- 
hy lokací a hlavně příběh. Ten nevypadá (ales- 
poň na papíře) nijak špatně. 


Píše se konec jed- 
nadvacátého | století. 
Lidstvo se k matičce 


Zemi chová o poznání 
lépe než v současnosti 
© — nemá totiž na výběr. 
Roku 2025 došlo vinou 


globálního oteplení k zatopení takřka všech 
přímořských oblastí. Konečně jsme si tak uvě- 
domili, že se k rodné planetě musíme chovat 
trochu s úctou. Dokonce jsme se z toho důvo- 
du vzdali cest do kosmu — kolem zeměkoule je 
totiž nyní obrovské energetické pole, jež má na 
cíl chladit atmosféru. Proletět se jím nedá, vy- 
pnout jej také není možné. To vše je ale jenom 
pozadí pro něco zásadnějšího: veškerou moc v 
rukou třímají megakorporace, z nichž jedna — 
farmaceutický syndikát MarkoTech — potají vy- 
víjí dvojici geneticky upravených vojáků, kteří jí 
mají dopomoci ke světovládě. Jenže něco se 
zvrtne, první „vzorek“ se vymkne kontrole, a je 
jen otázkou času, kdy jej bude následovat i ten 
druhý. 


Oeuveu Koren £ rm mon mam 


V modu Half-Life 2: First Moon budete po- 
stupně hrát za obě hlavní postavy a dočkáte se 
nejen mírně nelineárního postupu misemi, ale 
také spousty animovaných sekvencí a zavítáte 
též do virtuálního světa Neuron. Samozřejmos- 
tí jsou zcela nové zbraně, textury a modely po- 
stav. Jsme zvědaví, jak si členové First Moon 
Teamu s tímto nelehkým úkolem poradí. 
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Autor: Team Elemental © Hra: Dungeon 
Siege © Internet: www.the-elemental.net 


ůzných map a modů do hry 
Roore00 Siege od společnosti 

Gas Powered Games je nespo- 
čet, ale totálních konverzí, jež by na 
jejím enginu vytvářely zcela nový ti- 
tul s vlastními pravidly, je velice po- 
skrovnu. Elemental je jedním z nich. 

Děj tohoto obsáhlého projektu 
vás zavede do mýtické verze staro- 
věké Judeje. Nepočítejte ovšem 
s tím, že by se jednalo o nějakou 
historickou exkurzi do dob Ježíše 
Krista — zdejší svět bude trošku jiný. 
Jak říkají tvůrci, bude „plný Římanů, 
zlodějů, prostitutek... a osm stop 
vysokých kudlanek“. Sami své pro- 


středí označují za „biblepunkové“ — 
narážek a odkazů na Knihu knih tedy 
bude požehnaně, ale na nějakou 
idylu zapomeňte. Zdejší Judea je vy- 
schlá na troud, zákeřná a bezbožná. 
Finální verze se ovšem nejspíš jen 
tak nedočkáme. V současnosti je 
totiž z k dispozici pouze veřejná dru- 
há alfaverze obsahující několik málo 
procent z celkového rozsahu a žád- 
ná NPC nebo odkazy na příběh. Za- 
to si však můžete vychutnat uprave- 
ný bojový systém, nové vlastnosti, 
pozměněnou umělou inteligenci ne- 
přátel, způsob postupování po úrov- 
ních a podobně. | 


P 


ak se říká, trojka je magické číslo, a tak vám na našem DVD na- 
bízíme trojici editačních nástrojů. Začněme u toho nejmenšího 
a pokračujme směrem nahoru. 

Realtimová strategie Lords of the Realm Ill sice možná není 
tak geniální, jak jsme doufali, ale hračičkové si rozhodně přijdou na 
své. S pomocí zveřejněného editoru si totiž můžete stavět vlastní 
hrady, které lze následně naimportovat do samotné hry. Podaří se 
vám vybudovat nedobytnou tvrz, nebo vás do základů vyrabuje 
i banda rozzuřených sedláků? 

Dále zde máme něco pro příznivce multiplayerových akcí. 
Společnost Digital |Ilusions CE se totiž rozhodla nečekaně vydat 
i na internetu editor map Battlecraft pro Battlefied: Vietnam. Co je 
na tom tak divného? Tento balík programů je totiž možné najít pří- 
mo v krabici se samotnou hrou, takže proč jej nabízet i jiným způ- 
sobem, že? Inu, o jednom důvodu bychom samozřejmě věděli, 
a jak se zdá, i vývojáři si jsou vědomi toho, že modařskou komuni- 
tu netvoří jen ti, kdo si jejich titul koupí, ale všichni, kdo jej hrají. 
A to nemusí být vždy jedni a titíž lidé. 

No a to nejlepší na konec. Společnost Softlmage vydala pro- 
gram nazvaný Softimage|XSI EXP Pod tímto krkolomným názvem 
se ukrývá něco, na co se spousta modařů už delší dobu třese: sada 
nástrojů pro blížící se Ha/f-Life 2. Celý přídavek s pomocí Softlma- 
ge|XSI EXP samozřejmě nevytvoříte, protože chybí to nejdůle. 

— editor map. Můžete si s ním však připravit všechno potřebné. 

A tím „všechno“ myslíme opravdu všechno: postavy, jejich anima- 

ce, objekty, efekty a podobně. Pak vám bude zbývat jen jediné, te- 
dy poskládat to všechno dohromady. Ale to už bude hračka, ne? 

PAVEL MONDSCHEIN 

04G0307 


Achlon 


») 


Myslíkova 23, Praha 1 
otevřeno denně od 10:00 do 24:00+ 
rezervace na telefonu 224 930 454 


Speciální slevy pro předplatitele GameStaru! 
PC hry za super ceny. 


ATComputers 


pentium 


Počítač s procesorem Intel Pentium 4 podporující 
echnologii Hyper-Threading je schopen zpracovávat 
dvě úlohy současně, jako by v počítači byly proceso- 
ry dva. Softwarové aplikace vyvinuté tak, aby dokáza- 
y současně používat více částí kódu („threads“, tj 
vlákna výpočtu), se k procesoru Intel Pentium 4 
s technologií HT chovají jako ke dvěma samostatným 
jednotkám. 

Technologie HT rovněž minimalizuje vliv úloh probíha- 
jících na pozadí, jako je antivirová kontrola, kódování 

komunikace a komprese, což vede k vyšším výko- VE STŘ JI 


dí. V praxi je tak možné například plynule nahrávat te- 


evizní vysílání (funkce videorekordéru) a zároveň mít 
spuštěnou hru s nesníženou kvalitou zobrazení. Lze 
se také bavit s oblíbenou hrou a současně na pozadí 
komprimovat nejnovější hudební nahrávky. 


Microsoft e-Sport: 
E PRES N74 | NEBE MÁ SVÉHO dn 


electronic Si 
http://www.gameexpres.cz 


KVĚTEN 2004 


Age of Mythology 
America's Army 
Battlefield 1942 Gold 
Battlefield Vietnam 
Counter-Strike 
Day of Defeat 
Half-Life 
Hidden 4 Dangerous 2 
Medal of Honor: Allied Assault 
Need for Speed: Underground 
NHL 2004 
Pharaoh 
Rise of Nations 
Starcraft + Broadwar 
Ultima Online: Age of Shadows 
Warcraft III 
Warcraft III: The Frozen Throne 
Wolfenstein: Enemy Territory 


Na našlápnutých počítačích 
s procesorem Intel Pentium 4 3,0 GHz 
s technologií HT, 512 MB SDRAM 
a grafickou kartou Asus V9560 
GeForce FX 5600 128 MB 


DRAGON VYHRÁL NAŠLÁPNUTÝ PROCESOR 
INTEL AGE oF MYTHOLOGY FUN CuP 
(BATTLEZONE, 28. BŘEZNA 2004) 


Co víc si přát než krásný jarní den, čerstvý vzdoušek, našlapané PC, milou obsluhu, 
kvalitní hru, spolehlivou síť a hlavně super cenu od společnosti Intel? Utopie? Ne, 
realita, To vše jste mohli najít 28. března 2004 v herně Battlezone, kde se konal In- 
tel Age of Mythology Fun Cup. Slovo Fun se do názvu turnaje nedostalo jen tak ná- 
hodou. Herna Battlezone se rozhodla pojmout celou akci tak, jak se o to ještě nikdy 
nikdo nepokusil: vyřadila z turnaje profesionály a zaměřila se pouze na hráče-ama- 
téry. 

Systém 1v1 divákům umožnil zhlédnout desítky duelů. Hráči byli rozlosování do čtyř 
základních skupin, ve kterých se bojovalo na jeden vítězný zápas náhodným výbě- 
rem z map Alfheim, Anatolia, Ghost Lake, Mediterranean, Midgard, Oasis a Savan- 
nah. Vydatná série zápasů určila po pár hodinách nepřetržitých klání dva nejlepší 
z každé skupiny, kteří postoupili do play-off. Zde utkání probíhala na dva vítězné zá- 
pasy systémem Double Elimination (tedy s opravným pavoukem). Do závěrečných 
bojů postoupilo těchto osm šťastlivců: Darklord, BJ, Snoopy, Dragon, Xenik, And- 
rasz, Paprika a Ewert. 

Ve finále „skupiny vítězů“ se spolu utkali Xeník a Dragon. Do té doby neporažený 
Dragon si nenechal vzít svůj primát a poslal Xeníka do opravného pavouka, kde už 
na něj netrpělivě čekal Snoopy. Přestože se Xeník pral o stříbrnou medaili, seč mo- 
hl, nestačilo mu to. Hádanka, kdo obsadí třetí místo, a odnese si tak předplatné ča- 
sopisu GameStar, byla rozluštěna. Obsazení stupně nejvyššího však bylo stále za- 
haleno tajemstvím. O dva zápasy později bylo i přes únavu vidět na Dragonově tvá- 
ři vzrušení z výhry. Málokdy se poštěstí odnést si tak fantastickou cenu, jako je 
procesor Pentium 4 3,2 GHz HT darovaný firmou Intel. Na Snoopyho čekala za dru- 
hé místo hra Age of Mythology od firmy AT Computers. 


1. místo: Dragon - procesor Pentium 4 3,2 GHz HT od firmy Intel 
2. místo: Snoopy —- hra Age of Mythology od firmy AT Computers 
3. místo: Xeník — půlroční předplatné časopisu GameStar 

od vydavatelství IDG 


Starcraft: Broodwar 
— amatérský 
a fandovský turnaj 1ví 


Wolfenstein: Enemy 
Territory 
— amatérský 
a fandovský turnaj 


mn i 
PLNĚ DUPLEXNÍ GARANTOVANÉ 2MB/S PŘIPOJENÍ 
ZAJIŠŤUJE |NWAY, TELEKOMUNIKAČNÍ OPERÁTOR. 
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Výrobce: S2Games e Vydavatel: Digital Jesters 


Distributor pro ČR: není známo 
Minimum: CPU 1,2 GHz, 128 MB RAM, HDD 1 GB, 3D karta 32 MB 


Lokalizace: není známo 


Internet: www.savageeurope.com 
Doporučujeme: CPU 1,9 GHz, 256 MB RAM, HDD 1 GB, 3D karta 64 MB 


eptejte se, o čem Savage vlastně vypráví. 

Příběhová linie je zde zatlačena někam do 

kouta (v manuálu zabírá celé dvě strany) 
a jejím smyslem je zhruba následující: v dáv- 
ných dobách ještě nebyl člověk ustanoven pá- 
nem tvorstva, naopak musel den za dnem bo- 
jovat o přežití proti krvelačným příšerám ze zví- 
řecí říše. Lidé ale našli tajné materiály popisující 
vývoj zbraní, což jim vše výrazně ulehčilo — ko- 
nečně se mohli pustit do výroby pomůcek, díky 
nimž se mohli-bestiím ubránit. Ty však zakon- 
trovaly něčím nečekaným: magií. Oba znepřá- 
telené národy tak dostaly do ruky mocný arze- 
nál a opravdová válka může začít. 


Press LOADOUT: (default U) to 


Your reguest has been 
<Toma.Hawk> 3,0 to them :P 

<>DIV< teDz peacH> toma 

<>DIV< teDz peacH> dont u mean Tony hawk ? 
<Savage Noob> Good game 

<sevhost> Good game 
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Savage: Battle for Newerth je on-line projekt, 
v němž se mísí tři žánry: RPG, RTS a čistokrev- 
ná akce. Příjemné je, že autoři zvolili opravdu 
přívětivou cenovou politiku, která je hodná ná- 
sledování. Hra se prodává za vcelku rozumný 
peníz a navíc neexistují měsíční poplatky. Na 
každou kopii hry můžete mít navíc až pět účtů, 
které mohou být aktivní v jediný okamžik bez 
nutnosti mít CD neustále v mechanice. 
Uživatelské rozhraní připomíná tradiční akč- 
ní hry — vyberete si server ze seznamu tříděného 
podle několika kritérií a přihlásíte se. Od bojové 
vřavy vás ovšem dělí ještě výběr postavy. Každá 


witit a Predator 


sla 
Hoztruůl wa3 iillsd by a Guard Tower 
Our Štrongiholů Iz nsarly dzstroysdi 
Alat (01018) iilled zino.mY9L witit a Carnivorauj 
PETOORTTEK NY EBV) TS STK C0 i 
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strana (lidé i bestie) má k dispozici několik typů 
vojáků. Zatímco základní člobrda/zvířátko toho 
moc nevydrží, legionáři a vzrostlé bestie jsou ro- 
zené mašiny na zabíjení. Nechybějí zde ani „těž- 
ké zbraně“ jako balista, katapult či přerostlý obr, 
který v ruce třímá ze země vytržený kmen stro- 
mu. Ty jsou dost nemotorné a najdou uplatnění 
především při obléhání nepřátelských základen, 
s trochou umu a dobrým pingem je ovšem lze 
zapojit i do bojů proti pěchotě. Specialitou je 
ranhojič, který může mrtvého spolubojovníka 
v poli oživit nebo pomocí své kouzelné hole léčit 
přímo během boje. Sám je ovšem velmi zrani- 
telný, takže se většinou zdržuje hodně vzadu. 

A přicházíme k výběru zbraní, který je vcel- 
ku pestrý. Každá strana má v zásadě dvanáct 
kousků, což je vcelku postačující. Zatímco lidé 
se ohánění klasickým arzenálem od luků až po 
energetické plazmomety, inventář bestií se 
skládá z různých magických předmětů. Ty jsou 
ovšem v zásadě jen variací na své člověčenské 


protějšky. 


Aloztruál bz a irero: btia 10 čillat 
ozteaňl čiiled Da-3Liňl sbth a Predator 
zlaws 

itambo ha reslánsd 43 commamler 

a: kitted a Beluvz sdz a 
Tempest 


Velmi důležitou roli zde hrají peníze, které 
lze získat buď zabitím protivníka (pak skončí ve 
vaší kapse), nebo těžbou zlata (v tom případě 
připadnou celému družstvu). A na co lesklé 
mince potřebujete? Chcete-li lepší postavu ne- 
bo výzbroj, bude vás to pokaždé něco stát. Pak- 
liže máte jednu kapsu prázdnou a druhou vysy- 
panou, ještě nezoufejte. Můžete požádat o pří- 
děl z týmových fondů, ty však nejsou bezedné. 


»» 


Je-li řeč o týmu, je zřejmé, že se někdo musí 
ujmout jeho velení. A tím se dostáváme k dal- 
ší, úplně odlišné části tohoto titulu. Každé druž- 
stvo má svého vůdce, jenž celou hru řídí. On je- 
diný vše vidí z ptačí perspektivy a Savage je pro 
něj klasickou realtimovou strategií. Má mož- 
nost udílet rozkazy nebo vybírat hráče pro urči- 
té úkoly (například stavění budov či obranu zá- 
kladny) a v neposlední řadě koordinuje útok na 
nepřátele. Dalším jeho posláním je rozvoj vlast- 


ní základny, tedy stavění výzkumných a obran- 
ných budov. Účel těch druhých jmenovaných je 
nasnadě, ale k čemu jsou ony výzkumné areá- 
ly? Možná to z ní překvapivě, ale ani bez nich 
se neobejdete. Jen s jejich pomocí se totiž da- 
jí vynalézt určité zbraně, které jsou při bojích 
s tuhým nepřítelem takřka nepostradatelné. 
Na stavění budov má komandér k dispozi- 
ci levnou pracovní sílu v podobě počítačem ří- 


JUMP (default SPACE) 
hd 


Seth 


. 1ofidde 
S timhle katapultem toho +*Ssm 
Jí už nikdo moc nerozbije 


zených dělníků. Při napadení základny bohužel 
dokáží dělat jen jediné — překážet ostatním. 
Přesto mají ještě jeden důležitý úkol: těžit su- 
roviny, tedy červený kámen pro stavbu budov 
a zlato nezbytné k nakupování zbraní a finan- 
cování války. Je také nutné dodat, že všechny 
činnosti automatických pracantů mohou vyko- 
návat i hráči, což není nijak neobvyklé — v ča- 
sech nouze holt musí každý přiložit ruku k dílu. 

Komandér také sleduje, jak si hráči vedou, 
a podle toho'jim může přidělovat prostředky na 
nákup zbraní z „veřejného“ rozpočtu. Těm, kte- 
ří s nimi plýtvají, často nic nedá — proč také? 
Stejně by zase o svou drahou výstroj přišli bě- 
hem prvních pěti vteřin boje... 


»» 


Posledním žánrovým prvkem, který se v Sava- 

ge výrazně projevuje, je RPG. Vždy v rámci jed- 

notlivé „partie“; která trvá až hodinu, se mohou 

hráči vyvíjet a na základě získaných zkušeností 

postupovat po žebříčku le- 

velů. Za každou úroveň zís- 

káte navíc nějaké životy 

a také se vám vylepšuje 

vybavení. O zkušenosti se 

díky bohu při smrti přijít 

nedá, takže vydobyté leve- 

ly vám zůstanou po celou 

dobu. Sice se nám zdá, že 

implementace RPG prvků mohla být o trochu 

výraznější, ale i ve stávající situaci je to dalším 

oživením již tak zajímavého herního konceptu. 

Celková atmosféra Savage je úžasná, ačko- 

liv je nutné dodat, že hodně závisí na hráčích. 

Nejedná se o žádný individualistický titul, kde je 

každý sám za sebe a spolubojovníci se poznají 

jen podle toho, že po sobě nemohou střílet. Je 

nutné vybudovat funkční tým, kde budou všich- 

ni táhnout za jeden provaz a spolupracovat. Ve- 

litel bez účasti jednotlivců nic nezmůže, vojáci 

bez řádného vedení zase běhají bezcílně po ma- 

pě s primitivními zbraněmi a nedovedou se 

účinně bránit nájezdům druhého týmu. Pokud si 

členové družstva vzájemně „sednou“ a nehoní 

se za počtem fragů, je hratelnost přímo smrtel- 

ná a nejednou se vám stane, že si s hrůzou uvě- 

domíte, že za oknem svítá a vy jste se rozestla- 

né postele ani nedotkli. Na druhou stranu, pak- 

liže budete mít smůlu a tým nebude ideální, 

moc si nezahrajete: ve všem bude strašný cha- 
os a nikdo nebude vědět, co má dělat. 


Tvůrci Savage silně podporují modařskou scé- 
nu. Sami pořádají soutěže ve vytváření modů 
a celý engine je k tomu maximálně uzpůsoben. 
V současné době je nejvíce rozšířen přídavek Sa- 
murai Wars, který je již dokonce dodáván se zá- 
kladní verzí hry. Takže pokud vás po dlouhé době 
začnou nudit války mezi lidmi a příšerami, proč si 
nezaskočit do starého Japonska na trochu samu- 
rajských soubojů? 


»» 


Problémy bohužel bývají s tím, kde hrát. Savage 
je přece jen nejvíce rozšířen v USA, kde od jeho 
vydání uplynula delší doba, na tamní servery 
však má většina z nás neúnosně vysoký ping. 
Hra sama se naštěstí hýbe poměrně svižně i na 
slabších počítačích, ačkoliv grafické zpracování 
jako takové je až na efekty kouzel a zpracování 
budov vcelku povedené. Po celou dobu vás bu- 
de provázet zajímavá scénická hudba, která do 
hry doplní trochu mystické atmosféry a pomů- 
že vám ještě více se do hraní zabrat. 

Savage: Battle for Newerth je opravdu ino- 
vativním projektem, který nám ukazuje, jak mů- 
že fungovat on-line syntéza herních žánrů. Bu- 
de zajímavé sledovat, jestli se vyvinou nějaké 
české klany, protože potom hra dostane nový 
rozměr — o šikovné velitele by určitě byl obrov- 
ský zájem. Zatím byl tento titul zařazen do žeb- 
říčků ClanBase a již v něm probíhají soutěžní 
klání. A co my, běžní lidé? Pro nás představuje 
možnost zahrát si skvělou akci, která je navíc 
velmi týmová a dokáže zabavit na dlouhé 
a dlouhé hodiny. 

JAN Rop 
04G0308 


Povedená syntéza herních 
žánrů, která vyžaduje týmovou kooperaci 
a hodně volného času. 
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»» 


Nový měsíc začneme krátkými zprávičkami, 
které se rojí kolem očekávaného projektu 
Middle-Earth Online. Jak jistě víte, v tomto ti- 
tulu se spolu se stovkami a tisíci dalších hráčů 
podíváte do světa Tolkienovy Středozemě. Pro- 
jekt neustále postupuje kupředu a nedávno při- 
byla nová lokace — Rádohrabský přívoz přes ře- 
ku Brandyvínu, který znáte přímo z knihy: Neu- 
stále se také zvyšuje množství obsahu, 
konkrétně protivníků v bestiáři a lokací (kromě 
výše uvedené také například Věžové kopce). 
Každého fanouška tyto informace jistě potěší, 
leč nějaké přesnější datum vydání je stále v ne- 
dohlednu. To samé se týká open-bety, takže na 
dojmy z opravdového hraní si budeme muset 
ještě nějakou chvíli počkat. V současné době je 
snad hra ve fázi alfatestování enginu. Autoři na 
svých stránkách uvádějí jako nejbližší datum 
vydání konec letošního roku, ale ruku na srdce 
— kdo kdy viděl projekt, který se na trhu objevil 
beze zpoždění? Nezbývá nám tedy než čekat, 
na podzim by mohla být beta dostupná i nor- 
málním smrtelníkům. 


») 

Pokud zrovna nevíte, co hrát, a máte chuť vy- 
zkoušet nějaké MMORPG, pak je tu pro vás 
třeba projekt Ryzom, který by měl zajímavě 
kombinovat prvky žánrů fantasy a sci-fi a v sou- 
časné chvíli se nachází ve fázi veřejného beta- 
testu. Fanoušky chce nalákat jednak pěkným 
grafickým provedením, ale také dlouhou hra- 
telností a silným příběhem. Autoři slibují ve fi- 
nální verzi několik serverů, z nichž na každém 
se bude příběh hry odvíjet nezávisle a pouze 
podle postupu hráčů. Další oznámený betatest 
je také zajímavý — hra Dungeons 8 Dragons On- 
line má rozhodně co nabídnout. V tomto přípa- 
dě si budete ovšem muset ještě trochu počkat, 
protože zatím není známo, kdy přesně testová- 
ní veřejností započne. Tím ovšem ještě zdaleka 
nekončíme. Na vlastní kůži si můžete ozkoušet 
také nehotovou verzi zajímavé hříčky World of 
Pirates, kde budete se svou vlastní lodí brouz- 
dat po moři a oddávat se tradičním bukanýr- 
ským praktikám, nebo se naopak přikloníte na 
stranu spravedlnosti. Projekt je ve fázi uzavře- 
né bety, ale nikdo neříká, že by nemohli vybrat 
zrovna vás. Za vyplnění formuláře to rozhodně 


Ve tvrdé konkurenci českých herních webů se dobře daří serveru GameCenter.cz. Přestože patří mezi 
mladší projekty a nedrží nad ním ochrannou ruku žádná velká akciová společnost, nabízí atraktivní obsah 
v pěkném grafickém kabátku a přinejmenším jednu velmi užitečnou službu. Vedle recenzí, preview, dojmů 
z dem, rozhovorů, downloadů a aktuálního zpravodajství na něm najdete také možnost porovnání cen na čes- 
kých internetových obchodech. Na jakékoliv stránce s informacemi o dané hře stačí kliknout na tlačítko „Po- 
rovnat ceny“, a zobrazí se seznam s nabídkami různých serverů včetně cen a odkazů pro nákup. Na Game- 
Center.cz naleznete také důmyslný systém vyhledávání a organizace souvisejících materiálů nebo třeba čes- 


kou verzi známého komiksu CS Bender. 


KVĚTEN 2004 


stojí. A pakliže vás zaujal projekt Fung Wan On- 
line představený v GameStaru 58/2004, nejspíš 
přivítáte zprávu, že v by se měl v současné do- 
bě už dostávat na pulty obchodů (byť nejspíš 
ne těch českých). Stejně tak nezapomeňte, že 
se už pár dní prodává zajímavé sci-fi MMORPG 
City of Heroes. 


)) 

Mírným zklamáním jsou pro nás zprávy ohled- 
ně betatestu hry World of Warcraft. Byl sice 
spuštěn, nicméně pouze pro hráče z USA a Ka- 
nady. Dle vyjádření na oficiálních stránkách bu- 
de evropská vlna následovat později a bude za- 
měřena hlavně na jazykové mutace, které Vi- 
vendi plánuje publikovat. Obavy, že čeština 
mezi nimi nebude, jsou zcela oprávněné. Pro 
distributory jsme stále ještě malým trhem, tak- 
že nejblíže, kde si WoW užijí v rodném jazyce, 
bude asi Německo a možná Francie. V beta- 
verzi, která v současnosti jede, je prý dostupná 
velká část obsahu, ten se nicméně stále prů- 
běžně doplňuje. Prvního dubna například auto- 


ři ohlásili novou hratelnou rasu — dvouhlavého 
obra, nad kterým převezmou kontrolu hned 
dva hráči a dle vyjádření autorů to bude zna- 
menat „průlom v kooperativním postupu“. Sice 
nevíme, kolik lidí jim na tento vcelku povedený 
žertík skočilo, ale možná jich bylo dost. Vše 
totiž neskončilo pouze suchým oznámením — 
autoři doplnili k této veskrze fiktivní rase do- 
konce i celou dokumentaci včetně renderů 
a detailního popisu vlastností. Za tento apríl 
u nás mají Blizzardi bod. 

JAN Rop 

04G0309 


sobotu 27. března 2004 proběhl v e- 

-SportsAreně na pražské Palmovce LAN 

turnaj v Medďal of Honor: Allied Assault. 
Záštitu nad ním převzala společnost Electronic 
Arts, která dodala do soutěže věcné ceny. Klání 
začala oficiálně již v devět hodin ráno, kdy se za- 
čali sjíždět první lidé, dle harmonogramu se za- 
čalo hrát v deset hodin. ZúčaStnily se týmy Dark 
Angels, nubleX, sKyplace, Revolution, e-Re- 
countre, Military Committee, defex a THC. Zá- 
jem byl mnohem větší, ale vzhledem k omeze- 
né kapacitě nebylo možné do bojů zařadit víc 
než oněch osm týmů. Klany byly rozlosovány 
do dvou skupin. Kvůli limitovanému počtu PC 
bylo rozhodnuto, že první skupina odehraje své 
zápasy dopoledne, druhá po ní odpoledne 
a vpodvečer nakonec proběhne play-off. 


Těsně před desátou hodinou už seděli 
všichni hráči na svých místech a doladovali si 
nastavení přidělených počítačů nebo na po- 
slední chvíli trénovali se svými týmovými kole- 
gy. Mezi lidmi vládla dobrá nálada, ale už teď 
bylo cítit napětí a určitá nervozita — nikdo netu- 
šil, co celý turnaj přinese. Každý chtěl ukázat 
maximum ze svého umění a vyhrát jednu z cen. 

Hra prověřila připravenost a stabilitu všech 
počítačů a sítě. PC běžela v pořádku, ačkoliv 
výjimečně některý nápor nezvládl a zhroutil se. 


V jednom okamžiku nastaly trable se sítí, při- 
čemž nikdo nebyl schopen objevit závadu, kte- 
rá se nakonec ukázala jako velice triviální: něja- 
ký nešika prostě vykopl kabel ze switche. Vi- 
nou toho však celá akce nabrala menší skluz, 
takže systém play-off se nakonec změnil na 
jednoduchou eliminaci. Klan, který jedinkrát 
prohrál, tak už nedostal žádnou šanci na opra- 
vu. Tato skutečnost měla zásadní vliv na atmo- 
sféru dalších bojů. 

Jestli dopoledne bylo poměrně klidné 
a hráči se snažili svou případnou nervozitu 


/ 


maskovat, odpoledne a v podvečer tomu bylo 
přesně naopak. Každý si byl vědom, že v play- 
-off již půjde do tuhého a střetnou se jen s tě- 
mi nejlepšími. Do závěrečných bojů se nako- 
nec probojovali nubleX, Dark Angels, sKyplace 
a Revolution. Už pár týdnů před celou LAN by- 
li favorizováni nubleX, kteří si taktéž ohledně 
prvního místa velmi věřili. Měli se- 
sadit z pomyslného trůnu Dark 
Angels, jež se od svého vzniku již 
několik let pohybují na prvních 
příčkách všech lig a turnajů v ČR. 
Před samotným finálovým zápa- 
sem stanuli hráči obou týmů jako neporažení 
a každý se těšil na vyrovnaný zápas a jeho vý- 
sledek. 

Nakonec rozhodly dlouholeté zkušenosti 
a skvělá sehranost — výsledkem 17:6 velmi jas- 
ně zvítězili Dark Angles. Zvrátili tak všechny po- 
chybnosti a potvrdili svou první pozici právě na 
turnaji, ve kterém měli všichni rovné podmínky 
a kde nebylo místo pro výmluvy. Vše výstižně 
shrnul crash, vedoucí hráč nubleX: „Usnuli 
jsme na vavřínech. Zatímco Dark Angels tréno- 
vali snad každý den útok proti naší obranné tak- 
tice na mapě V2, my jsme si jen užívali. Takže 
nás pěkně vyklepli a zbylo na nás pouze druhé 
místo.“ 7idus za Dark Angels k tomu dodává: 
„O zápase podle mého rozhodla hned úvodní 
čtyři kola ve V2, která jsme za útočící stranu vy- 
hráli, a podlomili tak sebedůvěru soupeře.“ 

Třetí místo vyhráli Revolution, i když cel- 
kem těsným výsledkem (17:13) ve velice dra- 
matickém zápase. Michal86 z Revolutions k to- 
mu dodává: „Myslím, že jsme měli štěstí, o tře- 
tí místo jsme hráli se sKyplace, které jsme na 
ESL ještě neporazili. Klíčovým okamžikem pro 
nás byla mapa Bridge, kde nás zachránil pře- 
devším Spec. Pak jsme plně vyčerpaní jen do- 
hrávali V2.“ 

Po předání cen a gratulacích se všechny tý- 
my začaly pomalu loučit a vytrácet. Pouze prv- 
ní dvě družstva se ve smíru odebrala oslavit 
své úspěchy do nedaleké restaurace. Všichni 
zúčastnění se shodli na tom, že celá akce byla 
opravdu zdařilá a rádi by si ji v brzké budouc- 
nosti zopakovali. 

ONDŘEJ PROKOP 
04G0310 
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WCG 2004 KVALIFIKACE 
Od 1. dubna je možné se zaregistrovat do kva- 
lifikací na WCG 2004, a to ve hrách Counter- 
-Strike, Starcraft: Broodwar, Unreal Tournament 
2004 a Warcraft /Il. Rozřazovací boje pro ná- 
rodní finále probíhají v certifikovaných WCG 
hernách, kterých je v tuto chvíli 13 po celé re- 
publice. Kvalifikace na Counter-Strike se budou 
konat ve verzi 1.6, světové finále v San Francis- 
cu se už však odehraje v Condition Zero. 


»)» CHEATEŘI 
Hráč Infected z CS sekce klanu nubleX byl na 
turnaji serveru UnitedGaming.sk přistižen při 


cheatování. Trest byl na naše poměry dosud 
nevídaný — celý tým byl vyloučen ze všech akcí 
UnitedGaming na jeden rok a sám Infected do- 
konce na pět let. Připojil se i ČMSP a přidal 
k trestu UG ještě svůj: jednoroční zákaz pro 
hráče a půlroční pro klan, přičemž se jim anu- 
lují všechny výsledky v PG lize. Pro jeden z na- 
šich předních týmů to znamenalo propad do 
druhé ligy. Dalším čerstvým „podvodníkem“ je 
hráč týmu Necroraisers rihyc alias níko. Byl 
přistižen při podvádění v turnaji NHL 2004 a le- 
tos si už ligu u nás zřejmě nezahraje. U členů 
tohoto klanu se jedná už o druhý trest na ser- 
veru ESL, jejich CS sekce má roční zákaz za 
prohřešky z konce minulého roku. Současně 
třem hráčům Counter-Striku téhož klanu letos 
v červnu končí roční trest za podvody na ser- 
veru GameZone.cz. 


ŘEDITEL E-SPORTS 
NAPADEN 
Dne 17. dubna 2004 byl hodinu po půlnoci 
před vlastním domem, kde žije se svým tříle- 
tým synem a partnerkou, napaden neznámým 
útočníkem ředitel e-Sport Entertainment Viktor 
„Moon“ Wanli. Wanli byl převezen do nemoc- 
nice s rozsáhlými pohmožděninami obličeje, 
tržnou ranou na horním rtu, tříštivou zlomeni- 
nou nosu, nadočnicového oblouku a čelisti. 
V nemocnici se podrobil operaci a jeho zranění 
si vyžádají několikatýdenní léčbu. 

Jedná se o běžný případ loupežného pře- 
padení, kterých se odehrají stovky? Všechno 
nasvědčuje tomu, že ne. Útočník na Wanliho 
čekal před vchodem do domu, a když ho uvi- 
děl přicházet, požádal jej o cigaretu. Bylo mu 
odpovězeno, že cigarety nemá, protože sám 
nekouří. Poté se útočník zeptal: „Ty jsi Moon?“ 
Na to Wanli odpověděl, že ano, protože tuto 
přezdívku ve světě e-sportů používá. V tu chví- 
li jej neznámý muž napadl a surově zmlátil. 
Místo aby ho okradl, nechal na místě činu jen 
vzkaz: „Tohle je jen začátek, jestli nám budeš 
stát v cestě.“ Zda se jedná o narážku na Wan- 
liho angažovanost na poli progamingu (jinde 
přezdívku Moon nepoužívá), nebo zda je poza- 
dí celé skutečnosti jiné, se můžeme jen doha- 
dovat. Bylo podáno trestní oznámení na ne- 
známého pachatele a případ vyšetřuje Policie 
České republiky. 
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»» NEOPHYTE A 

— ZMĚNY V SESTAVĚ? 

Po nedávném dokončení podepisování profesi- 
onálních smluv s hráči klanu nEophyte, které 
se táhlo už od listopadu loňského roku, došlo 
k prvním změnám. Petras z CS sekce se zřejmě 
nebude moci v nejbližší době z vážných rodin- 
ných důvodů účastnit klání a tréninků. Na jeho 
místo zatím do prázdnin nastupuje staronový 
člen Ace, jeden z nejlepších hráčů v Česku. 
Měl by s ostatními trénovat nejméně třikrát 
týdně v mateřské herně e-SportsArena a zú- 
častňovat se víkendových bootcampů. S kla- 
nem by měl mít podepsanou smlouvu, podle 


níž by za své působení měl jednorázově dostat 
honorář v řádu několika desítek tisíc korun. 
NEph se také snaží obnovit i svou dívčí sekci. 


bb APRÍLOVÝ ŽERTÍK 

DARK ANGELS 

Kdysi velmi ambiciózní klan Dark Angels, který 
mohl pomýšlet na mety nejvyšší, je v tuto chví- 
li prakticky pryč. CS sekce se rozpadla už před 
loňským Invexem, kdy jim bylo znemožněno 
startovat, a její členové se přesunuli do jiných 
týmů. Aktivní jsou již jen hry Meda/ of Honor: 
Allied Assault, Day od Defeat a Tactical Ops. 
Proto když se na „apríla“ objevilo na jejich strán- 
kách oznámení o ukončení činnosti klanu, bylo 
to většinou hráčské veřejnosti akceptováno ja- 
ko fakt. Že se protentokrát jednalo jen o žertík, 
se všichni dozvěděli už na druhý den, máme 
však zprávy o tom, že se i zbylé sekce snaží vy- 
jednat přestupy do jiných fungujících družstev. 


FRiDAY NIGHT GAME 

Populární akce pod názvem Friday Night Game, 
které vloni provozovala společnost e-Sport En- 
tertainment, budou samozřejmě i letos. Vzhle- 
dem ke kvalifikacím WCG a vytížením pracov- 
níků a adminů však začnou až ve druhé polovi- 
ně roku. Pozitivní změnou bude skutečnost, že 
oproti loňsku se budou FNG pořádat v různých 
městech České republiky. 


»b SVATOSTÁNEK PROGAMINGU 

V Praze byl otevřen největší a nejmodernější 
herní klub v ČR. Nachází se multiplexu Village 
Cinemas Anděl a jmenuje se AMD PG Cyber 
Café Village Cinemas. Na 50 počítačích s pro- 
cesory AMD 64 3000+ Ize díky 2Mb/s interne- 
tituly a měřit své síly s ostatními klany a lidmi 
z celého světa. V herně PG Cyber Café Village 
Cinemas se též uskuteční květnové národní fi- 
*nále kvalifikací na mistrovství světa ESWC ve 
Francii ve hrách Counter-Strike, Warcraft III 
a Pro Evolution Soccer 3. 


» CESKÉ LAN TURNAJE 
PRO ROK 2004 
Pokud na léto neplánujete cestovat po světě, 
máme pro vás tip na dvě domácí akce. Tou prv- 
ní je obří LAN turnaj AMD PG Challenge 2k4, 


Klan Necroraisers se po neslaných nemastných vý- 
konech propadl dokonce až na třetí místo, první 
příčka podle poroty připadla klanu nEophyte, druhé 
BlackTrains. V zahraničních žebříčcích můžeme sle- 
dovat nástup finského klanu Destination Skyline. 


Česká a Slovenská republika 
1. nEophyte (+1) 

2. BlackTrains (+1) 

3. Necroraisers (—2) 

4. iii (0) 

5. alyEn (+4) 

6. Death's Embrace (-1) 
7. Danger (nový) 

8. MeGame (-2) 

9. e-limit.ed (+1) 

10. BTeam (-3) 


Evropa 
1. Schroet Kommando, Švédsko (0) 
: 2. Mousesports, Německo (0) 
3. Eyeballers, Švédsko (0) 
4. Adrenaline Gamers-X, Švédsko (0) 
5. Four Kings, Británie (0) 
6. Destination Skyline, Finsko (0) 
7. The Titans, Dánsko (nový) 
8.—9. GoodGame, Francie (+2) 
8.—9. Team Gamers.nu, Švédsko (nový) 
10. Alternate aTTaX, Německo (nový) 


Svět 

1. Schroet Kommando, Švédsko (0) 

2.—3. Mousesports, Německo (0) 

2.—3. Norwegians/North Americans, 
Norsko/USA (+1) 

4. Eyeballers, Švédsko (0) 

5. Adrenaline Gamers-X, Švédsko (0) 

6. made in brazil, Brazílie (0) 

7. Four Kings, Británie (0) 

8. United 5, USA (nový) 

9-10. Destination Skyline, Finsko (nový) 

9.—10. Team3D, USA (-1) 


* Číslo v závorce vyjadřuje, jak si tým pohoršil/po- 
lepšil od minulého hodnocení. 


který se uskuteční ve dnech 9.-11. července 
na stadionu v Karlových Varech. Kromě kvalifi- 
kací v rámci seriálu mistrovství ČR v počítačo- 
vých hrách se zde uskuteční BYOC turnaj pro 
1000 účastníků. Zkratka BYOC znamená, že si 
každý hráč musí donést svůj vlastní počítač. 
Druhou akcí bude vyvrcholení celoročního sna- 
žení všech hráčů v on-line ligách, meziherno- 
vých turnajích a na LAN soutěžích v ČR — Velké 
finále MČR, známé též pod názvem InvexCup. 
Brněnský veletrh tak opět přivítá tento celebri- 
tami nadupaný LAN turnaj a diváci budou moci 
sledovat i prestižní bitvu šestnácti pozvaných 
evropských CS klanů. Účast na finále mají za- 
jištěnu nejlepší čeští a slovenští hráči díky 
ČMSP klasifikaci, která celoročně sleduje 
a hodnotí výkony na domácí scéně a vychází 
z podobných systémů jako tenisové či hokejo- 
vé žebříčky. Akce se uskuteční 11.—15. října 
2004. Letošní ročník mistrovství ČR v počítačo- 
vých hrách rozdělí mezi účastníky všech turna- 

jů ceny v hodnotě 1,5 milionu korun. k 
PETRA „FÉLIE“ ALBRECHTOVÁ, MARTIN DRMOLA 
04G0313 


e světové špičce patří John Hill alias Zero4 

již řadu let a jeho kuličková myš (optiku zá- 

sadně nepoužívá) mu za poslední tři roky 
vydělala již 150 tisíc dolarů. Slávu a peníze si vy- 
dobyl svým talentem... a hraním Ovake //I Are- 
ny. Hill symbolizuje sólový úspěch v nejstarším 
progamingovém titulu, který vše v roce 1999 
nastartoval. 

Marně byste čekali vyhublého, pobledlého 
hošíka — John je atletické postavy, ač je znám 
jako „e-sportovec“. „Většina špičkových hráčů 
jsou docela normální lidé. Společnou máme 
soutěživost a spousta z nás na střední škole 
aktivně sportovala,“ říká hráč, který si díky tuč- 
nému bankovnímu kontu mohl dovolit vyne- 
chat letní brigády, aby si o prázdninách rozšiřo- 
val dodatečným studiem kvalifikaci a znalosti. 
„Lidé, trénující osm hodin denně, tíhnou ke 
stereotypu a opakování stejných chyb,“ vysvět- 
luje John, jehož hlavní předností je schopnost 
adaptace a přizpůsobení se hře protivníka. 
Oproti ostatním trénuje během příprav na sou- 
těže sotva dvě hodiny denně a i nyní, po delší 
pauze, plánuje návrat k turnajům. 

Ovake JI Arena je mnohými kritizována pro 
zobrazování násilí a špatný vliv na mládež. 
John však tyto a další předsudky, točící se ko- 
lem „bezduché zábavy“, rezolutně vyvrací. Je- 
ho otec říká, že na synovi žádné negativní vlivy 
nikdy nesledoval, a dodává, že profesionální 
hráči diskutabilní grafické efekty (zobrazení ná- 


Jeho jméno poprvé zazářilo v roce 2000, kdy 
se prosadil na prestižním turnaji OuakeCon 2000 
(USA). Když si dovezl korejský bronz z WCG 2000 
a pár týdnů nato vítězství z nabitého CPL Babba- 
ges, byl již superstar. | rok 2001 se pro Johna ne- 
sl ve znamení úspěchů. Vítězství na OuakeConu 
2001, kde porazil Fatalltyho, a následný triumf — 
zlato z olympiády WC G2001 — znamenaly vrchol 
rané Johnovy kariéry. Po slabém roce 2002 jej za- 
čali mnozí odepisovat, ale pak přišel comeback na 
ESWC 2003 — získal stříbrnou medaili na nejtěž- 
ším 03A turnaji všech dob. Rok 2003 završil 
Zero4 hattrickem, třetím úspěchem v řadě na do- 
mácím OuakeConu 2003. 


silí apod.) stejně vypínají, aby nebyli rozptylo- 
váni. Samotný zápas pak John charakterizuje 
jako „šachovou bitvu, kde jde o reflexy a míře- 
ní“, a dodává, že „hraní dává mladým možnost 
rozvíjet souběžné myšlení a řešení mnoha pro- 
blémů současně“. Vliv násilí ve hrách je podle 
něho přeceňován. 

Mnohé jistě napadne otázka, proč John 
nenastartoval podobný byznys jako velmi zná- 
mý Johnathan „Fatallty“ Wendel. Ten využil 
svého renomé, zkušeností a hlavně kapitálu 
a nyní mimo jiné řídí obchod s vlastními výrob- 
ky pro hráče, sponzoruje různé turnaje a pro- 
paguje progaming jako takový. John tvrdí, že 
„podobné aktivity zatím vidí jako příliš riskant- 
ní, neboť trh ještě není stabilizovaný“. Chod 
turnajů a vůbec celá organizace postrádají pod- 
le Johna konzistentnost a definovanou struktu- 
ru, takže podnikání a investice v této oblasti ne- 
zaručují ani zdaleka úspěch. A jak komentuje 
fakt, že se O3A drží na scéně a stále odolává 
novým hrám? „U tohoto titulu dnes,už každý 
přesně ví, co kdy dělat a jak hrát jednotlivé ma- 
py co nejlépe. Dobré míření a praxí propraco- 
vaná taktika dnes vytváří velmi těsné rozdíly 
mezi nejlepšími a leckdy jde už jen o štěstí 
a náhodu. Aby tato stárnoucí hra neupadla do 
stereotypu, je potřeba, aby vznikly a byly pro- 
sazeny nové mapy. Jinak velmi brzo umře.“ 

John „Zero4“ Hill, ač elitní světový hráč, 
rozhodně nežije stylem rockové hvězdy. Na- 
dšení a přízeň pár kamarádů ze školy je pro ně- 
ho dostatečným zadostiučiněním. Je ukázkou 
profesionality, výdrže, skromnosti a velkolepé- 
ho talentu. 

MARTIN DRMOLA 
04G0311 
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Opět se setkáváme u vašich dopisů, 

ritiky, chvály a připomínek. Jsme sa- 
mozřejmě moc rádi, Že s námi tímto 
způsobem komunikujete a sdělujete 
nám své názory. A doufáme, že vás 
i GameStar, který zrovna držíte v ru- 
ce, bude inspirovat k napsání něja- 
ého toho e-mailu či dopisu, ve kte- 
rém se s námi podělíte o své pocity 
z našeho časopisu. 


ká 

Vážený pane, 

jako pozornost za nákup výukových programů 
LangMaster naše škola od této firmy obdržela 
zdarma půlroční distribuci vašeho časopisu 
GameStar, jehož únorové číslo jsme právě ob- 
drželi. Nechceme hodnotit tento časopis. Je ji- 
stě právem každého posoudit úroveň toho, co 
si koupí či jinak obdrží, a vytvořit si na věc 
vlastní názor. Respektujeme i možnost gene- 
račních názorových rozdílů — možná již i mezi 
námi a vámi. Protože neznáme zatím jiná čísla 
vaší produkce, domníváme se, že text na stra- 
ně 138 z února 2004 je „úletem“ vaší redakce, 
který však musí být napraven. 

Jako krajně nevhodné se nám jeví podněcová- 
ní mládeže k násilí tím, že tyto jejich psycho- 
patické myšlenky a názory rozšiřujete, navíc 
bez jakéhokoliv komentáře. Závažné je to, že 
váš list se tak podílí na výchově k násilí a zjiš- 
tění, že právě váš produkt z válečné a jiné ná- 
silné tematiky tak rozvíjí agresivitu v mládeži. 
To by mělo být pro vás vážným signálem k za- 
myšlení. Ty texty, spolu zřejmě s citově chu- 
dým prostředím pisatelů, jsou toho důkazem, 
stejně tak jako vlna zvyšující se agrese mezi lid- 
mi vůbec. Vraždy, hulvátství a násilí bohužel 
dnes již velmi mladých vůči okolí je v tisku do- 
statečně zveřejněno. 

Vážený pane šéfredaktore, tím, co zveřejnil váš 
list, jsme krajně rozhořčení a spoluúčast vaše- 
ho listu na výrocích tam psaných nás jako pe- 
dagogické pracovníky opravňuje k tomu, aby- 
chom žádali vaši omluvu s ujištěním, že se tak 
vícekrát nestane, a krátký dodatečný komentář 


SCREENSHOTY MĚSÍCE 


ami (1) a pěk 
achytil Michal 


vnem (2) 


k odpovědím v některém čísle do června 2004. 
Možná, že by orgány činné v trestních věcech 
a psychiatrické léčebny přivítaly vaši spoluprá- 
ci, neboť např. poslední odpověď je časovanou 
bombou nikoli virtuální. 
Věříme, že jde o „úlet“ a že vaším omluvným 
dopisem k nám a komentářem v tisku věc bu- 
de definitivně uzavřena. Pokud bychom však 
z vaší strany nezaznamenali požadovanou čin- 
nost, obrátili bychom se na MŠMT ČR a ze- 
jména MK ČR, které vám umožnilo registraci 
k vydavatelské činnosti. 
S pozdravem 
ZÁSTUPCE ŘEDITELE A PEDAGOGICKÝ SBOR 
NEJMENOVANÉ ZÁKLADNÍ ŠKOLY 


Vysvětlení pro čtenáře: tento podařený do- 
pis reaguje na GameStar číslo 59, v němž 
jsme v rámci Vyhlášení výherců soutěží uve- 
řejnili tři čtenářské odpovědi na otázku „Má- 
te rádi akční hry? Proč?“ 


Vážený pane, 

z vašeho dopisu přímo čiší netolerance 
a chuť za každou cenu cenzurovat. Pravdě- 
podobně by vám vyhovoval návrat k totalit- 
nímu režimu plnému kontroly a nesvobody, 
jinak byste se nemohl takovýmto hrubým 
způsobem pokusit omezit svobodu slova 
a tisku. Ponechme ale stranou konflikt vaše- 
ho jednání s nejvyššími právními normami 
(tj. Ústavou a Listinou základních práv 
a svobod) a zaměřme se na konkrétní text, 
který je vám trnem v oku. 

Podle drtivé většiny uznávaných psycholo- 
gických modelů se na vývoji dítěte v rozho- 
dující míře podílí prostředí rodiny a školy. 
Pokud dítě například hraje nějaký akční titul 
a vybíjí si v něm agresivitu (což je přesně pří- 
pad čtenářů, jejichž odpovědi vás tak roz- 
hořčily), pak je potřeba se ptát, kde se v dí- 
těti taková agresivita bere. S největší prav- 
děpodobnostní je tato situace dána výcho- 
vou doma či ve škole. A z toho je jasné, že 
vaše reakce je naprosto nesmyslná. Za agre- 
sivitu dětí nemohou ani výrobci počítačo- 
vých her či třeba filmů s „nevhodnou“ tema- 
tikou, ani časopisy a jiná média, která 
o těchto titulech píší. A samozřejmě ani mé- 
dia, která zveřejňují pocity konzumentů 
těchto produktů zábavního průmyslu. 


e byste měli posílat jen obrázky, které sal 


reenshotu mely byt dobře 


Dy na sc patrné 


€ někde v růžku 


Co se týče vaší výhrůžky spojené s Minister- 
stvem kultury, tak opravdu (asi poprvé, 
a předpokládám, že i naposled ve svém ži- 
votě) lituji, že nejsme v USA. Tam totiž mají 
takový pěkný zákon, podle kterého je neo- 
podstatněné vyhrožování médiím právními 
kroky trestné. Pokud bychom v USA byli, už 
byste měli na krku žalobu. Podle českých zá- 
konů vaše chování ovšem trestné není 
(i když si o něm samozřejmě většina normál- 
ních lidí myslí své), takže co se právních kro- 
ků týče, počkáme na vaši iniciativu. Na MK 
ČR snad ovšem nesedí žádní hlupáci, takže 
předpokládáme, že se setká spíš s pobave- 
ním než s úspěchem (a to ani nemluvím 
o tom, že na trhu vychází velké množství ti- 
tulů, které by podle vašeho zdeformovaného 
měřítka mohly být pro výchovu dětí mno- 
hem nebezpečnější než GameStar). V žád- 
ném případě vás však od dalších podobných 
aktivit nechci odrazovat. Naopak. Lepší re- 
klamu, nežli je nepodložený a naprosto ne- 
smyslný protest několika rozlícených učite- 
lů, si totiž opravdu nemůžeme přát. 
P S.: Věřím, že jde o „úlet“ týkající se pouze 
vaší osoby a několika vašich kolegů, která 
vyplývá z naprosté neznalosti věci. Práce pe- 
dagogů obecně si velice vážím a věřím, že 
drtivá většina z nich uvažuje rozumně 
a myšlenky podobné těm vašim by je nena- 
padly ani ve snu. 
S pozdravem 
Jiňí SLÁDEK, ŠÉFREDAKTOR 


Ahoj GS, chtěl bych vám napsat ohledně nele- 
gálního kopírování her. Nedávno jsem si vypálil 
Call of Duty — zábava je to hodně dobrá, ale 
kampaň trvá jen asi 10 hodin a internet ne- 
mám, takže multiplayer hrát nemůžu. Oproti 
tomu mám originál Operace Flashpoint a těch 
peněz vůbec nelituji. Kampaň je dlouhá a mů- 
žu ji hrát pořád dokola, protože způsobů, jak 
dokončit různé mise, je hodně. Ve Fl/ashpointu 
je navíc editor, se kterým celkem umím, takže 
to jsou další hodiny a hodiny zábavy. A z inter- 
netu bych si případně mohl natahat tisíce 
kampaní, misí a add-onů. Takže nevím, proč 
bych si měl za 1500 Kč kupovat Ca// of Duty, 
když mi vydrží maximálně dva dny. Zato když 
u nějaké hry strávím měsíce a vím, že s ní vý- 


soutěže posílejte na náš e-mail 


příspěvky do 


eenyYidg.cz a nezapomeňte uvést svoji 


jychor m v případě výhry měli kam po 


notné ceny 
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vojáři měli hodně práce (OFP BG2, 
Fallout 2), tak si ji klidně koupím. 
To by bylo asi tak všechno. Mohli 
byste mi odpovědět? Chci znát váš 
názor. 

JAFFAKILLER 


Ahoj Jaffakillere, 

my samozřejmě nikomu nemůže- 
me posvětit pirátské kopírování 
her, nicméně tě vcelku chápeme. 
I my v recenzích a jiných článcích 
často hořekujeme nad smutným 
trendem neustálého zkracování 
herní doby (a v případě akčních 
titulů to platí dvojnásob) a nedi- 
víme se tvé úvaze, že se ti nevy- 
platí kupovat za nemalé peníze 
hru, která ti vydrží na deset ho- 
din. Je to ale otázka priority — ně- 
komu 150 Kč za jednu hodinu 
skvělé zábavy přijde adekvátní, 
někomu ne. 


bb HERNÍ PŘÍRUČKY 
Tak, po dlhšej dobe vás opáť zdra- 
vím. Začnem zostra, pretože na 
vás mám len pár otázok... Najprv 
by som chcel vedieť, či sa ne- 
chystáte urobiť výnimku a urobit 
príručku k nejakej zaujímavej hre. 
Mal by som záujem o staršie, ale 
stále populárne Diablo //: LoD, kto- 
ré sa nedávno konečne dočkalo 
patchu, ktorý zásadne ovplyvnil je- 
ho hranie. Památám si totiž na va- 
šu príručku z roku 2000 (alebo 
2001?) a chcel by som nájsť po- 
hromade všetky novinky z LoD 
1.07—1.10, aby som ich nemusel 

hodiny hladať na nete. . 
Ďalej by som sa chcel spýtať, kedy 
presne chystáte zaviesť dvojitů ka- 
pacitu DVD, kedďže som o tom po- 
čul a všimol som si (nieže by som 
ich kupoval), že konkurencia ich už 
istý čas používa. No, a na záver by 
som chcel pozdraviť redakciu za 
celý náš verný spolok čitatelov 
a zapriať ďalšie dobré zmeny do 
budúcnosti (uf, to bol dlhý prejav). 
Bye. 
MIKE SHINODA A ATILLA 


Ahoj, 

a my ti hned pěkně zostra odpo- 
víme. Příručky věnované jedné 
hře momentálně nechystáme. 
Právě nyní ale pracujeme na dal- 
ším návodovém speciálu Ga- 
meStar Tipy a triky, jehož první 
díl (vyšel na podzim minulého 
roku) slavil u čtenářů ještě větší 
úspěch, než jsme čekali. Nový 
speciál nabitý návody, mapami, 
cheaty a různými fintami vyjde 
v první polovině června. 

No a dvojitou kapacitu DVD už 
máme, takže jsi jistě plně spoko- 
jený. 

Děkujeme za tvůj „dlouhý pro- 
jev“ a doufáme, že se budeš s na- 


ším časopisem bavit minimálně 
tak dobře jako dosud. 


)» PÁR OTÁZEK 


Zdravím redakciu GameStaru. 
Mam zopár otázok, tak sa do toho 
pustím. 


1. Podla čoho je ten e-sports ran- 
kings? Podla CS? Lebo sa mi ne- 
páči, že nEph sú na druhom mi- 
este. 

2. Ďalej nechápem, čo komu vadí 
na sekcii On-line. Ja osobne to 
síce nečítam, ale aj tak sa mi 
zdá, že v rámci úrovne sa drží 
celkom dobre. 

3. Inak kde sú tie slubovaná demá 
z LANiek? 

4. Ale aj tak sa mi zdá, že tie člán- 

ky v On-line sú trošku pozadu. 
To ich píšete na začiatku mesia- 
ca? 

. Nebude súťaž o MX 510? 

„A o Steelpad 4S? 

. Nemohli by ste na DVD dať mul- 

tiplayerovku Wolfenstein: Ene- 
my Territory? 

8. A čo tak zorganizovať nejaků 
ligu? 


ha o> ou 


S pozdravom 
EX3ME 


Nazdar Ex3me 
(hm, pěkný nick)! 
1. Ano, jedná se opravdu o žebří- 
ček v Counter-Striku. Vzniká 
hlasováním odborné poroty 
složené z redaktorů serveru 
e-sports.cz a zástupců herních 
klanů. Za umístění nEophytů 
opravdu nemůžeme, ale snad 
se polepší. 
2. To jsme rádi. 
3. Správná připomínka — určitě 
nějaké připravíme, chceme on- 
-line hraní co nejvíce přiblížit 
běžným čtenářům. 
4. Vzhledem k tomu, že papíro- 
vé časopisy obecně jdou do 
tiskárny jeden nebo dva týd- 
ny předtím, než se objeví na 
stáncích, a nějakou dobu sa- 
mozřejmě trvá úprava textu 
a grafické zpracování, tak je 
jasné, že nemůžeš po papíro- 
vém magazínu chtít, aby in- 
formoval o událostech sta- 
rých třeba jeden nebo dva 
dny. Každopádně se i tak sna- 
žíme být co nejaktuálnější 
a myslíme, že se nám to větši- 
nou daří. 
5+6. Pokusíme se. Nicméně mys- 
líme, že ceny, o které můžete 
soutěžit nyní, rozhodně stojí 
za to. 
7. Enemy Territory nalezneš na 
DVD v GameStaru 53/2003. 
8. Do budoucna o této aktivitě 
uvažujeme. Zatím se podílíme 
na pořádání turnajů v pražské 
herně Battlezone. 


Soutěž o (nejen) 70á 


herní příslušenství s 
Logitech Logitech 


Chcete vyhrát skvělou kameru, optickou myš nebo joystick 
od firmy Logitech (www.logitech.cz)? Pak neváhejte a zapojte 
se do naší soutěže. Dejte si záležet zejména na třetí otázce, 
jelikož za předpokladu, že budou všechny odpovědi správné, 
bude o výhercích rozhodovat právě originalita příspěvku. 


Své odpovědi můžete zasílat do 31. května 2004 na adresu: 
GameStar, Seydlerova 2451/11, 158 00 Praha 5. Obálku nebo 
korespondenční lístek nezapomeňte označit heslem „Soutěž 

Logitech 62“ a k odpovědi připojte svoji zpáteční adresu. 

Soutěžit můžete i pomocí SMS zpráv nebo e-mailu. Pro zařazení 

do soutěže není nutné vystřihovat tuto stránku ani žádnou její část. 


Otázky: 
1. Pokolikáté soutěžíme o webovou kameru . 
Logitech AuickCam Pro 4000? 
a) poprvé 
b) podruhé 
c) potřetí 


2. O jakém produktu firmy Logitech jsme psali 
v TechNews v minulém čísle? 
a) o kameře Pocket Video 750 
b) o joysticku Extreme 3D Pro 
c) o volantu Driving Force Pro 


3. Co chcete vzkázat redakci GameStaru? 


A o co hrajeme? 


Logitech Extreme 3D Pro Logitech OuickCam Pro 4000 
Výborný a přesný joystick „ Webová kamera. Digitální 
s otočnou rukojetí ; zoom, zabudovaný mikrofon, 
a dvanácti progra- kvalitní VGA CCD senzor, 
movatelnými tlačítky. max. rozlišení videa 
: 640 x 480 bodů 
a max. rozlišení 
snímků 1280 x 
x 960 bodů. 


Logitech Cordless Optical 
Mouse for Notebooks 
Malá bezdrátová optická 
myš s miniaturním přijí- 
mačem a praktickým 
pouzdrem. Rádiová tech- 
nologie Fast RF zajišťuje 
stejně rychlou odezvu 
jako u myší připojených 
kabelem. 


Logitech Cordless Click! Optical 
Mouse — Bezdrátová optická myš 
s rolovacím kolečkem a tlačít- 
kem pro přeskakování mezi apli- 
kacemi s technologií Fast RF 


Logitech MX700 

Bezdrátová optická myš se špič- 
kovým senzorem. Fast RF zajiš- 
ťuje stejně rychlou odezvu jako 
u myší připojených kabelem. 


Hlasování pomocí SMS 
Své odpovědi můžete posílat i velice jednoduchým způsobem 
— pomocí SMS. Stačí, když odešlete čtyři esemesky 
(tj. pro každou jednotlivou otázku zvlášť a samostatně adresu) 
na číslo 900 11 04 (platí pro všechny operátory). 


Své odpovědi odešlete ve tvaru SOUTEZ GS LOGITECH62 
ČísloOtázky Odpověď, jako čtvrtou esemesku zašlete svoje jméno 
a kompletní adresu ve tvaru SOUTEZ GS LOGITECH62 4 Adresa. 


Například: 
SOUTEZ GS LOGITECH62 1 A 
- SOUTEZ GS LOGITECH62 2 A 
SOUTEZ GS LOGITECH62 3 JSTE NADHERNI, CHYTRI, 
SYMPATICTI, VTIPNI A SVALNATI BORCI, KTERE BEZMEZNE 
OBDIVUJI A VASE FOTOGRAFIE MAM VYLEPENÉ V POKOJI 
SOUTEZ GS LOGITECH62 4 JIRI SKLENENY, ZA PIVNICI 7, 
320 00 PLZEN 


Turo stužBu PROVOZUJE ATS PRAHA. PLATÍ POUZE PRO ČR. CENA JEDNÉ SMS JE 4 Kč. 


Hlasování pomocí e-mailu 
Své hlasy můžete zasílat i pomocí elektronické pošty. Stačí zaslat 
e-mail na adresu gssoutez©idg.cz a do předmětu zprávy napsat 
heslo LOGITECH62. Do těla e-mailu napište pod sebe všechny tři 
odpovědi a hlavně jméno a adresu (vše pokud možno s diakritikou). 


Těžcí profici (překlad — vážená redakce), 

kupuji si vás teprve rok (zrovna mi přišlo po- 

slední číslo) a rozhodl jsem se, že vám napíšu. 

Tak tedy do toho: 

1. Myslím si, že jsem jediný, komu se nový 
vzhled časopisu nelíbí. Jsem toho názoru, že 
starý design byl lepší. No nic, valná většina 
by mě asi uškrtila. Ovšem skvělá je ta mat- 
ná obálka — s tou souhlasím na 100 procent. 

2. Soutěže jsou fajn. Soutěže jsou skvělé. Sou- 
těže jsou super. Já chci víc a víc soutěží! 
Ehm, ehm. Pardon, nechal jsem se trochu 4. 
unést. 

3. Do časopisu nebo na svou internetovou 
stránku určitě dejte rubriku s recenzemi fre- 
ewarových her. Kdyby byla na internetu, by- PS.:St 
lo by pěkné, pokud by se recenzované tituly ce vy 
daly stáhnout. Můžeme ti 

4. Řekl bych, že už nadešel pravý čas k vyhlá- © na bazary | 
šení další ankety. Chodí vám opět hodně 
návrhů na prodloužení či zkrácení někte- 
rých rubrik. 


W 


VÁŠ VĚRNÝ PŘEDPLATITEL 
PATRIK „PDPRIK“ KOTULIČ 


ho by byla E 


om si moh 


PS.: Nevíte, kde bych mohl sehnat hru Fina/ 
Fantasy VIIÍ pro PC? Nevím, jestli vůbec vyšla, 
ale prý ano. Doufám, že mi odpovíte a že se 
nebudete zlobit, když si vás budu předplácet 
dál. 


tvého vkusu, ale vě 


Líbila se vám špionážní hra Sp/inter Cell? Chcete si zahrát i její pokračování? Pak jste udělali 
dobře, že jste si koupili tento GameStar. Ve spolupráci se společností Playman 
(wvww.playman.cz) jsme pro vás připravili soutěž o deset kousků hry Pa 

si záležet zejména na třetí otázce, jelikož za předpokladu, budou všechny c 
správné, bude o výhercích rozhodovat právě originalita p vku 


row 
ipovědi 


Dejte 


na adresu: GameStar, Seydlerova 2451/11, 
označte heslem 


Své odpovědi můžete zasílat do 
158 00 Praha 5. Obálku nebo korespondenční lístek 
a k odpovědi připojte zpáteční adresu 
Soutěžit můžete i pomocí SMS zpráv 
nebo e-mailu. Pro zařazení do soutěže 
není nutné vystřihovat tuto stránku ani 
žádnou její část. Hodně 


Hlasování pomocí e-mailu 


Své hlasy můžete zasílat i pomocí elektronické pošty. Stačí zaslat 
e-mail na adresu gssoutezOidg.cz a do předmětu zprávy na- 
psat heslo PAMDORA. Do těla e-mailu napište pod sebe odpo- 
vědi a hlavně jméno a adresu (vše pokud možno s diakritikou). 


Odpovědi můžete posílat i jednoduchým způsobem po- 
mocí SMS. Odešlete čtyři esemesky (tj. pro každou jedno- 
tlivou otázku zvlášť a samostatně adresu) na číslo 9001104 
(platí pro všechny operátory). 
Tuto službu provozuje ATS Praha. Cena jedné SMS je 4 Kč 
Zprávu odešlete ve tvaru: 

„ Jako čtvrtou esemesku zašlete jméno a kom- 
pletní adresu ve tvaru: 


1. Jak se jmenuje hlavní hrdina 
série Splinter Cell? 

a) Sam Fisher 

b) Václav Fischer 

c) Václav Klaus 


2. Jakou novinku přináší Pandora 
Tomorrow oproti svému předchůdci? 
a) noční vidění 

b) multiplayer 

c) přenášení omráčených nepřátel 


Například: 

SOUTEZ GS PANDORA 1 A 

SOUTEZ GS PANDORA 2 A 

SOUTEZ GS PANDORA 3 STRILECKAM, PROTOZE TO JE SPRAVNY 
MASO 

SOUTEZ GS PANDORA 4 JIRI SKLENENY, ZA PIVNICI 7, 

320 00 PLZEN 


3. Dáváte přednost klasickým stříleč- 
kám, nebo taktickým a stealth akcím? 


Tak vám konečně píšu, mám tady několik men- 
ších věcí, které mi nesedí a jež mi nejsou jasné: 


1. Moc se mi líbil váš GameStar Speciál 2003, 


tak se chci zeptat, jestli plánujete i Speciál 

+2004. V souvislosti s tím vám jen chci říct, že 
mapa s nemovitostmi v G7A: Vice City byla 
nepřesná, i když byly jen kousek od skuteč- 
ného umístění. 


. Opravdu chválím foto na začátku recenze, 


hlavně u CMA 4. 


„Pokud se jedná o článek Tajemství české 


a slovenské kuchyně, tak mi rozšířil obzory 
o těch čtrnácti vývojářských firmách. 

ám velice rád soutěž o screenshoty měsí- 
ce a zajímalo by mě, jestli je opravdu prohlí- 
žíte až při uzávěrce čísla a zda jenom část, 
nebo všechny. 

ovinky byste mohli rozšířit a naopak zmen- 


šit On-iNEws. 


Tak to by asi bylo zatím vše. 
POLICEMAN 


zujeme do soutěže v dalším 
měsíci. 

5. Rozsah novinek není úplně pev- 
ně daný, občas je výjimečně 
rozšíříme nebo zkrátíme — zále- 
ží mimo jiné na tom, kolik zají- 
mavých událostí se v-herním 
světě v daném měsíci stane. 


KRITIKA 

Zdravím celou redakci GS. Rozhodl 
jsem se vám napsat kritický dopis 
a upozornit na chyby, kterých se 
dopouštíte. Tak například v čísle 60 
jste napsali, že na CD2 najdeme 
hru Chmelnica, a jelikož jsem blá- 
zen do adventur, tak jsem se těšil, 
že si ji zahraji. Když jsem se ale po- 
díval na obsah CD, tak jsem žád- 
nou Chmelnici nenašel. Něco po- 
dobného se stalo v čísle 56, to 
jsem zase hledal Radioactive Chea- 
ter na CD1, ale nebyl tam, přitom 
v časopisu bylo napsané, že ho na 
CD1 najdeme. Měli byste si v tom 
udělat pořádek. 

Proč jste roztáhli screeny až ke kra- 
ji listu? Menší okraj by myslím neu- 
škodil. To jste okoukali od konku- 
rence?! Také se mi nelíbí design re- 
cenzí. Proč píšete názvy her 
u každé recenze na jiném místě? 
Zdá se mi to chaotické, nebo snad 
píšete recenze se dvěma promile 
v krvi? Totéž platí i u rubriky Dopisy 
čtenářů, v každém čísle mají jinou 
barvu. Jednou je zelená, podruhé 
fialová. Starý GS mi chybí, jeho de- 
sign byl sjednocený, přehlednější, 
prostě byl v mnoha ohledech lepší. 
Také se mi zdá, že ubylo soutěží, 
když jsem se podíval do starších čí- 
sel, bylo jich podstatně více než 
nyní. Nic proti výherním screenům, 
ale skoro všechny jsou z Vice City. 
To snad u vás nemáme šanci vy- 
hrát s obrázkem z jiné hry? 

A teď trochu chvály, ale opravdu 
jen trochu. Velmi jste mě potěšili 
umísťováním Scorpion's WinChea- 
teru na placky, ale nemohli byste 
dát na CD někdy i všechny bonu- 
sové knihovny? Ne všichni máme 
internet nebo DVD mechaniku. 
Jednou by vás to myslím nezabilo. 
Dále se mi líbí rubrika Hardware 
(jako jedna z mála), která má vážně 
něco do sebe. Lukáš Erben odvádí 
skvělou práci! Tak to je asi všech- 
no, co jsem chtěl kritizovat. 


PAKR 


PS.: Paní korektorce se stejně jako 
v minulém dopise omlouvat nebu- 
du, protože není za co. Co si vybra- 
la za práci, to má. (Snad se na mě 
nenaštvala.) 


Ahoj Pakre, 

Adventura Chmelnica se nachází 
pouze na DVD. Z důvodu velikos- 
ti jsme ji museli na poslední chví- 


li z CD vyřadit, zapomněli jsme 
však tento fakt uvést v obsahu 
CD/DVD. Podobný osud potkal 
rovněž Radioactive Cheater. Za 
obě chyby se omlouváme a poku- 
síme se jich vyvarovat. 

Obrázky jsme roztáhli ke krajům 
proto, abychom využili co nejvíce 
místa na stránce. Dříve si lidé 
stěžovali, že jsou po okrajích 
článků zbytečné bílé plochy, a my 
jim dali za pravdu. Názvy her dá- 
váme pokaždé na jiné místo pro- 
to, že ve starém designu byly stá- 
le na pravidelné pozici, což bylo 
trochu svazující. Nový design 
nám umožňuje zpracovávat re- 
cenze volněji. Barevnost rubriky 
Dopisy se ovšem měnila i ve sta- 
rém designu. Jestli ji měnit, nebo 
ne, to je věc názoru, ještě uvidí- 
me. (Jíro, zkontroluj autory, jestli 
nepíšou recenze pod opojným 
vlivem alkoholických nápojů — 
pozn. Tomáš M.) 

A myslíš, že ubylo soutěží? Tak 
to se ti asi opravdu jenom zdá. 
Když se mrkneš třeba do vyhlá- 
šení výherců na konci časopisu, 
tak uvidíš, kolik cen v našich 
soutěžích nabízíme. A když k to- 
mu ještě připočteš Modařskou 
soutěž, ve které se hraje o počí- 
tač a procesory, tak snad uznáš, 
že takové množství a hodnotu 
výher v žádném jiném počítačo- 
vém či herním magazínu nena- 
jdeš. A ke screenshotům: šanci 
mají samozřejmě i jiné obrázky 
než jen z Vice City - koneckonců 
toto číslo je toho důkazem. Prav- 
dou je, že screeny z Vice City 
nám chodí nejčastěji, takže je lo- 
gické, že i nejčastěji vyhrávají. 
Bonusové knihovny pro Scorpio- 
n's WinCheater přece jenom za- 
bírají dost místa, a proto je dává- 
me pouze na DVD. 


Odpovídali Jiří Sládek, 
Pavel Mondschein, 

Libor Vacata, Tomáš Mayer 
a Kateřina Švejdová 


Redakce si vyhrazuje právo 
na úpravu čtenářských příspěvků 
Dopisy obsahující hrubé invektivy 
na adresu autorů, xenofobní a rasistické 


postoje, napadání naší konkurence 


a urážky fyzických osob neotiskujeme. 


gsdopisy©Yidg.cz 


www.gamestar cz 
Adresa redakce: 
GameStar, IDG Czech, a. s. 
Seydlerova 2451/11, 
158 00 Praha 5 
Tel.: 257 088 114 
Fax: 235 520 812 


Soutěž o 10 originálek 
akční pecky Far Cry 


i koupili tento 
playman.cz) jsme 

hitu Far Cry. 
že budou 
Originalita 


Máte rádi 

GameSt: 

pro vás přip 

Dejte si záležet zejména na třetí otáz 
hny odpovědi správné, bude o výherc 


ů aktuální! 
ož za předpokle 
rozhodovat p 


Odpovědi května 2004 na 
Seydlero 5 : O Praha 5. Obálku ne 


není nutné vystřihovat tuto stránku ani žádnou 


Hlasování pomocí SMS 

Odpovědi můžete posílat i jednoduchým způsobem pomocí SMS. Odešlete čtyři 
esemesky (tj. pro každou jednotlivou otázku zvlášť a samostatně adresu) na číslo 
9001104 (platí pro všechny operátory). 

Tuto službu provozuje ATS Praha. Cena jedné SMS je 4 Kč 


Zprávu odešlete ve tvaru: TEZ GS FARCRY ČísloOtázky Odpověď 
Jako čtvrtou esemesku zašlete jméno a kompletní adresu ve tvaru: 
SOUTEZ GS FARCRY 4 Adresa 


Například: 

SOUTEZ GS FARCRY 1 A 

SOUTEZ GS FARCRY 2 A 

SOUTEZ GS FARCRY 3 BAL BYCH SE TAK, ZE BYCH SI MUSEL VYMENIT KALHOTY 
SOUTEZ GS FARCRY 4 JIRI SKLENENY, ZA PIVNICI 7, 320 00 PLZEN 


a) Ubisoft 
b) Uhnisoft 
c) Ubijsoft 


Své hlasy můžete zasílat i pomocí elektronické 
pošty. Stačí zaslat e-mail na adresu as 
i z a do předmětu zprávy napsat 

heslo F. „ Do těla e-mailu napište pod 
sebe všechny tři odpovědi a hlavně jméno 

: a adresu (vše pokud možno s diakritikou). 
a) pistoli 
b) odstřelovací pušku 
c) laserovou pušku 


A je to tu nanovo. Nové generace grafických čipů, nové generace her s lep- 
ším a věrnějším vizuálním zpracováním a nové skřípání zubů při upgradování hard- 
waru. Uvedení GeForce6 sice neznamená, že by vás něco nutilo si ji okamžitě po- 


řídit, je to ale neklamná známka nevyhnutelného — dříve či později vás koupě no- 
vého hardwaru čeká tak jako tak. Máme pro vás ovšem jednu radu: nebuďte zbrklí. 
Počkejte si, až novou řadu grafických čipů uvede na trh i ATI a až nVidia vypustí 
také pomalejší a levnější varianty GeForce6. Teprve když opadnou vysoké zavá- 
děcí ceny a bude jasné, který výrobek nabízí nejlepší poměr ceny a výkonu, bude 
čas na upgrade. Do té doby snad bez maximálních detailů ve Far Cry vydržíte. 

LUKÁŠ ERBEN, LUKAS  ERBEN(OIDG.CZ 


Základní herní sestava 


Procesor: 
AMD Athlon XP 2400+ Box © 2700 
Intel Celeron 2,6 GHz Box 3260 
Základní deska: 
Shuttle AN35 Ultra (NF2U, LAN) 2 200 
Micro-Star 848P Neo-LS 2650 
Paměť: 
256 MB 333 MHz CL2.5 DDR. 1900 
256 MB 333 MHz CL2.5 DDR © 1900 
Pevný disk: 
Hitachi DeskStar 80 GB 2300 
Zvuková karta: 
SB Audigy ES OEM 1400 
Sapphire Radeon 9600 128 MB 3 600 
DVD/CD RW: 
Lite-On 48161H 1 580 
Ostatní: 
Klávesnice Multimedia 250 
Myš Genius NetScroll 

Optical USB 350 
Repro Inspire 5.1 P580 2.000 
FDD 350 


2 140 

19" CRT Hyundai 
10 0995 Flat 10 
Cena vč. DPH a monitoru 27230 
Cena vč. DPH a monitoru 28 240 


Kde nakupovat? Výhodné ceny komponent nabízejí například www.czechcom 
puter.cz, www.alzasoft.cz či www.monima.cz. Za zajímavých podmínek lze naku- 
povat i u některých distributorů, např. na www.proca.cz. Drtivá většina těchto 


obchodů nabízí zasílání na dobírku. 
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Ideální herní sestava 


Procesor: 
AMD Athlon 64 3000-+ Box © 8400 
Intel Pentium 4 3,0 GHz Box © 8000 
Základní deska: 
Micro-Star K8T Neo FSR 3.750 
Micro-Star Neo2-PFS 3.600 
Paměť: 
512 MB 400 MHz CL2 DDR 4 150 
2x 256 MB 400 MHz CL2 DDR 4500 
Pevný disk: 
Maxtor DM Plus 6Y120M0 

(120 GB, 8MB cache, SATA) 3700 
Zvuková karta: 
SB Audigy 2 OEM 2600 
Grafická karta: 
Club 3D FX 5900 XT 6 650 
DVD RW: 
Teac DV58GA OEM (DVD+/-RW) 3 500 
Ostatní: 
Logitech Black Internet 

Keyboard OEM 400 
Myš Logitech MX 500 1500 
Repro Creative Inspire 

T 5400, 5.1 2850 


© Čtečka MMC/SD/SM 3,5" 700 
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Monitor: 
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dejte sbohem FA 


Vývojové cykly jsou ve světě 3D grafiky nevyhnutelnou 
záležitostí. Přestože v poslední době tempo uvádění 
zcela nových generací a následného zvyšování jejich vý- 
konu poněkud polevilo, vývoj grafických procesorů jde 


neustále kupředu. 


ne 14. dubna 2004 se GeFor- 
n ce FX rázem změnila v zasta- 

ralou technologii. Na její mís- 
to nastupuje GeForce „série 6"“. Ta- 
kové novinky nejspíš nepotěší ty, 
kdo v uplynulém roce do karet z řa- 
dy FX investovali. Panika, zlost ani 
zoufalství ale nejsou na místě — je- 
dinou fakticky představenou a uve- 
denou novinkou jsou nejvýkonnější 
a nejdražší GeForce 6800 a 6800 
Ultra. Na šestkové modely nižších 
cenových a výkonnostních tříd si 
budeme muset pár týdnů či měsí- 


Ačkoliv jsou novinky, které 
„GF6“ přináší, zajímavé, do her 
se promítnou až koncem roku. 


ců počkat. Současné karty z řady 
FX by navíc mohly být brzy zlevně- 
ny z důvodu výprodeje, což z nich 
může udělat velmi zajímavou inves- 
tici. A ačkoliv jsou novinky, které 
„GF6" přináší, spolu s bezmála 
dvojnásobným výkonem, zajímavé, 
do her se ve větší míře promítnou 
až koncem roku (přesto již nyní exi- 
stují tituly, které možností GeForce 
6800 dokáží využít téměř naplno — 
například Far Cry). S upgradem te- 
dy není nutné příliš spěehat. 


>> VSKUTKU GRAFICKÝ 
PROCESOR 

Na první pohled by se mohlo zdát, 
že kromě vyššího výkonu není prak- 


ticky nic, co by mohla nová gene- 
race grafických čipů v současné 
době nabídnout. Stávající devátá 
verze DirectX bude nahrazena nej- 
dříve za rok, pravděpodobně ale 
ještě později, a doposud nabízené 
čipy FX i konkurenční Radeony ji pl- 
ně podporují. Skutečnost je ovšem 
taková, že ačkoliv některé z funkcí 
DX 9 (přesněji DirectX 9.0c), přede- 
vším Pixel Shader verze 3.0, byly na 
papíře připraveny, a dokonce je by- 
lo možné i simulovat, přímá podpo- 
ra v hardwaru grafických procesorů 
neexistovala. Pixel Sha- 
der 3.0 je pochopitel- 
ně dalším vylepšením 
(zejména zpřesněním) 
dané technologie a po- 
souvá možnosti GPU 
od čipů s pevnou sadou funkcí 
přes programovatelné procesory 
a procesory pracující s výpočty 
v plovoucí desetinné čárce až na 
úroveň téměř univerzálních aritme- 
ticko-logických jednotek. Ty by mě- 
lo být možné programovat podob- 
ně jako klasický procesor, byť jejich 
výpočetní možnosti jsou optimali- 
zovány pro grafické operace a 3D 
zobrazení. 


>> TROCHU LIDSKY, 
PROSIM... 

Uznáváme, že pro běžného smr- 
telníka asi není předchozí odsta- 
vec příliš srozumitelný, pokusíme 
se jej tedy poněkud zlidštit. Vy- 


tváření 3D scény probíhá ve vrst- 
vách —- je to vlastně taková virtu- 
ální matrjoška, v jejímž středu je 
soubor bodů ve 3D prostoru (jed- 
ná se o vrcholy trojúhelníků), kte- 
ré jsou spojeny přímkami. Tak 
vzniká wireframe, tedy drátový 
model, který je následně pokryt 
světelnou mapou a potažen tex- 
turou (obrázkem povrchu), jejíž 
jas je upraven podle světelné ma- 
py. Na tuto scénu jsou následně 
přidávány nejrůznější efekty, filtry 
či stíny, které na sebe jednotlivé 
objekty vrhají. Každý další efekt 


Šestnáct vykreslovacích jednotek 
v případě 6800 Ultra představuje 
masivní paralelní grafický výkon, 


který nemá obdoby. 


znamená, že údaj o barvě daného 
bodu musí být adekvátně upra- 
ven a uložen. Vzhledem k tomu, 
že se jedná o údaj číselný a vý- 
sledky obvykle neskončí jako ce- 
lá čísla, je nutné zaokrouhlovat. 
U první generace karet podporují- 
cích funkce Pixel Shaderu (napří- 
klad GeForce3 nebo 4) bylo mož- 
né zaokrouhlování pouze celočí- 
selné. U modelů podporujících 
funkce Pixel Shaderu 2.0 (GeFor- 
ce FX, Radeon 9600, 9800) již by- 
lo možné pracovat s desetinnými 
čísly. Platí pravidlo, že čím méně 
je nutné zaokrouhlovat a čím 
přesnější údaj o nejrůznějších pa- 
rametrech obrazového bodu či 
použitého efektu je možné pou- 
žít, tím větší počet efektů lze apli- 
kovat v řadě za sebou a tím věr- 
nější a přesnější (hezčí) je výsled- 
ná scéna zobrazená na monitoru. 
Významná je i podpora delšího 
programového kódu pro Pixel 
Shader (doposud mohl být pro- 
gram pro vytváření efektu dlouhý 
maximálně 65 000 řádek) a pod- 
pora kontroly toku výpočtů a je- 
jich větvení. 


MiLION MUCH 
JEDNOU RANOU 
Podobně jako Pixel Shadery, s je- 
jichž pomocí je možné vytvářet nej- 


šeny i Vertex Shadery, tedy jednot- 
ky umožňující pokročilou úpravu 
3D objektů přímo v grafickém pro- 
cesoru. Mezi důležité novinky patří 
možnost vykreslit opakovaně se 
vyskytující objekty (tráva, vlasy, 
stromy) pomocí jediného „vzorové- 
ho“ modelu, který je uvnitř GPU 
„rozkopírován“. Tyto novinky do- 
hromady znamenají, že karty z řady 
GeForce6 budou 
opět o něco lépe 
zvládat zpracová- 
vání složitých scén 
a budou schopny 
přesněji reprodu- 
kovat různé vizuál- 
ní efekty jako od- 
raz světla, přesvícení a zejména stí- 
ny či dynamicky promítané světlo. 
Ty nyní mohou mít rozostřené okra- 
je, mohou být barevné a navzájem 
se překrývat (zmíněné možnosti 
předváděl Mark Rein ze společnosti 
Epic za pomoci připravovaného en- 
ginu Unreal 3.0). Pravdou je, že při- 
nejmenším teoreticky lze většinu 
z těchto efektů zpracovat i pomocí 


starších GPU, ovšem za cenu vý- 
razného (prakticky nepřijatelného) 
snížení rychlosti. 


NA STO PROCENT 
Svým způsobem nejzásadnější 
změnou, kterou mohou okamžitě 
zaznamenat všichni uživatelé, ne- 
boť nevyžaduje podporou ve 
hrách, je zdvojnásobení počtu vy- 
kreslovacích jednotek (potrubí) 
a zvýšení jejich propustnosti. 
Šestnáct vykreslovacích jednotek 
v případě 6800 Ultra představuje 
masivní paralelní grafický výkon, 
který nemá obdoby (dosavadní re- 
kord drželo ATI s osminásobným 
potrubím). Zvýšen byl i výkon jed- 
notek pro Pixel Shadery jejich 
zdvojením — během jednoho pra- 
covního cyklu je tak možné pro- 
vést až osm „stínovacích“ operací 
na obrazovém bodu. Výsledkem je 
celkový nárůst výkonu, který v ně- 
kterých testech a herních ben- 


G=FORCE 
6800unra, 


chmarcích dosahuje až 100 pro- 
cent (záleží pochopitelně na rozli- 
šení a nastavení různých filtrů 
a efektů). Ve 3D Marku 2003 tak 
na nejvýkonnějších systémech 
s Athlonem 64 FX dosahuje nová 
GeForce 6800 Ultra výsledků oko- 
lo 12 300 až 12 500 bodů, na pře- 
taktovaných systémech byla do- 
konce překonána i hranice 14 000 
bodů. Ve hrách jako Far Cry je 
možné i v nejvyšších rozlišeních 
(1600 x 1200, 8x AF) dosáhnout 
přijatelné rychlosti 40 až 50 fps. 


6800 Ultra, 


Významnou novinkou, která 
potěší zejména příznivce zpraco- 
vání a střihu videa, je plně hard- 
warový a programovatelný video 
enkodér a dekodér, který zvládá 
hardwarové kódování do formátů 
MPEG-2 a MPEG-4 (případně i dal- 
ších, např. DivX) a propůjčuje též 
kartám schopnost pracovat s vý- 
stupem HDTV 


HLADOVÁ „ŠESTKA“ 
Vlastní referenční karta je sice ten- 
tokrát určena pouze pro jeden 
slot, velikost chladiče však zůstala 
prakticky nezměněna, a sousední 
PCI pozici tak budete muset po- 
nechat neobsazenou. Menším šo- 
kem jsou dva napájecí konektory — 
předzvěst neblahé skutečnosti, že 
nová GeForce opravdu hodně pa- 
pá. NVidia oficiálně doporučuje 
pro testovací sestavy zdroj o vý- 
konu 480 W, takže cokoliv pod 
400 W bude pravděpodobně zce- 
la nepoužitelné. Do každého z na- 
pájecích konektorů je navíc nutné 
zapojit „samostatný“ kabel, nikoliv 
pouhou rozdvojku. 

Nová GeForce 6800 Ultra je 
obrovským krokem vpřed přede- 
vším ve výkonu. Důležitá, byť spí- 
še v budoucnu, bude ale i podpo- 
ra Pixel Shaderů třetí generace. 
Předpokládaná cena karet 6800 
Ultra s 256 MB paměti G-DDR3 je 
550 eur, tedy přibližně tolik, kolik 
stály první karty FX 5800. Levnější 
GeForce 6800 se bude prodávat 
zhruba za 350 eur — použitý čip ale 
patrně nebude identický (pouze 
12násobné potrubí) a výrazně po- 
malejší bude klasická paměť DDR 
s poloviční kapacitou. Plánována 
je i varianta 6800 Ultra s 512 MB 
RAM. K dispozici by měly být ver- 
ze pro sběrnice AGP i PCI Ex- 
press, řešení PCI Express ale patr- 
ně nebude nativní, přinejmenším 
ne v dohledné době. 

LUKÁŠ ERBEN 
04G0314 
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wi-fi pro LÁNY i teplo domova 


Bezdrátovým síťovým zařízením jsme se od uvedení prvních článků příliš nevěnova- 
li. V poslední době se nám ale dostalo do ruky hned několik výrobků, které z těch či 
oněch důvodů mohou ulehčit život při hraní, připojení k internetu či vytváření domá- 
cí nebo místní bezdrátové sítě. 


lavní novinkou posledních 
| je pochopitelně ma- 
sový nástup nové generace 
bezdrátových zařízení standardu 
802.11g, který je rozšířením dopo- 
sud používaného 802.11b. Nové 


adaptéry, brány a přístupové body © 


mohou díky němu komunikovat 
zhruba pětkrát rychleji (přesněji 
maximální rychlostí 54 Mb/s) 
a podporují také různé vylepšené 
způsoby zabezpečení přístupu do 
vlastní sítě i přenášených dat. 
„Géčko“ ale není žhavou novinkou 
= již před rokem bylo možné se- 
hnat zařízení, která jej podporova- 
la, ovšem pouze v tzv. „návrhu“. 
Definitivní podoba standardu totiž 
byla publikována až koncem roku 
2003. To mimo jiné znamená, že 
některá zařízení vyrobená před 
schválením jeho finální podoby 
nemusejí mezi sebou či s „hotový- 

- mi“ modely komunikovat (přesněji 
řečeno se budou dorozumívat 
pouze v pomalejším režimu b). To- 
lik k teorii nového standardu, nyní 
již k jednotlivými zařízením. 


»» Asus WL-330 


Přestože miniaturní AP Asus pod- 
poruje pouze starší standard b 
(s maximální přenosovou rychlostí 
11 Mb/s), jedná se o výborný dopl- 
něk pro příznivce a organizátory 
LANů. Malá krabička s integrova- 
nými anténami sice nenabízí ideál- 
ní pokrytí či příjem signálu, díky při- 


balenému pouzdru, do kterého lze 
ukrýt i síťový adaptér a ethernetový 
kabel, je ale snadno přenosná. Co- 
by přístupový bod se zařízení při- 
pojuje k počítači či hubu pomocí 
ethernetového (LAN) rozhraní. WL- 
-330 však může pracovat i v klient- 
ském režimu jako Wi-Fi adaptér — 
to z něj dělá ideální zařízení pro 
LAN párty. Chcete-li narychlo se- 
stavit místní bezdrátovou síť, stačí 
použít režim AP je-li již síť vytvoře- 
na (ať už s přístupovým bodem, ne- 
bo v režimu ad hoc), stačí přepnout 
do režimu adaptér a připojit se. 

Konfigurace WL-330 se prová- 
dí buď speciální utilitou na CD 
(v režimu adaptér), nebo pomocí 
utility a webového rozhraní (v reži- 
mu AP). Podporováno je šifrování 
WEP 64 a 128 bitů. Miniaturní 
AP/adaptér Asusu je vhodný ze- 
jména pro ty, kdo s PC cestují 
a potřebují pracovat jak v režimu 
adaptéru, tak mít možnost aktivo- 
vat vlastní přístupový bod. Inte- 
grované antény poněkud omezují 
dosah, malá velikost ale umožňuje 
jeho umístění prakticky na libovol- 
né místo. Možnosti šifrování vyho- 
vují spíše domácímů využití. 


Joyce, www.joyce.cz 


Cena: 1650 Kč (vč. DPH) 
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>> Asus WL-130B 


PCI karty jsou nejčastěji používány 
v případě, že své PC připojujete ke 
vzdálenějšímu AP například pro 
přístup na internet. Disponují totiž 
obvykle konektorem, na nějž je 
možné připojit koaxiální anténní 
kabel a libovolnou (směrovou, 


podobě. Nechybí ani možnost ge- 
nerování či rotování hesel. Podpo- 
rováno je též zabezpečení WPA 
a součástí je funkce pro sledování 
signálu a provozu. WL 130b může 
fungovat jako univerzální Wi-Fi 
adaptér v libovolném stolním PC, 
spíš než pro provoz v lokální síti je 
ale vhodná pro aplikace, jako je 
bezdrátové připojení k internetu. 


»» MSI RG54GS 

„Domácí brána“ (residential gate- 
way) od MSI je jedním z novějších 
Wi-Fi zařízení podporujících stan- 


Joyce, www.joyce.cz 


Cena: 850 Kč (vč. DPH) 


sektorovou) anténu, která je obvy- 
kle pro internetové připojení na 
větší vzdálenost nutná. Tak je to- 
mu i v případě WL-130b, jednodu- 
ché a cenově dostupné interní Wi- 
-Fi karty, která opět disponuje 
pouze starším standardem b. 
Pokud si, WL-130b pořídíte 
pro bezdrátové internetové připo- 
jení, pak vás omezení na rychlost 
11 Mb/s patrně nebude příliš trá- 
pit. Naopak významnou roli může 
hrát kvalitní software pro správu 


šifrovacích protokolů. 


a nastavení či podpora různých 
šifrovacích protokolů. V tomto 
směru je nabídka ovladačů po- 
měrně solidní — k dispozici je WEP 
64 i 128 bitů s volbou určení síťo- 
vého klíče v hexadecimální i ASCII 


Významnou roli může hrát 
kvalitní software pro správu 
a nastavení či podpora různých 


ž 


dard 802.11g. Podobně jako větši- 
na ostatních přístupových bodů 
kombinovaných s „bránou“ pro 
přístup k internetu je vybavena 
malým čtyřportovým rozbočova- 
čem pro klasické síťové spojení 
pomocí křížené dvoulinky — může- 
te tak připojit až čtyři „klasické“ sí- 
ťové adaptéry ethernet (stolní PC, 
konzole, spotřební elektroniku). 
Pátý ethernetový port slouží k za- 
vedení kabelového modemu nebo 
jiného zařízení pro připojení k in- 
ternetu. Přístupový bod je vyba- 
ven dvěma anténkami, které bo- 
hužel nelze odšroubovat a nahra- 
dit anténami externími. O něco 
méně obvyklý, ovšem o to příjem- 
nější je integrovaný printserver 
s USB portem, který může komu- 
nikovat s libovolnou 
USB tiskárnou, jež 
nepoužívá technolo- 
gii GDI, a nevyžaduje 
tedy přímý kontakt 
s hostitelským PC. 
Domácí brána je 
ideální v případě, že 
potřebujete doma připojit k dráto- 
vé či bezdrátové síti několik PC 
současně a zároveň chcete, aby 
všechny počítače mohly sdílet in- 
ternetové zdroje. Brána se tak sta- 
rá například o DHCP server, který 


MSI, www.msi.com.tw 
Cena: 3200 Kč (vč. DPH) 


dynamicky přiděluje počítačům in- 
terní IP adresy, či překladač síťo- 
vých adres NAT, díky němuž se ce- 
lá domácí síť tváří navenek (tedy 
na internetu) jako jedno PC. 
Překvapivě bohatá je také 
nabídka funkcí, které lze spravo- 


Součástí ochrany je i integrovaný '"*" 
firewall, který spolu s NAT a SPI 
(stateful packet inspection) 
představuje přinejmenším 
základní stupeň ochrany před 
případným zájmem „zvenčí“. 


vat přes webové rozhraní, a do- 
konce i formou vzdálené správy. 
Vedle základních nastavení spoje- 
ných s konfigurací lokální a bez- 
drátové sítě, nastavením pro inter- 
netové připojení, zabezpečením 
WEP/WPA či správou DHCP ser- 
veru můžete určovat i další para- 
metry, jako je ochrana proti DoS 
útokům, brána na aplikační úrovni, 


policies a další prvky vhodné pro 
provoz webového serveru na lo- 
kální síti. Součástí ochrany je i in- 
tegrovaný firewall, který spolu 
s NAT a SPI (stateful packet in- 
spection) představuje přinejmen- 
ším základní stupeň ochrany před 
případným — zá- 
„zvenčí“. 
Velkým plusem je 
poměrně rozsáhlá 
nápověda, která 
se zobrazuje pří- 
mo ve webovém 
rozhraní pro konfi- 
guraci brány (byť 
je k dispozici pou- 
ze v angličtině). 
MSI RG54GS „Residential ga- 
teway“ je jedním z lépe vybave- 
ných AP kombinovaných s bránou 
a ethernetovým hubem. Pokud 
máte doma, v práci či ve škole ně- 
kolik počítačů a chcete si postavit 
jednoduchou, avšak velmi funkční 
drátovou i bezdrátovou síť, je ten- 
to model výborným základním ka- 
menem. 


»» MSI UB11B 


MSI, www.msi.com.tw 


Cena: 1500 Kč (vč. DPH) 


Věříte-li, že v jednoduchosti je krá- 
sa, pak je USB Wi-Fi adaptér 
UB11B doslova nádherný. Jedno- 
dušší už to totiž opravdu nemůže 
být — miniaturní Wi-Fi adaptér pro 
USB port není o mnoho větší než 
krabička od sirek. Stačí jej pouze 
připojit k volnému USB portu ne- 
bo k prodlužovacímu USB kabelu. 
Ovladače jsou sice poměrně jed- 
noduché, pro provoz a sledování 
základních parametrů a nastavení 
však postačí. Pokud byste chtěli 
na UB11B hledat nějaké nedostat- 
ky, pak se především jedná o chy- 
bějící podporu novějšího standar- 
du g a poměrně malý výkon inte- 
grované antény (byť ve srovnání 
s anténou integrovanou uvnitř no- 
tebooku nebyl o mnoho horší). 


Z bezpečnostních protokolů je 
podporováno nutné minimum, te- 
dy 64 a 128 bitové WEP šifrování, 
na přiloženém CD ale kupodivu 
naleznete i milý dárek — softwaro- 
vý AP tedy program, který z adap- 
téru připojeného k PC vytvoří pří- 
stupový bod Wi-Fi (vyžaduje 
ovšem Windows XP). 

Chcete-li jednoduše zapojit 
počítač do bezdrátové sítě nebo 
hledáte co nejlevnější Wi-Fi pro 
notebook, je UB11B právě pro vás. 
Nenabízí sice pokročilé možnosti 
nastavení či připojení externí anté- 
ny, jinak ale funguje bezvadně. 


»» MSI CB54G 

CardBus alias PC card neboli 
PCMCIA kartu MSI jsme používali 
zejména pro testování provozu ve 
standardu g, tedy přenosu rychlos- 
tí 54 Mb/s. Jedná se o běžnou 
PCMCIA kartu typu II, která má in- 
tegrovanou anténu (vyčnívá tedy 
z boku notebooku) a podporuje jak 
šifrování WEP tak i WPA. Pozitivní 
je, že použitá implementace stan- 
dardu g je finální, a karta by tak (při- 
nejmenším teoreticky) měla spolu- 
pracovat s libovolným „definitiv- 
ním“ géčkovým AP. Pokud však 
používáte notebook bez interního 
Wi-Fi adaptéru, pro který je CB54G 
ideálním doplňkem, budete pro ni 
hledat využití jen velmi těžko. 


MSI, www.msi.com.tw 


Cena: 1950 Kč (vč. DPH) 
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Další zařízení použitá při testování: 
Dell Lattitude D600 s TrueMobile 
1300b/g Wi-Fi adaptérem, Latitu- 
de C510, brána/AP Acer 802.11b 
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V minulém GameStaru jsme vám slíbili 


DVD vypalovaček, tak 


že nám nezbylo nic jiného, 


ový test 
než na- 


přehled 


še slovo dodržet. Do redakce se nám nakonec sešly po 


jednom 
exempláře | 


»b LG GSA-4081B 


DVD vypalovačky LG už tradičně 
patří mezi „super-multi“ rekordéry. 
To znamená, že podporují všechny 
formáty zapisovatelných DVD, 
neboli DVD+R/RW, DVD-R/RW 
a DVD-RAM. Podpora DVD-RAM 
je velmi zajímavá zejména v přípa- 
dě, že chcete na DVD průběžně 
zálohovat různě velké objemy dat 
či dokonce pouze jednotlivé sou- 
bory, využijete ji ale i při zpracová- 
ní DVD-RAM disků zapsaných na 
stolních přístrojích. 

Nová mechanika LG podle 
údajů výrobce nabízí osmirych- 


kuse mechaniky značek 
pak pocházely od Tea 


Lite-On a LG, dva 


lostní zápis na DVD+R média, 
čtyřrychlostní zápis na DVD+RW 
a DVD-R a konečně dvourychlost- 
ní na DVD-RW. Maximální rych- 
lost vypalování DVD-RAM je troj- 
násobná, ve skutečnosti je ale 
vzhledem ke kontrole zapsaných 
dat o něco nižší. Zápis na CD je 
možný | čtyřiadvacetinásobnou 
rychlostí, přepisování pak šest- 
náctinásobně. Obecně lze říci, že 
podpoře všech formátů je u me- 
chaniky LG nutné „obětovat“ část 
výkonu — některé z parametrů (zá- 
pis a přepis CD) jsou totiž o něco 
horší než u konkurenčních DVD 


Mohou, či nemohou obrázkové, textové a hudeb- 
ní soubory (tedy dokumenty) obsahovat virus? Na 


V případě počítačů to ale není tak docela jednodu- 
ché. Je totiž třeba mít na paměti dvě skutečnosti ho 
Tou první jsou chyby v programech, kter 


LG GSA-2081B 


vypalovaček. Problematická je 
ostatně i otázka osmirychlostního 
zápisu na DVD+R. Mechanika jej 
sice podporuje, sehnat však mé- 
dia, která by jej umožnila, není vů- 
bec snadné (a i potom je stále 
možné, že si s nimi nebude výro- 
bek ideálně rozumět, a maximální 
rychlosti tak nebude možné do- 
sáhnout). To ale platí i u ostatních 
DVD vypalovaček podporujících 
8rychlostní zápis. 

Mechanika samotná patří me- 
zi hlubší typy, takže není úplně ide- 
ální pro nejmenší SFF systémy (do 
XPC Shuttle se ale vejde). Na před- 
ním panelu je pouze tlačítko pro 


Podpoře všech formátů je nutné 
u mechaniky LG „obětovat“ část 
výkonu — některé parametry 
jsou totiž o něco horší než 

u konkurenčních vypalovaček. 


vysouvání disků, jack pro sluchát- 
ka i jakékoliv další ovládací prvky 
chybějí. Dokonce i k „bulk“ verzi je 
dodáván software — na jednom CD 
naleznete sadu programů pro DVD 
datový i video mastering „B's“ od 
firmy BHA a ovladač DVD-RAM, 


platilo 


a UřČI ra 


Iry obsahovat. Jenomže pak 
n Windows 95, který umo 


na druhém disku je PowerDVD. 
Software nabízí prakticky vše, co 
můžete pro práci s mechanikou 
potřebovat, pokud jste však zvyklí 
na programy jako Nero, budete 
možná chvíli zápolit s trochu jiným 
ovládáním. 

Mechanika LG je schopná vy- 
palování všech formátů ve výbor- 
né kvalitě — média byla bez potíží 
čitelná i na jiných modelech. Pora- 
dí si i s mnoha chráněnými zvuko- 
vými CD a většinou starších 
ochran pro CD-ROM (nutností je 
pochopitelně použití vhodného 
softwaru). Jediné, s čím se musí- 
te smířit, jsou o něco horší para- 
metry pro rychlost zápisu a čtení 
CD-R a CD-RW, podpora DVD- 
-RAM ovšem tyto slabiny přinej- 
menším vyvažuje. 


)» LITE-ON 
SOW 812S 


Ještě než se nám podařilo otesto- 
vat nedávno uvedenou mechaniku 
Lite-On LDW 8115, byla nahraze- 
na novějším typem 
812, který podporu- 
je 8rychlostní zápis 
nejen na DVD+R, 
ale též na DVD-R. 
Vzhledem k tomu, 
že se podle všeho 
jedná o pouhou 
úpravu firmwaru, 
nelze vyloučit, že se i majitelé 
staršího modelu dočkají osmirych- 
lostního zápisu DVD-R a dalších 
případných vylepšení. 

Mechanika Lite-On patří už 
tradičně mezi nejmenší (nejkratší), 
a je proto vhodná i do relativně 


e například textové soubory nemo 
se objevil ope- 


| do do- 


tuto otázku nelze odpovědět prostým „ano, mohou“ 
. Odpověď je krapet složitější 


nebo „ne, nemohou“ 
Dá se říci, že do samotného dokumentu vložit aktivní 
virus nelze. Dokument je totiž soubor, který skutečný 
program (grafický či textový editor apod.) pouze zo- 


brazí, ale nevykoná jej. Jinými slovy — kniha s náv 
dem na výbušninu vám neexploduje v ruce při četbě 
Pokud chcete kýženého výsledku dosáhnout, musíte 
dynamit dle příslušných pokynů vyrobit. 


tých okolností mohou způsobit, že toto pravidlo r 
musí stoprocentně platit. Druhou skuteční se 
fakt, že v dnešním světě počítačů c 

kému propojení dokumentů a spustitelného s softwa- 
ru, takže na první pohled vůbec nemusí být patrné 
o který typ souboru se jedná 

Nejnázornějším příkladem v této oblasti jsou mak- 
roviry. Až do poloviny devadesátých let víceméně 


kumentů vkládat makra — jednoduché programy, 
které měly pomoci usnadnit/urychlit uživatelům 
nudné a opakující se úkony 

Pro tvorbu přitom zvolen programovací 
jazyk (Visual že zmíněná pomůcka se 
stala nesmírně silným (an ným) Astrajen m 
Toho si samozřejmě bleskurychl | 
škodlivých kódů. A tak vznikly makroviry 
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Lite-On S0W 8125 


stísněných skříní. V retailovém ba- 
lení, které jsme testovali, nalezne- 
te software Sonic. MyDVD, Po- 
werDVD a také dvě prázdná mé- 
dia (DVD+R pro osmirychlostní 
a DVD-R pro čtyřrychlostní zápis). 

Svými parametry patří Lite-On 
mezi špičku multiformátových 
DVD vypalovaček. Vedle osmi- 
rychlostního zápisu na DVD+/-R 
můžete čtyřrychlostně přepisovat 
DVD+/-RW, čtyřicetinásobně zapi- 
sovat na CD a Čtyřiadvacetinásob- 
ně přepisovat CD-RW. Maximální 
rychlost čtení CD je 40x, DVD pak 
12x. Bohužel chybí podpora čtení 
DVD-RAM. 

Během testování se mechani- 
ka chovala velmi dobře. Zápis na 
značková DVD média byl bezpro- 
blémový — disky obvykle fungují 
bez potíží i ve stolních přístrojích 
(pokud ovšem použijete velmi lev- 
ná neznačková média, mohou na- 
stat problémy). Audioextrakce, 


schopnost čtení chráněných CD 
a čtení poškozených médií je na 
velmi solidní úrovni. Mezi nedo- 
statky tak dominuje především 
absence podpory čtení DVD- 
-RAM, o zápisu nemluvě. Vzhle- 


Svými par 


DVD vypalovaček. 


dem k tomu, že se však zároveň 
jedná o jednu z nejlevnějších DVD 
vypalovaček, lze většinu těchto 
neduhů snadno odpustit. 


»» TEAc DW-58G 
Mechaniku Teac jsme měli k dis- 
pozici trošku netradičně ve dvou 
exemplářích — černá „bulk“ me- 
chanika DW-58G byla o něco star- 
ší a její firmware nepodporoval 
8x zápis na DVD-R (mělo by ale 
být možné jej přidat nahráním nej- 
novější verze firmwaru). Béžová 
mechanika DW-58GAK v maloob- 
chodním balení měla nový firm- 
ware již z výroby a navíc dispono- 
vala víc než bohatou sadou soft- 
waru. 

Teac DW-58G je převlečený 
Lite-On 811/812, o tom nemůže 
být nejmenších pochyb. Ostatně 
mechaniky Lite-On prodává pod 


ametry patří Lite-On 


mezi špičku multiformátových 


svou značkou mnoho výrobců, 
především kvůli ceně, v posled- 
ních měsících však i vzhledem 
k jejich velmi dobré kvalitě. Hard- 
ware je tedy v obou případech 
stejný, odlišnosti mohou být pou- 
ze ve firmwaru, který ovšem do- 
káže ovlivnit většinu parametrů 
a schopností mechaniky. 

Po funkční stránce je DW-58G 
i GAK prakticky shodná s modely 
Lite-On — tedy velmi dobrá. Pouze 
zápis na DVD-RW je možný jen 
dvourychlostně, zatímco Lite-On 
zvládá i čtyřnásobný. Odlišný firm- 
ware si výborně poradí při extrakci 
audia, čtení chráněných i poškoze- 
ných CD, a poměrně dobře zvládá 
dokonce též zápis na levnější DVD 
disky — byť jejich používání stejně 
nedoporučujeme. Možnost zakou- 
pit černou variantu jistě potěší ma- 
jitele tmavých PC skříní, to ale ob- 
vykle nabízí i Lite-On (černé me- 
chaniky jsou většinou k dispozici 
jen v OEM baleních, 
tedy bez softwaru). 

Právě softwarový 
balík v maloobchod- 
ním balení je to, co dě- 
lá i jinak výbornou me- 
chaniku Teac velmi zajímavou. Na 
CD označeném jako Nero Teac 
OEM Suite se totiž nacházejí vý- 
tečné programy — předně Nero 


Burning Rom verze 6 SE, Nero Vi- 
sion Express pro zpracování videa, 
zálohovací Nero BackltUp, Nero 
Showtime pro přehrávání DVD 
a konečně Nero Recode, který 
umožňuje dělat kopie DVD-Video 
disků (ovšem pouze nechráně- 
ných, což jeho použitelnost poně- 
kud omezuje). Už samotné Nero 6 
ale dělá z balíčku programů dodá- 
vaného k mechanikám Teac výbor- 
ný doplněk — příplatek za „krabico- 
vou“ verzi se vyplatí. 4 
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Teac DW-586 


eac DW-586 Kit 


makra nebo jejich soubory, které jsou schopné se 
opakovaně kopírovat z jednoho dokumentu do dru- 
hého. Zatímco před příchodem Windows 95 makro- 
viry neexistovaly, o rok později už představovaly pl- 
ných devadesát procent virových infiltrací. Dnes už 
jsou naštěstí výrazně na ústupu 


Podobné jako s viry ve výše zmíněných dokumen- 
tech (především textových či tabulkových) je to ta- 
ké s obrázky a škodlivými kódy v nich. „Normální“ 
obrázek sám o sobě zdrojem virové nákazy být ne- 
může. Ale pozor! Speciální aplikace už do něj umož- 
ňují vkládat doplňkové funkce, které se následně 
chovají jako regulérní počítačový program (tedy 


opět makra) — a tyto samozřejmě virus obsahovat 


mohou. Toto ale už nejsou „čisté“ obrázky, jedná se 
např. o aplikace AutoCAD či Corel Draw!. 

Jsou to už zhruba dva roky, co se objevil škodlivý kód 
Perrun, který byl údajně schopen infikovat i nejrozší- 
řenější formát obrázků JPG (resp. JPEG). Je tomu ale 
skutečně tak? Ve chvíli, kdy je virus Perrun spuštěn, 
vyhledá v počítači všechny soubory s koncovkou 
JPG a na konec každého z nich připojí svůj kód. Na- 
víc Perrun vytvoří EXE soubor, který uloží do počíta- 
če. Poté provede zápis do registrů v operačním 
systému tak, že kdykoliv je otevíraný nějaký JPG ob- 
rázek, je nejprve spuštěn výše uvedený EXE soubor. 
Ten se vždy „podívá“ do těla volaného JPG souboru, 
z nějž si vyextrahuje data, uloží je do nového soubo- 


ru X.EXE — a 
soubory moh 
může být a 
Obrázky formá 
né. Jsou p 
sekundárně je 
činnostem. Podtrženo 


ledkem tedy je 
ý kód, ale ten z 
ení dal 
u JPG jsou tak samy o 


ještě je a 
program. Opatrnosti proto není nikd 
Tor 
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ychlost i pro běžné uživatele. 
R je cíl, se kterým více než 

před rokem vyrazil na trh no- 
vý disk od Western Digital. Tato je- 
ho zásadní vlastnost ale bohužel 
zastínila prakticky vše ostatní — je- 
diná dostupná kapacita činila 
37 GB, což již tehdy bylo pro ná- 
ročné uživatele zoufale málo. Nyní 
však přichází druhá generace dis- 
ků Raptor a s ní vedle mírného 
zlepšení výkonu zejména zdvojná- 
sobení kapacity. Tento „model tak 
sice i nadále zůstává — alespoň co 
se kapacity týče — na spodní hrani- 
ci „diskového pelotonu“, s necelý- 
mi osmdesáti gigabajty o něm už 


Technickými parametry je 
Raptor opravdová bestie, 

přinejmenším na poměry 

ATA či Serial ATA disků. 


ale lze uvažovat jako o hlavním dis- 
ku pro výkonné herní PC (byť mno- 
zí uživatelé možná sáhnou po do- 
datečném „obyčejném“ disku). 
Technickými parametry je 
Raptor opravdová bestie, přinej- 
menším na poměry ATA či Serial 
ATA disků. Nejčastěji zmiňovaným 


dyž většina z nás přemýšlí o pevném disku, uva- 
žuje v první řadě o jeho kapacitě. Rychlost, 
edy počet otáček, velikost vyrovnávací 
paměti či výkony v nejrůznějších 
estech, bývá až na druhém 
místě. Raptor je pro ty, kdo 
uvažují v opačném pořadí. 


údajem je po- 
chopitelně 10 000 
otáček, tedy maximum 
dostupné v současné době 
mezi ATA disky. S vysokou rych- 
lostí otáčení souvisejí i další para- 
metry, jako je střední přístupová 
doba (ta se pohybuje okolo 4,5 až 
6 ms) či výkony podávané při sou- 
stavném čtení (zhruba 70 MB/s 
maximum a 50 MB/s průměr 
oproti 57 MB/s, respekti- 
ve 36 MB/s u běžných Se- 
rial ATA disků). 

To všechno pochopi- 
telně znamená rychlejší 
práci s daty. Jenže zatím- 
co speciální programy pro 
testování výkonu pevných 
disků dokáží rozdíly naměřit přes- 
ně, reálný přínos pro hráče je po- 
někud diskutabilní záležitostí. Při 
vlastním hraní by v ideálním přípa- 
dě měl být poměrně malý — dohrá- 
vání dat je stejně omezováno na 
minimum dostatečnou kapacitou 
RAM, neboť ani ten nejrychlejší 


disk nemůže 
dodat data tak 
rychle, aby nedošlo ke 
chvilkovému zpomalení. 
Největší rozdíl je tak možné 
zaznamenat při načítání nových 
úrovní či prostor — zde může zrych- 
lení činit zhruba 30 procent, někdy 
i více. Efekt by se měl dostavit 
u některých her při ukládání pozic 
(a pochopitelně též při instalaci, 
což je ovšem výhoda vskutku mar- 
vání Windows a veškeré operace 
spojené se čtením a zápisem vel- 
kých objemů - ty jsou však běžné 
spíš v programech pro práci s gra- 
fikou než ve hrách. 

Jak vidno, Raptor představuje 
přínos pro ty, kdo na PC jak pracu- 
jí (a to poměrně intenzivně), tak jej 
mají i pro zábavu, případně pro 
vadí dlouhé čekání při nahrávání 
nových úrovní. Dalším argumen- 
tem ve prospěch Raptoru, ale 
i dalších výkonných disků, jsou 
vyšší nároky na kvalitu a spolehli- 
vost, což se ve finále projevuje 
menší poruchovostí (a často též 
delší nabízenou zárukou). Nezna- 
mená to ovšem, že by data ulože- 
ná na výkonných pevných discích 
byla nezranitelná, jen pravděpo- 
dobnost selhání hardwaru je v ta- 
kovém případě obvykle nižší. Rap- 


tor pochopi- 
telně sdílí i ně- 

které neduhy výkon- 
ných disků, zejména vý- 
raznější zahřívání. Pro jeho 
provoz navíc potřebujete roz- 
hraní Serial ATA, které nemusí být 
k dispozici ani v některých nových 
či zánovních počítačích. Přestože 
je Raptor výrazně levnější než vět- 
šina ostatních výkonných disků 
(s 10 000 či více otáčkami), stojí 
stále o poznání víc než jeho „běž- 
ní“ ATA či SATA bratříčci s výrazně 
vyšší kapacitou. 

Raptor je ideální volbou, chce- 
te-li postavit extrémně výkonné 
PC. Vyplatí se ale spíše těm, kdo 
na PC intenzivně pracují s grafikou 
či videem a ocení veškeré jeho 
kvality. Pro pouhé hraní je to sice 
pěkná a příjemná, leč poněkud lu- 
xusní výbava. Záleží tedy přede- 
vším na vaší peněžence. 
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druhým procesorem v řadě 

„FX“ se obecně počítalo 

dlouho dopředu a jeho uve- 
dení na CeBlTu tak lze stěží označit 
za zásadní překvapení. Jedinou 
změnou oproti dosavadnímu FX- 
-51 je zvýšení pracovní frekvence 
o 200 MHz, vše ostatní — tedy 
specifikace procesoru, základních 
desek a ostatní detaily — zůstalo 
beze změn. 

Dodatečných 200 MHz se ale 
pochopitelně projevilo na výkonu. 
Díky vyššímu IPC (tedy výkonu 
vztaženému k jednomu cyklu) se 
ovšem nárůst frekvence Athlonu 
64-FX projeví výrazněji, než je to- 
mu kupříkladu u nejvýkonnějších 
Pentií 4. Nový Athlon tak opět pře- 
bírá štafetu nerychlejšího proce- 
soru, byť pouze s mírným násko- 
kem. Některé disciplíny a testy si- 
ce už tradičně sedí lépe 


EEN v) (Š 53: AMD n 


f 


ebírá štafetu 


Když Intel uvedl na trh Pentium 4 Extreme Edition (konkrétně jeho doposud nej- 
rychlejší variantu 3,4 GHz), bylo jasné, že další krok je na straně zelených. 


architektuře P4, ve většině her- 
ních testů ale vede FX-53. Mezi 
naměřenými výsledky se při pou- 
žití GeForce FX 5950 Ultra výbor- 
ně vyjímalo zejména skóre SYS- 
marku 2001 (382 bodů) či výsle- 
dek ve 3D Marku 2001 — 20 116 
bodů (6432 bodů ve 3D Marku 
2003). V novém SYSmarku 2004 
dosáhla testovací sestava od 
AMD 207 bodů. Výborné výsledky 
pak FX-53 zaznamenal ve hrách, 
jako je Halo, Unreal Tournament 
2003 či Return to Castle Wolfen- 
stein. 

Podmínkou pro dosažení tako- 
vého výkonu je pochopitelně vyvá- 
žená sestava — testovací systém 
od AMD obsahoval základní desku 
Asus SK8N, dva SATA disky v RA- 
ID konfiguraci a jeden klasický ATA 
disk. Za standard v této kategorii 
lze považovat 1 GB registrované 
DDR paměti a zmiňovanou grafic- 
kou kartu GeForce FX 5950 Ultra. 
Vše bylo vestavěno v celohliníkové 
skříní Cooler Master Wave. 


maxtor onetouc 


Také nosíte po kapsách 300 GB, které lze kdykoliv kam- 


koliv připojit a 


slední době stávají velkou mó- 

dou. Samotná myšlenka pře- 
nosných jednotek je sice velmi 
stará, jenže zatímco v minulosti 
jsme se museli spoléhat na různá 
proprietární řešení v podobě dis- 
kových šuplíků či drahých modelů, 
dnes, zejména díky rozhraní USB 
2.0 a FireWire, je vše nesrovnatel- 


E: pevné disky se v po- 


nasosat s ním, co hrdlo ráčí? Pokud ne, 
můžete to snadno napravit. 


ně jednodušší. Externí pevný disk 
prostě stačí připojit k běžícímu PC, 
kde jej Windows (za předpokladu, 


že máte verzi 2000 či XP) automa- 


ticky rozpoznají a přidají jako no- 
vou jednotku. 

Toho pochopitelně využívají 
ve velké míře výrobci a nabízejí 
své miláčky též v externím prove- 
dení — to je ostatně i případ mod- 


Athlon 64 FX-53 je podle vše- 
ho momentálně nejrychlejším pro- 
cesorem, který si můžete na hry 
pořídit (Pentium 4 XE je však 
v opravdu těsném závěsu). Otáz- 
kou pochopitelně je, jestli si ho 
budete chtít za bezmála 30 tisíc 
korun skutečně pořídit, zejména 
vezmete-li v úvahu, že Athlon 64 


rostříbrné krabičky Maxtoru, která 
v sobě skrývá klasický pevný disk 
s poněkud méně klasickou, ale 
o to brutálnější kapacitou 300 GB. 
Přenášení takového množství dat 
je tedy velmi snadné, doporučuje- 
me však velkou kapsu a důklad- 
nou podšívků, neboť tato hračka 
od Maxtoru je pořádný cvalík (váží 
hodně přes kilo). Třiapůlpalcový 
IDE harddisk, který se uvnitř ukrý- 
vá, navíc vyžaduje externí napáje- 
ní (miniaturní 2,5" disky si často 
vystačí se šťávou vycucnutou 


z rozhraní USB), mezi nezbytný, 


balast tak musíte započítat i exter- 
ní zdroj. Přesto je poměr kapacity 
a rozměrů stále velmi úctyhodný. 
Disk lze připojit jak k rozhraní Fire- 
Wire (1394), tak i ke klasickému 
USB 2.0 či 1.1, posledně jmeno- 
vané je ovšem pro rozumné pou- 
žívání přece jen příliš pomalé. 
Přenosová rychlost na. zbývají- 
cích dvou rozhraních se pohybuje 
v desítkách MB za sekundu, při- 
čemž FireWire má mírně navrch. 
Výkon sice nelze srovnávat s rych- 
lostí interních pevných disků, pro 
nahrání několika desítek (či sto- 
vek) GB je ale vcelku přijatelný. Při 


3400+ přijde zhruba na polovinu 
a varianta 3000+ na čtvrtinu této 
částky. Odpovídající Pentia 4 jsou 
dokonce o pár korun levnější, na 
druhou stranu procesory Pentium 
4 Extreme Edition vycházejí ještě 
o pár tisíc dráž. 4 
LUKÁŠ ERBEN 
04G0319 


čtení či zápisu je ovšem už na PC 
střední třídy (Pentium M 1,3 GHz) 
znát značné zatížení CPU — disk je 
proto vhodné používat zejména 
pro uskladnění či přenášení, vel- 
kých objemů dat, k instalaci a pro- 
vozu programů se příliš nehodí. 
Maxtor OneTouch 300 GB 
představuje extrém mezi externí- 
mi pevnými disky — tomu pocho- 
pitelně odpovídá i vyšší cena. 
Jestliže se ale spokojíte s nižší ka- 
pacitou, můžete ušetřit: 200GB 
verze je o 3000 Kč levnější. Zají- 
mavou alternativou pro zkušené 
uživatele je i koupě externího 
pouzdra s rozhraním USB a klasic- 
kého harddisku — přenosnou vel- 
kokapacitní jednotku si pak mo- 
hou vyrobit sami. W 
LUKÁŠ ERBEN 
04G0259 
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easy scrolí s 


V záplavě nejrůznějších bezdrátových desktopů je snad- 
né zapomenout na klasické klávesnice a myši. Pro sku- 
tečně náročné hraní přitom mnohdy bývají vhodnější. 


lavní problém mnoha bezdrá- 
o tových polohovacích zařízení, 

tedy klávesnic a myší, je pro- 
dleva, horší odezva či výpadky 
v přenosu. | když tyto neduhy trá- 
pily hlavně první generace těchto 
periferií, je stále málo takových, 
které by plně vyhovovaly potře- 
bám náročných příznivců akčních 
titulů. Jednou ze světlých výjimek 
jsou bezdrátové sady s technologií 
MX firmy Logitech — za ty je ale 
nutné si poměrně připlatit. 

Pokud chcete ušetřit a přesto 
toužíte po kvalitní klávesnici či 
myšce, je lepší zůstat při zemi 
a investovat do klasických pe- 
riferií, které jsou sice s počí- 
tačem spojeny pupeční 
šňůrou, nehrozí u nich © 
však vybití baterií v nejkri- 
tičtějších okamžicích. Mezi 
takové výrobky patří i multi- 
mediální klávesnice Trust Easy 
Scroll Silverline, která kombinuje 
tradiční „klapací“ technologii s vel- 
kým množstvím multimediálních 


Stává se to velmi často: 
USB porty na základní des- 
ce už prostě potřebám dal- 
ších periferií nestačí. Je 
jedno, zda máte dva, Čtyři, 
šest či osm — jednoho dne 
vám stejně dojdou. Ještě 
že existují USB rozbočova- 
če neboli huby. 


e, na USB rozbočovači není 
4 opravdu nic zvláštního. Do- 

konce ani na rozbočovači 
pro USB 2.0 není nic neobvyklé- 
ho. Vtip je v tom, že většina z nich 
se prodává bez externího napáje- 
ní. Je sice pravdou že i pak může 
hub fungovat, obvykle na něj ale 
lze připojit pouze dvě zařízení (na- 
místo běžných čtyř či více) — a to 
ještě pouze v případě, že jen jed- 
no z nich saje energii z USB roz- 
hraní. Problém lze sice obvykle 
vyřešit zakoupením univerzálního 
stabilizovaného zdroje, takové ře- 
šení ale nefunguje vždy bezchyb- 
ně (mně například některá USB 
zařízení připojená na takto napáje- 
ný hub vypadla ve chvíli, kdy se 


(LL 
o>) 


funkcí a speciálních programova- 
telných tlačítek. Kromě vlastní klá- 
vesnice plné veli- 
kosti máte k dispo- 
zici dvaatřicet spe- 
ciálních ovládacích 
prvků, obří scrollo- 
vací váleček (který 
taktéž funguje co- 
by tlačítko) a pře- 
pínatelný význam 
funkčních kláves. 
Ergonomie 


„Trust 


je překvapivě dobrá — už po 
pouhých deseti minutách jsme 


když je málo ÚS 


ve vedlejší místnosti zapnul kom- 
presor ledničky). 

Rozbočovač Trust vás ale po- 
dobných patálií ušetří, protože 
v krabičce s miniaturním čtyřpor- 
tovým hubem naleznete i přísluš- 
né trafo. Výrobek je sice standar- 
du USB 2.0, bez obav ale můžete 
připojit i zařízení USB 1.1, která 
budou pochopitelně komunikovat 
nižší rychlostí podle 
svého standardu. 
Krom toho je 
v balení 
i kabel 


byli schopni psát plnou „deseti- 
prstovou“ rychlostí. Přispívá k to- 
mu jak zdvojení některých kláves 
(zpětné lomítko), tak zkosená hra- 
na spodní řady kláves i prodlouže- 
ný okraj, o nějž lze opřít zápěstí. 
Dodávaný software, který je nutný 


COMPUTER PRODUCTS 


pro zprovoznění 
všech kláves, umožňuje 
přeprogramování horní řady spe- 
ciálních tlačítek. Poněkud neobvy- 
klé ovládací prvky na pravé straně 
mají pevně definované funkce pro 
označení, kopírování a vkládání, 


„rust 


COMPUTER PRODUCTS 


pro propoje- 

ní rozbočova- 
če s počítačem, 
dva kousky zalepo- 
vacího suchého zipu 
ke snadnému připevně- 
ní na libovolné místo a plá- 
těný sáček pro případné pře- 


takže je velmi pravděpodobné, že 
si je méně zkušení uživatelé rych- 
le oblíbí. 

Jedinou výraznější nevýhodou 
je, že některé prvky OSD obsažené 
v rezidentním programu zůstávají 
zobrazeny stále (na obrazovce jste 
informováni o nastavené úrovni 
hlasitosti, stisknutí speciálních klá- 
ves atp.). Používáte-li například ex- 
terní zvukovou kartu, nejspíš se 
vám nastálo zobrazí symbol „mu- 
te“ — to lze obejít pouze vypnutím 
funkce OSD symbolů. 

Easy Scroll Silverline je pře- 
kvapivě povedená multimediální 
klávesnice s poměrně dobrou er- 
gonomií. S ohledem na cenu bez- 
drátových desktopů by ale přece 
jen mohla být o něco levnější. |« 

LUKÁŠ ERBEN 
04G0320 


nášení. Instalace i zprovoznění , 
jsou snadné — není ani nutné vypí- 
nat PC. 

USB hub jistě není ničím svě- 
toborným. V případě značky Trust 
nás ale potěšilo zejména přibale- 
né trafo a těch pár drobností na- 
víc. Vše navíc fungovalo bez nej- 
menších zaškobrtnutí. 

LUKÁŠ ERBEN 
04G0321 


USB 2:0 hub 
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Už už to vypadalo, že vás jaro kompletně zaměstnalo činnostmi, které ani vzdáleně ne- 
souvisejí s PC — tak málo dotazů jsme na přelomu března a dubna dostali. Pak ale přišla 
doba velikonočních prázdnin, během nichž se mnozí zjevně věnovali problémům se 
svými počítačovými miláčky, a na naši adresu ckd©idg.cz tak dorazila sprška nových 
otázek, z nichž se nám mnohé podařilo na poslední chvíli zařadit. 


> mi po nějé 


> mi to hlášku 


Nemyslíme si, že by problém byl 
způsoben „špatnou“ základní 
deskou. Je možné, že motherbo- 
ard či spíše grafická karta je vad- 
ná a bude ji třeba vyměnit (vyre- 
klamovat). Nejprve © bychom 
ovšem vyzkoušeli obvyklý po- 
stup instalace nejnovějších ovla- 
dačů, a to nejen pro grafickou 
kartu, ale i pro základní desku. 


Móžem 


systém 


ižnejšíe 


inštalovaním hier (de. 


ma, plné hry)? 


Tohle je velmi zajímavá otázka — 
v zásadě totiž odpověď zní klad- 
ně. K poškození systému (zejmé- 
na registrů či diskové struktury) 
může dojít při instalaci libovolné- 
ho vadného či poškozeného pro- 
gramu. Plné hry, a dokonce i de- 
ma, která můžete nalézt na na- 
šem CD/DVD, jsou ale pocho- 
pitelně testovány a podobnou 
„rotyku“ by provést neměly. Ni- 
kdo ovšem nemůže zaručit, jak se 
bude daný program chovat na 
milionech rozličných PC — ostat- 


ně i proto dávají výrobci softwa- 
ru do licenčních ujednání k de- 
mům i plným hrám nejrůznější 
klauzule, které je zbavují odpo- 
vědnosti za případné škody (s tě- 
mito podmínkami je obvykle nut- 
né souhlasit, jinak se demo, hra 
či program nenainstalují). Dokon- 
ce i při instalaci a následném od- 
stranění jinak naprosto funkčních 
dem, aplikací a her dochází k po- 
stupnému „zanášení“ systému 
a registrů daty, která nejsou při 
mazání dokonale zlikvidována. 
Pokud tedy do PC nahráváte vel- 
ké množství softwaru, musíte se 
připravit na to, že po určité době 
(šest až osmnáct měsíců) bude 
nutné provést kompletní čistou 
reinstalaci © Windows, © neboť 
v současné podobě je systém 
o poznání pomalejší nebo nefun- 
guje zcela správně. 


Vypalovačka nečte a nepálí 


plnou rychlostí 


Otázkou je, jakým způsobem jste 
rychlost zapisování a čtení měřil. 
Pokud hodnota 40x vyšla jako 
průměr pro zápis či přečtení celé- 
ho CD, pak je vše v pořádku. Je 
totiž nutné si uvědomit, že hod- 
nota 52x je maximální možnou 
rychlostí, které mechanika dosa- 
huje jen na vnějších stopách CD 
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disku. Na vnitřních stopách jsou 
čtení i zápis podstatně pomalejší. 
Jestliže byla 40x maximální do- 
saženou rychlostí, může to být 
způsobeno kvalitou CD médií. Při 
čtení lze maximální rychlosti do- 
sáhnout s lisovanými CD-ROM 
a v některých případech též CD-R 
médii. Přepisovatelná CD jsou 
čtena pomaleji. Během zápisu si 
navíc mechanika často dopředu 
otestuje daný disk a omezí maxi- 
mální rychlost tak, aby vypalová- 
ní dopadlo úspěšně. Pro běžný 
provoz CD-RW mechaniky ne- 
jsou žádné ovladače potřeba. Je- 
diné, co můžete zkusit, je poo- 
hlédnou se na internetu po nej- 
novější verzi firmwaru pro vaši 
mechaniku (musí být ale určen 
skutečně pro váš model). Je-li 
i nadále maximální dosažená 
rychlost (nikoliv maximální prů- 
měrná rychlost) čtení i zápisu 
40x, může hrát roli nastavení 
Master/Slave či použití ATA/66 
datového kabelu (ten ale pravdě- 
podobně máte). 


grade do tisíc 
jem za odpoveď 


z M4 


Okamžitě se zbavte grafické šíle- 
nosti jménem Kyro2 a vyměňte je 


za GeForce FX 5600 nebo Ra- 
deon 9600, hry nejspíš fungovat 
začnou. Chcete-li upgradovat ce- 
lé PC, bude nutné vyměnit zá- 
kladní desku, procesor a paměť 
spolu s grafickou kartou. Pak je 
rozpočet 10 000 (slovenských) 
korun na hranici proveditelnosti — 
za tento peníz lze pořídit desku 
s čipsetem nForce2 a integrova- 
nou grafikou GeForce4 MX, pro- 
cesor Athlon XP (cca 2500+) 
a 256 MB RAM 400 MHz. 


„htěl bých vě- 

, i je hraní titulu F/FA 

J4 internetu zdarma 
e mí! 


a jestli b 


Záleží na tom, o jakém zdroji se- 
kání mluvíte. Jeden může být na 
straně dnes již poněkud postarší- 
ho procesoru Pentium III (ten by 
ale snad měl FIFU při snížených 
detailech zvládnout). Pokud jde 
o rychlost modemu - v případě, 
že se vám podaří najít a připojit 
se k nějakému serveru, který je 
umístěn u některého z českých 
poskytovatelů vytáčeného připo- 
jení, pak by i on-line hra mohla 
být plynulá. Jestliže však chcete 
hrát s mezinárodními soupeři, 
je zpoždění „přidané“ klasickým 
modemem obvykle přece jen pří- 
liš velké a odezva snadno stoup- 
ne nad 300 ms. Analogový mo- 
dem zkrátka není pro on-line hra- 
ní akčních a sportovních titulů 
moc dobrým řešením. Použitel- 
ným minimem je předražené 
ISDN či omezeně dostupné Wi-Fi 
připojení, ideální je kabelový mo- 
dem či ADSL. 


Mám Intel Celeron 1,1 GHz, 


v predaji? 


Daná základní deska bude prav- 
děpodobně podporovat proceso- 
ry Tualatin — tedy Celeron do 1,4 
GHz a Pentium 3 do 1,33 GHz. Ty 
již bohužel v prodeji nejsou, ale 
i tak bychom vám jejich koupi asi 
nedoporučili — výkonnostní zisk 
by byl minimální. Rozumnější bu- 
de uvažovat o výměně základní 


desky, RAM a procesoru (a po- 
chopitelně též grafické karty), byť 
třeba až za pár měsíců. 


Mohli by ste mi poradiť, aků 
DVD napalovačku si vybrať? 
Mala by byť čo najlacnejšia 
a mala by podporovať všetky 
formáty. Ďalej chcem vedieť, čo 


to vlastne kombo znamená. 
A ešte posledná otázka, a to 
v akom formáte vydávate svoju 
DVD prílohu. 


Výběru DVD vypalovačky se vě- 
nujeme detailně v článku v tomto 
čísle — stačí nalistovat stranu 114. 
Kombo znamená kombinovanou 
mechaniku DVD-ROM a vypalo- 
vačku CD-RW. Mechanika, která 
zvládá vypalování různých formá- 
tů DVD, je označována jako DVD 
multirekordér. DVD příloha Ga- 
meStaru vycházela v minulosti ve 
formátu DVD-ROM s jednou da- 
tovou vrstvou (maximální kapaci- 
ta 4,7 GB). Od nynějška přikládá- 
me DVD-ROM disk se dvěma 
vrstvami (kapacita až 8 GB). 


Budu si kupovat nové PC — 
chtěl bych notebook, na kte- 
rém budu moci hrát i některé 
novější tituly. Jaký typ bych měl 


žádat? Má smysl si na hry ku- 
povat Centrino, nebo je lepší 
Pentium 4 a Celeron? Mohli 
byste mi dát nějaký tip? 


Při koupi přenosného počítače zá- 
leží zejména na tom, jak jej bude- 
te používat. Pokud jej budete čas- 
to přenášet, jsou hmotnost 
a odolnost mnohem důležitější 
než výkon. Jestliže jej budete pře- 
nášet či převážet jen občas, může- 
te si koupit rozměrnější, či dokon- 
ce „stolní“ notebook. Procesory 
Pentium M, jež jsou součástí tech- 
nologie Centrino, sice nejsou ide- 
ální herní platformou, nabízejí ale 
často vyšší výkon než Celerony 
vycházející z Pentia 4. Zcela odliš- 
ným případem jsou ovšem Cele- 
rony M odvozené od Pentia M- ty 
nabízejí téměř srovnatelný výkon. 
Nejvýkonnějším procesorem pro 
přenosné počítače je sice Pentium 
4, tyto notebooky jsou ale obvykle 
těžké a nevydrží dlouho pracovat 
na baterii. V případě CPU bychom 
tedy volili mezi Pentiem M (Centri- 
no) a novým Celeronem M. Z po- 
hledu her je také důležitý osazený 
grafický čip. Nejlepší výkon nabízí 
v současné době mobilní grafické 
procesory ATI Radeon 9600 
a 9700, pokud ale netrváte na hra- 


ní nejnovějších titulů, můžete se 
spokojit i s mobilním Radeonem 
9200. Od typu notebooku (lehký, 
těžký, stolní) se odvíjí také cena, 
kterou budete muset za daný vý- 
kon zaplatit. Zatímco lehký, odol- 
ný a výkonný notebook, který 
zvládne i novější hry, vás nejspíš 
přijde na 50 000 Kč bez DPH, vět- 
ší a těžší notebooky lze pořídit již 
od 35 000 Kč a konečně „stolní“ 
notebooky (tzv. „desknote“) lze 
pořídit za cca 20 000 Kč bez DPH. 


Chtěl jsem vás poprosit, jestli 
nemáte tušení, zda bych si 
u nějakého českého distributo- 
ra nemohl oficiálně zaregistro- 
vat program PowerStrip. Někte- 


ré hry mi běžely pouze na 60 Hz 
a díky tomuto prográmku jsem 
vše vyřešil, ale už mě rozčiluje 
čekat 20 sekund, než mi naběh- 
ne systém. 


Možnost zakoupit plnou verzi Po- 
werStripu nabízí například server 
shop.stahuj.cz. Program přijde na 
1680 Kč s DPH, což nám při ceně 
na www.entechtaiwan.com (cca 
810 Kč) přijde, mírně řečeno, ne- 
horázné. Pokud jej používáte jen 
ke správnému nastavení obnovo- 
vacích frekvencí, bude možná jed- 
nodušší nahradit jej některou jed- 
noúčelovou utilitou určenou pou- 
ze pro karty nVidia či ATI (u těch 
máme dobrou zkušenost s ATI 
RefreshFix), které obvykle zvlád- 
nou totéž a nezřídka jsou k dispo- 
zici ke stažení zdarma. Najdete je 
pomocí Google.com nebo může- 
te zkusit třeba programy dostup- 
né na www.etplanet.com/down- 
load/ati nvidia.shtm. 


Mám šancu na mojom počítači 
rozchodit G7A: Vice City? Mám 
procesor Intel Celeron 1,7 GHz, 
128 MB RAM, graficků kartu 
značky SiS so 32 MB. A ako je 


možné, že mój spolužiak roz- 
chodil Vice City na Intel Pentiu 
233 MHz, 96 MB RAM, GeFor- 
ce2 64 MB? 


Obáváme se, že největší překáž- 
kou bude zmiňovaná grafická 
karta s čipsetem SiS — buď nevy- 
hovuje svými parametry, nebo 
prostě není s hrou kompatibilní. 
To, že váš kamarád Vice City roz- 
chodil na zmíněné konfiguraci, je 
možné — u her obecně platí, že 
hlavní slovo má grafická karta. 
LUKÁŠ ERBEN 
04G0322 


KVĚTEN 2004 


TECHNEWS 


8BIT 2004 


Renesance virtuálních brýlí 


Pokusy s VR helmami a brýlemi pro 
hraní či zábavu na PC nejsou žádnou no- 
vinkou — první virtuální helmy VFX-1 či 
brýle I-Glasses se objevily již bezmála 
před deseti lety, aby posléze vinou zou- 
falé kvality displejů a nezralé technologie 
upadly v zapomnění. S obrovskými po- 
kroky ve vývoji miniaturních LCD a ze- 
jména OLED displejů pro digitální fotoa- 
paráty, videokamery a mobilní telefony 
bylo jen otázkou času, než se je některý 
výrobce pokusí využít i tímto způsobem. 
Odvážnou firmou, která na letošním Ce- 


BlTu představila brýle X-Eye, je tento- 
krát poněkud překvapivě Leadtek. Kaž- 
dý ze dvou OLED displejů má rozlišení 
800x600 bodů, svítivost 150 cd/m2 
a kontrast 100 : 1 — parametry nikterak 
oslnivé, přesto nesrovnatelně lepší, než 
tomu bylo u prvních generací „VR“ brýlí. 
Navíc vzhledem k dostupnosti použité 
technologie by výrobek mohl mít relativ- 
ně přijatelnou cenu. Žel, chybí jakékoliv 
integrované zařízení, které by dokázalo 
sledovat polohu a pohyb hlavy. 
www.leadtek.com.tw 


MiniDisc vrací úder 


» Přestože by se mohlo zdát, že formát Mini- 
Disc má vzhledem k masovému nástupu MP3 
přehrávačů a přepisovatelných CD definitivně 
odzvoněno, jeho mateřská firma Sony se roz- 
hodla oživit jej uvedením nových přístrojů a ze- 
jména nového formátu MD médií s kapacitou 1 
GB (zhruba sedminásobek předchozí kapacity). 
Zajímavé přitom je, že nové MD walkmany by 
měly fungovat nejen jako tradiční přehrávače 
hudby ve formátu ATRAC, ale zvládnou též ulo- 
žení libovolných souborů z PC na MD médium 
(měly by zřejmě fungovat coby externí USB me- 
chaniky. pro PC) s možností přehrávání hudeb- 
ních formátů MP3. | když se rozhodně jedná 
o krok správným směrem, nemůžeme se zbavit 
dojmu, že přichází přece jen poněkud pozdě. 


Nové základní desky s intelovskými čipsety 
Springdale a Alderwood, určené především pro 
nové procesory Pentium 4 Prescott, sice ještě 
nebyly oficiálně uvedeny na trh, na letošním Ce- 
BITu je ale již většina výrobců předváděla. Mezi 
(kratší jsou určeny pro běžné rozšiřující karty, 
delší pak pro kartu grafickou) a nová patice LGA 
775. Přechod na novou platformu však nebude 
zcela jednoduchý — první grafické karty PCI Ex- 
press obvykle nejsou osazovány nejrychlejšími 
GPU, nehledě na to, že nVidia uvede grafické či- 
py s nativní podporou tohoto formátu na trh až 
koncem léta (prozatím je používán speciální čip 
pro překládání instrukcí). První zkušenosti s no- 
vou paticí, která je vybavena nožičkami (ty již ne- 
jsou na procesoru), hovoří o problémech s jejich 
lámáním po několikeré výměně CPU. 

www.intel.com 


Důležitá ovšem bude každopádně také cena no- 
vých přístrojů a médií, která u MD ovšem bývá 
poměrně vysoká. 


www.sony.com 


Pasivní vodní chlazení 


Pasivní vodní chlazení — jakkoliv podivně to 
může znít, přesně to předváděla společnost In- 
novatek na stánku renomované grafické znač- 
ky Gainward. Chladicí systém Innovateku je 
postaven na klasických tepelných výměnících 
a miniaturním čerpadle, které zajišťuje oběh 
kapaliny. Vlastní snižování teploty média však 
neprobíhá v malém chladiči s ventilátorem, 
nýbrž v obřích pasivních chladičích připevně- 
ných k boku skříně. Zajímavé přitom je, že ka- 
palina odvádí teplo nejen od procesoru, ale 
i čipové sady základní desky, grafické karty 
a zdroje počítače. | 
www.innovatek.de 
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SAN DESK 
ONALC OST 


COMFOR 


T RPA 


DOK 


COMFOR doporučuje systém Microsoft“ Windows“ XP. 


Iormu|so 990:77 


3099.:%% 
i Kč 


„měsiční splátky 
splářkové ceny s DPH, RPSN 13%, pojištění + 52 Kč 


Počítač COMFOR Diablo Hit 
včetně 17“ monitoru Hyundai 


* procesor Intel“ Pentium“ 4 2,80 GHz « Microsoft? Windows* XP Home CZ « 
paměť 256 MB DDR333 « HDD 80 GB, 7200 ot. « DVD-ROM 16x + CD-RW 


52x32x52x, FDD 1,44 MB « zvuk 5.1 kanálový int. * grafika 128 MB AGP, ATI - 


Radeon 9200 TV-out « faxmodem 56 Kb/s, LAN 10/100 * velký komplet OEM 
SW, MS Works 7.0 « klávesnice a myš s kolečkem « záruka 2 roky 


Vyrobeno v AT Compus s. r. o. © Distribvováno společností AT Computers, a.s. 


Intel, Intel Inside, Intel Inside logo, Intel Centrino, Intel Centrino logo, Celeron, Intel Xeon, Intel SpeedStep, Itanium, Pentium, and Pentium Ill Xeon jsou ochrannými nebo registrovanými ochrannými 
známkami společnosti Intel Corporation nebo jejich poboček ve Spojených Státech a ostatních zemích. 


PRO VŠECHNY, KTERÝM 


STANDARD NESTAČÍ 
DVD vypalování * HRY 
VYUKA « DTP » INTERNET 
DIGITALNÍ FOTO PRACE 


prd ěn n 2 


Počítač COMFOR LIMOUSINE 


SPECIAL LIMITED EDITION 
včetně 17" monitoru Hyundai 


* procesor Intel“ Pentium" 4 s technologií HT 3,20 GHz « Microsoft“ Windows“ 
XP Home CZ « paměť 512 MB DDR400 « HDD 120 GB, 7200 ot. « DVD+R/RW 
(DVD vypalovačka), FDD 1,44 MB « zvuk 5.1 kanálový int. « grafika 256 MB 
AGP, GeForce FX 5600 TV-out « faxmodem 56 Kb/s, LAN 10/100 « velký kom- 
plet OEM SW « klávesnice, myš s kolečkem « záruka 2 roky * 17“ monitor 
Hyundai 0770 « ZDARMA 3 hry, MS Works 7.0 


, 


KANCELÁŘ 


VÝKON -« PRACE - INTERNET 
DVD » VYPALOVÁNÍ CD 
PREZENTACE * ZÁBAVA 

DIGITALNÍ FOTO 


Notebook COMFOR Beso cz40 


* mobilní technologie INTEL* Centrino'“: procesor Intel* Pentium“ M 1,50GHz 
« Microsoft? Windows* XP Professional CZ « displej 15,0“ TFT (1400x1050) « 
paměť 512 MB DDR « HDD 80GB « DVD+CDRW (combo), bez FDD « baterie Li- 
Ion, až 5 hodin provozu * rozměry 334x280x29,8mm, 2,45 kg « FMD 56kb/s, 
W-LAN, FireWire * 4xUSB2.0, TV-out, SPDIF, LAN1G « čtečka 4v1, ATI R9000 
64MB « záruka 2 roky, 18411701 
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K O FANTASTICE/ ARA A HISTORII 


© one HAZARD © P“ ET" 


Česká zombie komedie! 
Jak to vidí režisér Dobeš? 


ZAKLÍNÍ 


Andrzej Se pkowski i 


skl a | 


ČÍSLO 24 « 59 Kč, 79 Sk 


M | l 


9771 kk. Se 50 9 


PE 


j 


V cca: GAMeSLAT HIRAM | 


Mastering: Antonín Procházka, produkce: Pavel Tesař 
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PANÍ ea At M STORM 

-+ Na labelu Highland Beats, kte- 
rý patří Holanďanoví Janu Lief- 
hebberovi, vychází celá řada 
tracků od známých producen- 
tů, například od WJ Henze, 
Cristiana Varely, Glenna Wilsona a Larse Kleina. 
Jan sám už ve dvaceti založil vlastní obchod 
s vinyly a úspěšnou distribuční síť Triple Vision 
Record Distribution. Jako DJ se proslavil orga- 
nizováním undergroundových parties nazva- 
ných Eguivalence a zanedlouho začal hrát po 
celém Holandsku i v cizině. Hostoval na velkém 
festivalu Nature One, ve Francii, Rakousku, Bel- 
gii, Itálii, Mexiku a v USA, 


FEBIDE UVU MGE E Rk 

Tento letos třicetiletý Rakušan 
je nejznámějším rakouským 
DJem u nás. Organizuje vlastní 
noc jménem Essence, která se 
koná v nejlepším rakouském 
klubu Flex Vídeň. Zve si na ni známé hosty, ja- 
kými jsou Sven Váth, Marco Bailey, Rush, Richie 
Hawtin a další. Přede dvěma lety se zvukovým 
inženýrem Nicholasem Bacherem založil úspěš- 
ný label Titanium Records. Felipe hrál v mnoha 
zemích světa, nedávno také na Mayday Hunga- 
ry a v Japonsku. Pochází z bohaté vídeňské 
šlechtické rodiny a žije na luxusní Kártner Gasse 
v centru rakouské metropole. Informace o něm 
naleznete na www.felipe.com. 


SOVA JE ko POTE o 
(Po EE VD 
DJ Stoned Baby se představil 
v České republice na brněnské 
party Eternity v září 2003. Ve Špa- 
P nělsku je známý pořádáním pravi- 
| delné party Rxxistance, vlastní ta- 
ké klub v Madridu. Pod značkou Rxxistance se 
skrývá i známý španělský label, který je vedle 
Flash Records nejvyhledávanější značkou v ze- 


»» vypalte si audio CD 


Skladby naleznete na CD/DVD ve formátu 
MP3. Na CD/DVD vám přinášíme software 
nazvaný Easy. CD-DA Extractor, v němž Si 
můžete vytvořit hudební CD. Po nainstalová- 
ní a spuštění vyberte nahoře volbu Audio CD 
Creator a jednoduše myší přetáhněte vybra- 
né soubory MP3 do aktivního okna. Kliknu- 
tím na příslušné tlačítko zahájíte vypalování. 


mi. Vycházejí zde skladby renomovaných uměl- 


ců, jakými jsou například Christian Wunsch, B- 
-Flow či Join Clap. Na Rxxistance se objevily 
kvalitní mixované kompilace Oscara Mulera 
a Olivera Ho. Poslední díl této řady, Rxxistance 
3, namíchal Stoned Baby sám. Zajímají-li vás po- 
drobnosti, najdete je na www.rxxistance.com. 


A ARO GE K AVES p SVO E VV 5 0 KA 
"= Audiotechture jsou dva sklada- 
telé, kteří se dali dohromady 
v roce 1998. Jmenují se Sven 
Koehne a Dimitri Gass a zabý- 
vají se — jak sami říkají — „zvu- 
kovou architekturou“. Sven pochází z Essenu, 
je spíše muzikální typ a hrál v několika punko- 
vých kapelách. Dimitri pochází z Muelheimu 
a stará se o technickou a zvukovou stránku 
produkce. Podrobné informace o nich nalezne- 
te na www.audiotechture.de . 


Z DOK V SEL K 6 RAD GTS TAN R 

1, GMASIN ER 

Čtyřiadvacetiletý Johny Flash 
pochází z Hamburgu a hraje ja- 
ko DJ od roku 1996. Hodně jej 
ovlivnili Ronny Priest, kamarád 
ze školy Sven Hoek a Stereo 
Jack. S posledním jmenovaným také založil na- 
hrávací studio, ve kterém vznikly první skladby 
pro hamburský label Superstition Recordings. 
Johny zanedlouho získal pravidelná angažmá 
ve známých klubech Phonodrome a Juice 
v Hamburgu, Schlachthofu v Drážďanech 
a v berlínském Matrixu. První společnou sklad- 
bu s Holgistarem vyprodukoval v říjnu 2003, EP 
neslo název Pusher. Více najdete na www.hol 
gistar.com a www.kiddazfm.de. 


(RU KN S, ae ORM LA 65 P 2 BO ROA CTU E S 5 ka A Nl CZ 

EP ASGA SEUS) 

Jedním z největších talentů ně- 
+ mecké scény je Chris Zander, ma- 
jitel známého frankfurtského ob- 
A chodu s vinyly Delirium Records 
zzž (www.delirium.de). Často hrává 
v klubech Lunatic Hanau, Anyway Limburg, Pa- 
lazzo Bingen a ve Spectru v Offenbachu. Je re- 
zidentem nejznámějšího německého klubu 
U60311 Frankfurt, od roku 1996 hrává na after- 
parties v Love Family Parku, kde v roce 1999 vy- 
stoupil s Massimem a Svenem Váthem. Je čle- 
nem prestižního CL bookingu (agentura Chrise 
Liebinga, která zastupuje i Luceu). 


»» seznam stop 


1. Borigua Tribez — Bonito — Highland Beats 
2. Felipe 4 Nicolas Bacher — D'Jungle 
- Invasion 
(written £ produced by Nicholas Bacher 8 Felipe 
(Philipp Straub) © Titanium Studios Vienna, 
Publishing by BMG/ARIOLA, edition 2003, 
icensed from INVASION/N.E.W.S.) 
3. Stoned Baby and Angel ADR - | love 
gambas (Mark Broom remix) — Rxxistance 
4. Audiotechture — Malfunction — Giant and 
Dwarf Records 
5. C. I. A.— Nicolas Bacher + Philipp Straub 
— Titanium 006 
6. Holgistar £ Johny Flash — B1 Crasher 
— Kiddaz fm records 
7. Chris Zander — Prague Spring — Needful 
Things records 
8. Jeff Swing — Missive — Definition. 
9. Multitude (Garry TracetMike Talas) 
— Fineable — Toneman 16 
10. DJ Lucca — Private Dancer — Aguatrax 
11. Brian Sanhaji — B2 — Exchange 
— Enable rec. 
12. Chris Zander — Prague Spring (Pascal 
Feos rework) — Needful Things records 


UBBB IWC MISS 

Propracovaný zvuk, tech-housová basová linka 
a gradující aranže, to jsou poznávací znaky mla- 
dého německého tvůrce, který se skrývá pod 
pseudonymem Jeff Swing. Charakter skladby 
Missive má blízko k tzv. neapolskému soundu, 
tedy tvorbě slavných Italů Marca Caroly, Gaetana 
Parisia a Danila Vigorita. V závěru skladby jsou 
velmi citlivě vystavěny syntezátorové plochy. 


MULT U DE HME NGLE : 
Producent skrývající se pod pseudony- 
mem Multitude vydává na německém la- 
belu Toneman. Tam vycházejí také sklad- 
by renomovaných Němců Alexe Baua 
a Svena Dedeka. Více informací nalezne- 
te na www.toneman.de 


LUCCA UTEE DAMU EM 

Poté, co byla Lucca v prestižní 
anketě Dance Awards vyhláše- 
na nejpopulárnějším českým 
DJem, ji deník MF Dnes nazval 
královnou české taneční scé- 
ny. Lucca je nejvíce v zahraničí 
hrajícím českým umělcem 
v osel) elektronické taneční hudby a nedávno 
absolvovala své druhé jihoamerické turné. Její 
skladba Private Dancer je B stranou úspěšné- 
ho singlu Mirage 01, který nedávno remixoval 
i jeden z nejuznávanějších světových DJs, 
Slovinec Umek. Lucca vystoupí v Česku napří- 
klad na festivalech Creamfields a Hradhouse. 
Rozpis jednotlivých vystoupení najdete na 
www.lucca.cz. 


BBA SLA AV 

Dalším talentovaným mladí- 
kem na frankfurtské scéně je 
Brian Sanhaji, zastupovaný 
rovněž jako Lucca agentu- 
rou CL. Brian vydal na své 
značce Enable Recordings přes 10 tracků 
(www.enable-recordings.de). 
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Colin McRae Rally 04 (MP) oywo 

Dark Horizons: Lore owDo 

Dead Man's Hand oyo 

Gangland (MP) yo 

Chicken Shoot Easter Egg cD1 yo 
he | of the Dragon cD1 Dyo 

Joint Operations: Typhoon Rising wo 
anhattan Chase oyo 

One Must Fall: Battlegrounds wo 
Painkiller (72) DwD 

Pro Rugby Manager 2004 yo 

ime of Defiance wo 

oCA: Race Driver 2 cD1 DyD 
Shanghai Street Racer oyo 

Sóldner: Secret Wars (MP) oywo 
Spartan yo 

Splinter Cell: Pandora Tomorrow cD1 DyD 
rackmania (MP) owo 

War Times oyo 


he Elder Scrolls: Arena cD2 DywDo 
URU: Ages Beyond Myst — To D'Ni yo 
Warcraft III (mapy) co2 DyD 
Heroes of Might and Magic IV 
(mapy, scénáře) co2 DyD 
Dungeon Siege: Adepts yo 
Dungeon Siege: DSX DywD 
Dungeon Siege: Elemental Alpha R2 wo 
Dungeon Siege: Realm of Kings cD2 oD 
Dungeon Siege: Legends of Utraea cD2 DwDo 
Morrowind: Darkshroud Keep cD2 yo 
orrowind: Children of the Night 1, 2 DwD 
orrowind: Predator — Hunters and Prey wo 
orrowind: Sea of Destiny cD2 DwD 
orrowind: Stargate Dwo 
orrowind: Velayia owD 

CC1 — Gates of Myth Drannor owo 
: (C2 — Sorrow of Faerun oyo 
: Pool of Radiance cD2 DyD 
: Monty Python Adventures Part 1 
Arthur Meets a Moose owo 
Lord of the Rings 
ons of the Steward wo 
+ Lord of the Rings — The Dunedain oywo 
: Eye of the Beholder cD2 DyDo 


92) 


sslsl| sss: 


Battlecraft Vietnam 1.0 beta DyD 
LotR III Castle Editor owD 
Softimage | XSI EXP wo 


America's Army: Special Forces (v2.0.0a) owo 
UT 2004: Bombing Spree 2.0 oyo 

UT 2003: Bombing Spree 1.1 DwD 

UT 2003: DeathBall. 1.9 wo 
Counter-Strike Fusion Pack SE owo 
Wolfenstein: Enemy Territory 

„— Powerball 0.2 DywD 

Česká extraliga pro NHL 2004 cD1 oyo 
Total Club Manager 2004 

Czech patch cD1 DvD 

Scorpion's WinCheater 2 cD1 wo 
Radioactive Cheater 5.0 owo 

Splinter Cell: Pandora Tomorrow 

(návod) cD1 oywo 

Krátké tipy a cheaty (návod) co1 oywo 
Obal CD/DVD cD1 oyo 

Od čtenářů cD1 DyD 

Databáze cD1 DyD 


EverOuest II (trailer, dabing) DD 

Chaos League owo 

S.TA.LK.E.R: Shadow of Chernobyl yo 
Dnv3r DvD 

Matrix Online (E3 trailer, trailer 2) wo 
Specnaz: Project Wolf owD 
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jr U A DvD CD1 
RPG/akce, Primal Software 


CPU 500 MHz, 128 MB RAM, 
HDD 370 MB, 3D karta 32 MB 
ne 


Také vás fascinují majestátní draci chrlící oheň? Jaké 
by to asi bylo, stát se alespoň na chvíli jedním z nich? 
Na tuto otázku vám odpoví nové akční RPG 7he / of 
the Dragon. V této hře se totiž ocitnete právě v roli 
starověkého ještěra, v jehož kůži se vydáte prozkou- 
mávat rozsáhlý fantasy svět, plnit různé úkoly a bojo- 
vat se všemožnou havětí. V hratelné demoverzi si 
můžete vyzkoušet část života ohnivého draka Annot- 
ha. Plná verze nabízí ještě další dva létající obry — ne- 
kromanta Morrogha a ledového Barrotha. 


Akce, Wings Simulations 


CPU 1 GHz, 256 MB RAM, 
HDD 240 MB, 3D karta 32 MB 
ano 


čmecký producent JoWooD připravuje vydání za- 
jíimavě vypadající taktické akce Só/dner: Secret 
ars. Zúčastníte se v ní mnoha vojenských opera- 
cí, během nichž využijete nejen moderního arzená- 
u nejrůznějších zbraní, ale také celou řadu bojo- 
vých i civilních vozidel. V hratelné demoverzi si mů- 
žete ve dvou misích vyzkoušet multiplayerovou 
část titulu. Proti sobě se postaví dva týmy, jejichž 
hlavním úkolem je obsazení všech základen, roz- 
místěných po mapě 


Ž DvD CD1 


závody, Codemasters 


CPU 800 MHz, 256 MB RAM, 
HDD 190 MB, 3D karta 32 MB 
ne 


Oblíbená závodní hra 70CA Race Driver by se v brz- 
ké době měla dočkat druhého dílu. O tom, jak bu- 
de jeho finální verze nakonec vypadat, si můžete 
udělat obrázek už nyní, a to prostřednictvím vyda- 
né demoverze. Ta nabízí tři druhy závodních jízd, 
během nichž usednete za volant závodních speciá- 
lů Jaguar E-Type, AMG Mercedes CLK a Holden 
Commodore VY V8 Supercar. 


DVD CD1 
Akce, Ubisoft 
CPU 800 MHz, 128 MB RAM, 


HDD 180 MB, 3D karta 64 MB 
ano 


Příznivci napínavých 
stealth akcí se mohou 
radovat. Nedávno se 
totiž na trhu objevilo 
pokračování perfektní 
hry Splinter Cell, které 
dostalo podtitul Pan- 
dora Tomorrow. Zároveň s vydáním autoři uvolnili 
také dvě demoverze. Ta první je určena pro jedno- 
ho hráče a můžete si v ní vyzkoušet jednu misi na- 
zvanou Paris to Nice Train. Druhé demo je věnová- 
no multiplayeru. V něm se proti sobě postaví dva 
týmy složené vždy ze dvou spolubojovníků. Na jed- 
né straně žoldáci stře- 
ží dané pozice a na 
straně druhé se čle- 
nové speciálních jed- 
notek — ShadowNet 
mezi nimi snaží proplí- 
žit, popřípadě je poti- 
chu zneškodnit. 


War Times 


Strategie, Legend Studios 


i CPU 1 GHz, 
256 MB RAM, HDD 310 MB, 
3D karta 32 MB 
j ano 


Vydavatelská společnost 
Strategy First nedávno vy- (š 
pustila zajímavě vypadající ( 
realtimovou strategii War 
Times, odehrávající se 
v období 2. světové války. 
Společně s vydáním pro- 
jektu autoři uvolnili také denovo kterou náleznete na našem n-DVD. 
V ní se zapojíte do dvou samostatných misí buďto na straně Spojenců, 
nebo v uniformách německých vojáků. Demoverze obsahuje také mul- 


tiplayer, hratelný po síti LAN. 


Akce, Human Head Studios 


) a 800 MHz, 256 MB RAM, HDD 740 MB, 3D karta 32 MB 
ano 


Divoký západ se stal hlavním téma- 
tem nové first person střílečky Deaď 
Man's Hand. Můžete se těšit na drsné 
mexikány, kovboje, pistolnické soubo- 
je, saloony, hraní pokeru a další ra- 
dosti, které s sebou westernové pro- 
středí přináší. V demoverzi si můžete 
vyzkoušet úvodní část titulu, jenž začí- 
ná vaším útěkem z vězení. 


Joint Operations: Typhoon Rising 


Akce, Novalogic 


1 CPU 1,4 GHz, 256 MB RAM, HDD 420 MB, 3D karta 32 MB 
multiplayer: ano 


Pro všechny příznivce taktických akcí pří- 
pravují vývojáři z NovaLogic žajímavě vypa- 
dající titul Joint Operations: Typhoon Rising. 
Hra vás zavede do prostředí moderních bo- 
jů speciálně vycvičených vojáků. Proti sobě 
se postaví síly Joint Operations a indonés- 
kých separatistů. Demoverze nabízí pouze | 
střety mezi hráči po místní síti LAN. 


One Must Fall: Battlegrounds 


Akce, Diversions Entertainment 


Minimum: CPU 500 MHz, 128 MB RAM, HDD 340 MB, 3D karta 16 MB 
Demo multiplayer: ano 


Akční bojovky ve stylu Jekkenu, v nichž se v aréně utkávají zápasníci muž 
proti muži, se staly výsadou herních konzolí. Na PC se projekty tohoto 
druhu objevují pouze zřídka. Výjimkou potvrzující“ pravidlo je titul One 
Must Fall: Battlegrounds. Proti sobě se však nepostaví válečníci z masa 
a kostí, nýbrž obrovští oceloví roboti, jež jsou ovládání samotnými hráči. 
Demoverze nabízí tréninkové mise, úvodní část šampionátu a možnost 
multiplayerových klání. 
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True Crime: Streets of L. A. oyDo 
Star Wars Battlefront (Endor, Geonosis) oywDo 
Half-Life 2 (Psyche, Coastline, Striders) owo 


DVD B na CD2 
Far Cry (intro, hra, grafika) 
Knights of the Temple 
Rainbow Six 3: Athena Sword 
Schizm II 


Splinter Cell: Pandora Tomorrow cD1 DywD 
Armed £ Dangerous cD1 oyo 

Jack the Ripper cD1 oyo 

Knights of the Temple co1 yo 

Unreal Tournament 2004 (beta) coD1 oywDo 
Unreal Tournament 2004, (demo) cD1 yo 
The Sims cD1 Dyo 

Battlefield: Vietnam cD1 oywD 

Battlefield 1942 (v1.6)cD1 yo 

Aguanox D1 oyo 

Monster Truck Rumble cD1 oyo 

Army Men: RTS cpD1 oyo 

Archangel cp1 Dyo 

Baldur's Gate II Mod Switcher 1.0 cD1 oywDo 


Space Patrol cD2 DywDo 
Sentinels cD2 yo 
Criss Cross 2 cD2 DvD 
Tank X34 DyDo 

Battle Front wo 
VitunPaska DyD 

A-Tank oyo 

Tanky oyo 

Tanky 2004 oyD 
Cosmik X oyD 

Tanx ovo 


Call of Duty (v1.3) yo 

Far Cry (v1.1) cD2 DvD 

Gangland (v1.1) owD 

Hidden t Dangerous 2 (v1.05) Dyo 
Homeworld 2 (v1.1) oyD 

Satred (v1.5) cD2 DyD 

Spellforce (v1.11)cD2 Dyo 

Splinter Cell: Pandora Tomorrow (v1.1MP) wo 
X2: The Threat (v1.3) yo 

XIII (v1.01) yo 

Europa Universalis II (v1.08cz) wo 
Unreal Tournament 2003 (v2225) oywDo 


DJ Lucca: GameStar mix cD2 DywDo 
Deus Ex: Invisible War oywo 

The | of the Dragon cD2 oywo 

Desert Rats vs. Afrika Korps cD2 oywo 


Battlefield: Vietnam cD2 DyD 

Far Cry cD2 DvD 

Splinter Cell: Pandora Tomorrow cD2 Dywo 
Sacred cD2 DvD 

Colin McRae Rally 04 co2 oyo 


nVidia ForceWare 56.64/56.72 cD2 DyDo 
Catalyst Radeon 4.3 (v7.991)/4.4 (v8.0) oyD 
EAX 4.0 Advanced HD yo 

VIA 4in1 (v4.49) cD2 ovo 

DivX 5.05 cD2 oyo 

DirectX 9b DyD 
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DvD CD2 


Bethesda Softworks 


V rámci desetiletého výročí vzniku legendární 
RPG ságy 7he E/der Scrolls uvolnila společnost 
Bethesda Softworks plnou verzi prvního dílu, na- 
zvaného Arena. Pokud patříte mezi veterány elek- 
tronické zábavy, určitě si vzpomenete na toto fan- 
tastické dobrodružství, odehrávající se v obrov- 
ském fantasy světě Tamriel. Arena hráčům 
nabídla absolutní volnost pohybu, propracovaný 
RPG systém, řadu náročných guestů, podzem- 
ních komplexů a spoustu unikátních protivníků. 
: : Titul je naprogra- 
mován pro systém 
MS-DOS. Pokud se 
= vám tedy nechce 
složitě konfigurovat 
počítač, můžete vy- 
zkoušet přiložený 
DOS emulátor. 


pool "TY 


DvD €CD2 


Baratheon79 


Nainstalováním plug-inu Darkshroud Keep se vám 
v RPG TES ///: Morrowind zpřístupní rozsáhlý kom- 
plex imperiální pevnosti, kterou naleznete na ostro- 
vě v oblasti Azura's Coast. Do hradu vás zavede 
guest, jenž vám bude zadán v balmorské taverně 
Eight Plates. Plug-in je určen pro pokročilejší hráče. 


, DVD 
CON Team 


První dvě části trilogie Children of the Night vás se- 
známí s novým příběhem. Společně s Varderem 
Moraviasem se vydáte po stopách tajemného kul- 
tu a pokusíte se nalézt svého ztraceného přítele. 
Během odhalování záhady artefaktu Dwemer Relic 
of Zamura se dostanete na mrazivý ostrov Frost- 
wind, do říše draků a také do města Anzizabar. 


DvD CD2 
SoD Team 


Rozlehlou fantasy říši vám zpřístupní objemný 
plug-in nazvaný Sea of Destiny. Nový svět se sklá- 
dá z ostrovního království s hlavním městem Re- 
gar. Kromě něj se na ostrovech nalézá množství 
menších horských osad a rozsáhlých podzemních 
komplexů. K odhalení dějové zápletky budete mu- 
set splnit spoustu různých úkolů, jež vám zadá ně- 
kolik důležitých postav. Po cestě se postupně vy- 
bavíte unikátní výzbrojí a výstrojí, jež vám pomůže 
v boji s armádou nových potvor. 


DvD €CD2 


Irwin Ryan 


Modifikace nazvaná Legends of Utraea přidá do 
akčního RPG Dungeon Siege rozsáhlou kampaň. 
Kromě nových monster se dočkáte také celé řady 
zajímavých guestů, lokací, obchodníků, postav atd. 


Scorpion's WinCheater 2 
CD1 ovo 


Dungeon Siege: Elemental Alpha R2 America's Army: 
Team Elemental Special Forces (v2.0.0a) 


: zk Autor: U.S. A 
Elemental je totální ň ki 


konverze akčního RPG 
Dungeon Siege, jejíž 
děj je zasazen do my- 
tické verze starověké 
Judeje. Zdejší drsný 
a nepřátelský „bible- 
punkový“ svět je plný 
Římanů, zlodějů a pří- 
šer, takže přežít zde 
není nic snadného. 
: : Ř ke Hra se od vydání první 
5 CN PRT TI EE alfaverze výrazně změ- 
nila — v současnosti se kompletně změnil systém soubojů. Verze zatím 
neobsahuje žádná NPC a příběh, ale i tak si můžete vychutnat ponuré 
prostředí biblických krajů. 


Všem příznivcům on-line taktických akcí jsme se rozhodli udělat radost 
v podobě kompletní instalace nejnovější verze hry America's Army: Spe- 
cial Forces. Ta vás zavede do drsného prostředí americké armády a dá 
vám ochutnat realitu válečných operací. Do bojů se pustíte prostřednic- 
tvím internetu společně s ostatními vojíny z celého světa. 


Neverwinter Nights: 
Eye of the Beholder 


Rick „Dark“ Francis 


URU: Ages Beyond Myst — To D'ni 


Autor: Cyan Worlds 


Pro všechny příznivce kvalitní adventury URU: Ages Beyond Myst při- 
pravili autoři volně dostupný přídavek nazvaný 70 D'ní, který vám přiná- 
šíme na DVD v rámci našeho Fantasy speciálu. Nové dobrodružství vás 
zavede do různých částí jeskyně D'ni. 


Velmi vydařenou předělávku slavného RPG dungeonu Eye of the Behol- 
der si můžete vyzkoušet, pokud vlastníte hru Neverwinter Nights. Právě 
na jejím enginu je totiž remake vytvořen. Těšit se můžete na rozsáhlé 
podzemní dobrodružství plné logických hádanek, guestů a dotěrných 
nepřátel. 


Neverwinter Nights: Lord of the Rings 
= Sons of the Steward 


Archaic 


Sons of the Steward při- 
dá do RPG Neverwinter (fi 
Nights nové dobrodruž- (i 
ství, odehrávající se 
v Tolkienově magické 
Středozemi. Přenesete 
se do pevnosti Minas 
Tirith, kterou v rukou 
pevně drží gondorští 
správci. Příběh se za- 
měří na Denethorovy 
syny Boromira a Fara- (ii 
mira. Modifikace je ur- 
čena pro jednoho hrá- 
če, který se vtělí do role 
Boromira. 
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Vyhlášení výherců 
soutěží z čísla 60 


Jako každý měsíc i tentokrát tu máme jména všech výherců z našich soutěží. 
Pokud jsme někomu zkomolili jméno, tak se omlouváme, ale luštění 
esemesek bez diakritiky je někdy náročnější, než by se mohlo zdát. 

Všem výhercům gratulujeme. 


"5x HRA CHICAGO 1930 
V ČEŠTINĚ 

Jiří Blatný, Praha 4 

Veronika Habořová, Varnsdorf 
Petr Jelínek, Praha 9 

Mirek Pokorný, Plzeň 

Lukáš Rykl, Stráž pod Ralskem 


20x KNIHA WARCRAFT: 
VLÁDCE KLANŮ 

Adam Bajgar, Brtnice 

Jaroslav Burian, Telč 

Ladislav Eliáš, Mimoň 

Marta Hlavatá, Orlová 

Petr Jara, Luka nad Jihlavou 
Zdeněk Ježek, Lázně Kynžvart 
Renata Kloudová, Litoměřice 
Martin Kunc, Jirkov 

Valtr Mutina, Břeclav 

Ondřej Petřík, Královice 

Petr Plucha, Tanvald 

Josef Polák, Týnec nad Labem 
Matěj Rukavička, Kralupy nad Vltavou 
Zdeněk Samec, Hořovice 

Radek Sedláček, Jaroměřice nad Rokytnou 
Pavel Svoboda, Kaplice 

Lukáš Šenkyřík, Praha 8 

Michal Večeřa, Praha 9 

Filip Vondrášek, Praha 6 

Petr Zajíc, Praha 4 


© (KAMERA LOGITECH POCKET 
ViDEO 750 


Martin Koubek, Brno 


- Myš LoGirEcH MX500 
Petr Prudký, Liberec 


© GYROTWISTER LOGITECH 
Lukáš Solař, Liblice 


-50x HRA RAYMAN 3: 


HOODLUMSKÁ HROZBA V ČEŠTINĚ 
Petr Bartoš, Uničov 

Miroslav Bárta, Veselí nad Lužnicí 

Milan Beneš, Sezemice 


Jindra Bernášek, Královice 

Lukáš Camra, Tábor 

Petr Chmelař, Hradec Králové 

Jiří Dlouhý, Plzeň 

Radek Dobeš, Ostrava 

Gabriela Dombrovská, Ostrava 
Ladislav Drechsel, Veselí nad Moravou 
Michal Dubský, Praha 4 

Jaroslav Dzurjaník, Považská Bystrica, SR 
Lukáš Ďurovský, Rybník, SR 
Tomáš Grosman, Liberec 6 
Jaroslav Hensl, Pavlovice u Přerova 
Martin Horník, Praha 9 

Tomáš Janák, Batelov 

David Jozsa, Litomyšl 

Radek Klusák, Nivnice 

Adam Kolařík, Horažďovice 
Helena Krausová, Litvínov 

Adam Krátký, Praha 4 

Jakub Lojda, Písek 

Ondřej Martínek, Seneč-Zruč 
Patrik Marzin, Chrášťany 

Pavel Mika, Hřibiny-Ledská 
Ondrej Mlynár, Bratislava, SR 
Pavel Mlynář, Ostrava 

Marcela Mosingerová, Praha 2 
Petr Němec, Liberec 

Tomáš Nováček, Tišnov 

Lukáš Novák, Chabařovice 

Petra Novotná, Jablonec 

Dušan Prídavek, Bratislava, SR 
Pavel Ort, Děčín 

Štěpán Oves, Praha 3 

Helena Ryschavá, Nová Hradečná 
Ondřej Sekal, Praha 8 

Tomáš Singer, Polná 

Jan Skorupa, Ostrava-Poruba 
Luboš Šlosiar, Týn nad Vltavou 
Zbyněk Švanda, Nová Paka 

David Tomek, Praha 4 

Helena Tylová, Louny 

Lukáš Valenta, Ústí nad Labem 
David Versbach, Stráž pod Ralskem 
Jakub Veselovský, Velké Losiny 
Martin Voráček, Praha 7 

František Vrzal, Kroměříž 

Jan Vyhlídal, Střelice 


MY — s | 
F ? SŘ ! 
= ý č 
— » y a 1 
3 © 
E vý | 
k M | 
Mý Ka 
É U 
v V i 
5 „5 ob l U ď 
ZÁ M , S BU | 
|, (W “ : k] W 
Pá H i w | 
4 i Í Zap j k i | 
STN jj | V 
kA M p K j 4 
4 " ! -v ý 9 MI 
ji | R: VM 
, M ZM CHOKING HAZARD ll 
4 (JV M o B 
'« i Mb ý r] 


„ v Čechách 
, j É£ Nemrtví myslivci | 
V rozjíždějí první | 
řšku 4 kung-fu bitku || 
| m, v českém filmu 
Nevěsta se „vd Á > | 


aby konečně 
zabila Billa... 


| UMUČENÍ KRISTA 
Evangelium 
podle Gibsona 


Drama o ukřižování ; „" 
Ježíše vydělává víc S 
než Pán prstenů 


ČASOPIS + VHS 


p 1 -| právě v prodeji za super cenu 


cena 27. jí Kč bas DPH 
Počítačová sestava s nejvýkonnějším desktopovým procesorem Intel“ 
Pentium“ 4 3.20GHz využívající převratnou technologii Hyper-Threading. 


* procesor Intel“ Pentium“ 4 3.20 GHz s -HT technologií « -Microsofté 
Windows“ XP Home « paměť 512MB DDR, (400 MHz) « VGA nVidia GF 


FX5700, 128MB DDR, TVout, « HDD Western Digital 120GB Serial ATA, 8MB, 
7200 ot. « mechanika DVD-R-RW Teac DV-W58G « FDD 1.44MB-e ANA Midi 
Tower « klávesnice a myš 


cena 18. 550 Kč he DPH 


Výkonná počítačová sestava určená pro náročné aplikace splňující 
veškeré uživatelské požadavky kladené na moderní PC sestavu. 

* procesor Intel“ Pentium? 4 2.80 GHz s HT technologií « Microsoft© 
Windows? XP Home « paměť 256MB DDR, (400 MHz) « VGA NVIDIA 
GeForce 4, MX440, 128MB, TVout « HDD Western Digital 80GB, 7200 ot. * 
mechanika CDRW+DVD SONY CRX300, 48x24x48x + 16x DVD « FDD 1.44MB 
* ATX MidiTower « klávesnice a myš ; 


I Xeon jsou ochrannými 


